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Георги Панайотов 


Жертви на xauna* 


рез изминалия месец, 
както Винаги на 
есен, се случиха дос- 
та неща 6 геймин- 
дустрията. Имаше 
тръпка около излизането на 
Огапде Вох, много Критици Вяр- 
Ваха, че фрашканият до Козирка- 
та с чгри пакет ще се окаже 
надгробният камък за Маје. Е, 
не познаха. Blizzard също не 
Втрещиха никого, обявявайки 
завръщането на кериърите и 
батълкрузърите (май уж нямало 
ga ги има?) В StarCraft 2, Въпреки 
че се чуха тихи изпищявания В 
знак на облекчение. На пръв noe- 
лед спокойствие... или затишие 
преди буря. Докато не се случи. 
Във Всички по-големи градове 
започнаха да се образуват съв- 
сем истински Километрични 
опашКи пред магазините за спе- 
циализиран софтуер. 
По улиците не се мяркаше поч- 
ти никой, а ако човек се загле- 
даше, щеше да забележи, че ка- 
то В огромен мравуняк Всички 
по-големи групички се стичаха В 
едни и същи посоки, Кодето се 
заговаряха със себеподобни и 
най-накрая се Вливаха В опашки- 
me. На 25, 26 и 27 септември 
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2007 година Америка, ЕВропа и 
Япония бяха поразени от удар- 
ната Вълна. Последва почти пъл- 
ното изчезване на Вида хомо 
геймикус сапиенс, или поне В ре- 
алната му среда. Защото на 
споменатите дати се появи 
третата част на фантастич- 
ния шутър Нао и напрежение- 
то се отприщи. Хиляди Копия 
от играта се продаваха за се- 
Кунди. След рекордните 1.7 ми- 
лиона предварително поръчани 
бройки играта започна да чупи 
рекорд след рекорд. “М милиона 
продадени 8 Америка за порба- 
та седмица, числото не спира 
да расте", “Наю 3 троши рекор- 
да по продажби 8 ЕВропа, не 
спира да се огледа", “Наю 3 зав- 
ладя Япония”. Тоба бяха Водещи- 
те новини не само по геймсай- 
товете, но ВъВ Всяка една uH- 
тернет и печатна медия. Още 
се чудя Как папата не е анате- 
мосал играта досега. 

Като ce теглеше чертата, из- 
Водът беше следният: Нао 3 се 
превръща В най-много и най-бър- 
зо продаващата се игра В сВе- 
товен мащаб (счупи рекорда go- 
ри В АВстралия!). Последва и 
Втора, доста интересна новина 
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- Xbox360 реализира nem nomu 
по-големи печалби om главния си 
Конкурент - PlayStation 3 и то не 
Къде, а на собствената му те- 
риторџа, В Япония. 

И докато Всяка Втора дума В 
разговора на произволна Компа- 
ния, чат стая или форум беше 
Halo 3, се случи нещо наистина 
неочаквано. Създателите на ue- 
рата решиха да се откупят от 
Microsoft. He че няКой забеляза 
де, Всички бяха прекалено заети 
да трошат поредния рекора - 
този nom “Най-много хора, лог- 
нали се 8 Xbox Live". Програмис- 
тите от Випаје (чете се и се 
транскрибира Бонажи, a не Boh- 
ги) решиха да поемат по свой 
път, след Като направиха Halo 
това, Което е, и да оставят 
франчайза В ръцете на Microsoft. 
По официални данни между две- 
те Компании е нямало Конфлик- 
ти. И Все пак - доста нелогична 
постъпка при такива зашеме- 
тяващи пазарни резултати... 
Официално бе оповестено и зак- 
риването на филмовия проект 
Нао - абсурдно, при положение 
че щеше да е един от най-гледа- 
Hume филми, дори без да броим 
негеймърите, които щяха да ua- 


Кат за билетче. 

Всичко това е логично, ако е 
имало споразумение различията 
да не се оповестяват точно 
преди премиерата, за ga не раз- 
Валят умело поддоржаната чрез 
рекламни трикове истерия, go- 
Вела до Всички описани рекорди. 
Наю не е лоша игра, дори напро- 
тив - Halo е много добра. Но 10 
часа сингълплеп + не съвсем 
перфектно мулти (Випае все 
още го доџзкусурават)...2 Каква 
е причината играта да продаде 
почти 5 милиона Копия за 1 ме- 
сец и хиляди хора да бъдат обх- 
Ванати от Купуваческа треска? 
Точно така - хайпът, Който се 
8guena около Halo. Същата луд- 
ница се случи и около премџера- 
ma на World of WarCraft и Всеки 
един om експанжените My. Ho- 
мерът е mu, гепмърът, ga npe- 
цениш сам за себе cu kak80 mou- 
но ти харесва и какво искаш да 
Консумираш. А не ga се оста- 
Виш да те Водят за носа, и да 
паднеш Като поредната жерт- 
Ва на маркетинга и рекламата... 


* истерия, предизвикана от рек- 
ламата и сВръхочакванияпа. 


Вземете специалните издания на 
конзолата ХВОХ 360, 
посветени на НАГО 3 

или legendary & collector's 
на дългоочакваната игра! 


| L ES | ул. Ангел Кънчев 5, Понеделник - Петък: от 9:00 до 20:00 


Компютърс ЕАД Посетете ни и през уикенда от 10:00 до 18:00 


КАКВО ИГРАЕТЕ - ОКТОМВРИ 2007 


1. BioShock 20.20% 
” 2. Мом 19.86% 
У 3. Counter-Strike 8.84% 
7 4. WarCraft Ш 6.50% 
У 5. FIFA 07 6.19% 
У 6. StarCraft BroodWar 5.61% 
7 7. СТА: San Andreas 3.96% 
ж 8. Guild Wars 3.27% 

9. Civilization 4: Beyond the Sword 3.13% 

10. Heroes 5: Hammers of Fate 3.03% 


ълни на облекчение за- 
ливат редакционния 
етаж на РС Мапа. 
Между бюрата на ре- 
дакторите цъфти 
тревичка, а по десктопите на 
страньорите е учудващо чистич- 
ko. За първи nom от месеци ни- 
Кой не обвинява скромния ни екип 
В скрита агитация за World of 
МагСгай. Нещата са спокойни, 
училищната стачка е поставила 
Всички геймъри, Където им е MAC- 
momo (пред монитора, къде дру- 
гаде) и радостното жужене на 
Вентилатора на захранването е 
отвало далеч назад 898 Времето 
онези жалки мрънкания и оплаква- 
ния. Новият шампион е достоен. 
Да, Bioshock е невероятна игра и 
подобно на МОМ та бележи Кул- 
турна революция 898 Възприятие- 
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то на игрите от страна на ауди- 
торџата. Културната революция 
е Възможна благодарение на от- 
личната работа на разработчи- 
ците, a Bioshock за пореден път 
доказва надплатформеността на 
качествения гейминг - това е eg- 
но от най-продаваните заглавия 
за Xbox. Честито геймъри, Вие 
си имате нов Култ! Чак Ви завиж- 
дам леКо... Встрани от оспорва- 
ната битка между първите g8a- 
ма се проведе съревнованието 
между останалите. Когато хВър- 
лите едно oko на резултата, 8e- 
роятно ще се съгласите, че 
представянето на останалите 
Кандидати може да се сравни с 
напъните на Квартални състави 
по художествена самодейност 
да настигнат Metallica и Rolling 
Stones. Третият, четвъртият и 
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петият са добри познати, а шес- 
тият cu е направо Кварталният 
пияница om най-посещавания zeù- 
мърски бар на десетилетието. В 
това няма нищо лошо, дори е ня- 
какси изпълващо със спокойст- 
Вие и увереност. Тя Все пак ce 
Върти, ние Все пак си играем, а 
животът минава на пета npe- 
давка, стиснал PSP В ръцете си. 
Може би най-положителното от 
проведената някак тихомълком 
реформа В Класацията за най-иг- 
рани игри е завръщането на go6- 
ре забравени стари претенден- 
ти. Taka Civilization 4 omHo80 сгра- 
Ва душите Ви и Краде нощите Ви 
благодарение на актуалния си ек- 
спанжън. San Andreas пак се 
Включва В раздаването на kapmu- 
те, Все едно ниКога не е бил от- 
ритван от тВърдите Ви дисКо- 
Ве. Една конспиративна теория 
гласи, че по-старите заглавия 
(отпреди две-три години) изжи- 
Вяват Втора младост напосле- 
док заради зачестилите мигра- 
ции от РС Към лаптоп. А лапто- 
пите, Както е известно, често 
са скопени В графично отноше- 
ние и Копнеят най-бече за стари 
чгри. Коленете ми се разтрепер- 
Ват при мисълта Каква изненада 
ще ни поднесе следващият ме- 
сец - дали отново ще имаме пър- 
Венец, дали Вятърът на промяна- 
та ще задържи повеа си. Остава 
ни надеждата, че може би Всичко 
ще стане по-хубаво наистина. 
Или ще се Върнем В обичайния 
циклеж на ежедневието. КВар- 
глалният пияница е симпатяга - 
той винаги е там, дори да не ис- 


със съдействието на 


рау Вага. 


Каш. Част от пейзажа, необходи- 
ма за гарантирането на прогре- 
са. 


Откога четете 
РС Мата? 


През този месец Ви попитахме 
откога четете РС Мапа. Велну- 
Ващо е за нас да проведем Крат- 
Ка анкета за аудиторията, Колко- 
то и непредставителна аа е из- 
Bagkama om едно гласуване В ин- 
тернет сайт. Факт е, че чита- 
телите на списанието са лоялни. 
Така повече от половината анке- 
тирани признават, че следят 
списанието от години и редовно 
гласуват “за” него. Дори по-болну- 
Ващи са онези близо 20% от хора- 
та, които сме привлекли за наши 
читатели през последните две 
години - Време на нови, значител- 
ни промени В списанието, довели 
до неговия редизайн, освежаване 
и превръщане В истинска евро- 
пейска медия. А може би просто 
това са необходимите 20% нови 
читатели, защото Времето те- 
че, Всичко се промена и от Юно- 
шите бледни са станали лайфс- 
табл пишлигарници. Нама лошо. 
Ние харесваме прогреса и посто- 
анното движение. Защото без 
флуктуация нама инфлация. Но 
това е друга тема. 

Съвсем същата тема е посеще- 
нието Ви през следващия месец 
на www.pcmania.bg. Гласувайте и 
няма да съжалявате. Каузата е 
истинска, а удоволствието - 
гарантирано. 


ОТКОГА ЧЕТЕТЕ РС МАМА? 


От няКолКо години 


Не чета, просто си гласувам 


Om първия брод 
От дВе години 

От една година 
От последния брой 


56.0990 
13.80% 
11.17% 
9.79% 
8.16% 
1.00% 
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Не мога побече 
да Живея така 


Здравейте, приятели. 

Искам да изразя “Възхищението” 
си от новата и “революционна” 
ФИФА 08. На първо място пос- 
тавам ЕВолюцията - Всички kos- 
метични промени. Повечето ли- 
ца на играчите са Все така раз- 
лични от реалните. Масата бу- 
тонки Въобще не приличат на 
такива, а по-скоро на детски 
обувки. Има и нещо доста 
странно В екипа на Ливърпул - В 
реалността He е толкова mv- 
мен, но учудващото е, че преди 
приятелски мач например, Кога- 
mo се избира с Кой екип да се ue- 
рае, на фланелките го няма лого- 
то на Карлсберг. 

Но да продължим с Революцията. 
Новите режими на игра са доб- 
ри на замисъл, но доста често 
са и доста изнервящи, защото 
трудно можеш ga се разбереш с 
машина. Третият проблем, koü- 
то ще засегна, е Гаврата, Която 
си правят ЕА с геймърите. За 
“невероятната” цена от около 
70 ^8., освен Всичко изброено, 
българският геймър получава бо- 
нус: пълен набор от най-различни 
и странни бъгове, “изключител- 
на” публика, приличаща на Mupu- 
шещи листчета от близкото 
минало, 4 Контроли преди Всеки 
сезон и най-приятната изненада 
- Козметично променена ФИФА 
07. Така Всеки, Който иска ФИФА 
08, получава аВе игри на цената 
на една - е т'Ва ako не cu е офер- 
та? Аз лично не бих си я Купил, 
макар че съм фен на поредица- 
та. Вярно е, че я свалих съвсем 
безплатно, но след Като Видях за 
какво става Въпрос, реших да се 
Върна ком ФИФА 07, а и не мисля 
да си Купа Която и да е ФИФА 
(Въпреки че имах желанието), до- 


в 


Здравейте, уважаеми! 


Като не излезе някоя наистина 
добра. Изводът, който направих, 
е, че от ЕА залагат на нещо но- 
Во, но недомислено и на Всичко- 
то отгоре май не ги засяга мно- 
го дали ще се играе, или просто 
хората ще се прецакат да си я 
Купят, с две думи - осраха се. 


@ до беше похарчил 70 лева, 
потребителското ти недоВол- 
ство щеше да е повече от оп- 
pa8gauo. Така обаче звучиш Haŭ- 
Вече Като недоволен и преял с 
луканка младеж, Който не иска 
да изяде тоВа Крем брЮле, защо- 
то Вече му е тежко. Непосилно 
чуден ми е гневът на Всички Ка- 
то теб, които считат FIFA-ma 
за клонинг. Живеем В свободна 
държава, никой не те Кара да 
правиш неща, които не ти ха- 
ресват. Освен това личният ми 
опит показва, че Винаги е добра 
идея да пропуснеш една Версия 
на която и да е игра, за да мо- 
жеш да ахнеш В захлас В по-след- 
Вашата. Тъкмо ще си отпочинал 
от циклежа на предната. Всяка 
НРА е добра - заради онези 20 до 
3096 нови геймъри, Които за пър- 
Ви път опитват Виртуалния 
футбол. 


Наздраве, момчета! 


Здравейте Конскриптове, хлоц. 
Реших да Ви пиша по една много 
наболяла Като сутрешния ми 
махмурлук тема. Ето Какво ме 
тормози: Какви са тези нови иг- 
ри, бе?!?! Тия искат Компове om 
Пентагона. Те са истинска диск- 
риминация Към хората с конфи- 
гурации Като тези: 

CPU: Intel 80386 20MHZ 

RAM: 8MB 

HDD: Western Digital 200MB 

или 

CPU: AMD Кб 300MHz 

RAM: 64MB 
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HDD: 4GB 

Вече свикнах с малко по-тежки 
игри Като с с Red Alert 2 (тази 
геймка кърти мрака om ляво и 
от дясно Като моята жена-рус- 
Кина). А Какво стана с игри Като 
Dune 2 и Doom 1?! Днешното по- 
Коление геймъри гледа само гра- 
фиката. Така де, та е полезна Ка- 
то морковнџа ти сок, Който 
трябва да пиеш сутрин - полезен 
е, но не ти харесва. И за финал: 
Дедо Сашо, aüge да поиграем 
малко мулти на тези луди 
2eüMku. 


С ЈЕ рафиката е Всичко друго, но 
не и полезна. Подобно на морков- 
ния сок, та прибавя цвят. А 
Вместо да се мъчиш с тези щай- 
ги, ИВайло, Купи си за 200-300 ле- 
Ва някой свестен мобилен теле- 
фон. През него ще можеш да 
изиграеш съвсем модерни Јама 
интерпретации на твоите лЮ- 
бими заглавия от едно Време. Та- 
ка или иначе ще изживееш гра- 
фичен шок - как Времето В алко- 
холните пари минава, а жи- 
Вотът покрай отшумява... 


Безумия 


Здравей С точка Бойчев, пише 
ти С точка Станев. Искам да 
израза Возмущението cu от Ва- 
шите “престъпления”. Знам, че 
може и да не дочетеш писмото, 
но аз да го напиша, че да мога 
да спя спокойно... Така, да започ- 
Ваме! 

Досаждате ми с Вашата обсебе- 
ност за “Великите“, “титаните“ 
от БЛИЗАРД... А защо 6 Класация- 
та има игри от преди 10 годи- 
ни? Кой ги играе - реално никой!!! 
А Класацията е Какво играем 
2007!!! Никой не играе CmapK- 
рафт, но ГЛАСУВАТ ЗА НЕГО, за- 
щото са заблудени... оФце!!! 

Как така ИГРАТА НА ПЪРВО 


Рубриката за читателски писма никога не е била по-жива 
арена на остри сблъсъци и една особена приповдигнатост, 
Която носи у себе си част от духа на Времето - револЮю- 
ция плюс още нещо. И дори Когато историята се повта- 
ря (Вечният спор дали новата ҒІҒА е нова игра или нов 
ъпдейт), земята продължава да се Върти, а слънцето om- 
ново изгрява. Оставям Ви да се насладите на тазмесечни- 
те избраници Как гастролират по любимите Ви страници - 

арената е подготвена за двубой. Елате и вие. 


Сашо Бойче8 


МЯСТО С 587 гласа, БиоШок Я 
НЯМА В СПИСАНИЕТО! 
КАК ТАКА НАМИПУЛИРАТЕ РЕЗУЛ- 
ТАТИТЕ? АЗ СЕ ОТВАТИХ! МОЛЯ 
ВИ, ПОГЛЕДНЕТЕ КЛАСАЦИЯТА 
ОТ САЙТА И ТАЗИ В АКТУАЛНИЯ 
БРОЙ ЗА НЕГО МЕСЕЦ?? 
ИСКАМ ДА ОБЯСНИТЕ КАК ТАКА 
СТАВА ТОВА, защото аз знам за 
себе си - абсолютно манипулира- 
те класацията! НЕ ВИ ЛИ Е 
СРАМ! ОТВРАТЕН СЪМ! Благода- 
ря Ви за Вниманието! 
СТАНИСЛАВ /С точка/ СТАНЕВ 


2 Скъпи Станиславе, безумни- 
ят Ви изблик на ярост буди почу- 
да. Нима не Ви прави Впечатле- 
ние леката промяна В Класация- 
та от последните наколко месе- 
ца? Дори половин година? Та тя 
Вече отразява данните на Класа- 
цията от предишния месец. Така 
за прекрасния Bioshock ще може- 
те да прочетете В тазмесеч- 
ния анализ. С това поставям 
точка на и без това безсмисле- 
ния Ви изблик. 


Доброто старо Време 


Здравейте отново, РС Мания, 
седя си аз пред Компа на първия 
учебен ден и си мисля за гейм- 
разработчиците - тахната рабо- 
та не ели да ни радват с ориги- 
нални и забавни игри Вместо да 
заливат пазара с еднообразни 
(повечето де) заглавия и да си 
драпат разните чаркове. А на 
Времето не беше така (казвам 
на Времето, Въпреки че основи- 
те на познанията ми относно 
игрите не датират чак от тол- 
Кова отдавна). И какво излиза - 
me си прибират паричките, а 
това се дължи на хора, на Които 
не им се изясни, че МВА Livel, 
МНЕ u FIFA В последните години 
не са поредици, а engeümu. Най- 
тъпото е, че на разработчици- 


те (пак на повечето) не им ста- 
на ясно, че ако направят едно по 
оригинална игра, ще спечелят 
повече. Но Къде-кьде по-лесно е 
да не променяш целия Код, а са- 
мо тук-там графичната плат- 
форма (нещо, за Което не съм 
сигурен, че се прави). Ах, тез 
Electronic Arts, дето лежат на 
стари лаври - Критиките ми са 
отправени предимно Към тах. 

Е, туа беше. Изплаках си мъка- 
та. Вярвам, че има хора, Кошто 
споделят мнението ми. 
Александър Проданов 

E] Споменьт за доброто старо 
Време ме убива. Тогава нещата 
бяха Като днес, но за разлика от 
утре Вече знам Какво бих напра- 
Вил иначе, ако искам да съм спо- 
коен с резултата. Разработчи- 
ците правят нови игри, използ- 
Вайки изпитани Компоненти. 
Макар че Bioshock използва енд- 
жина на Unreal 3 (т.е. не е не- 
Виждано нова графична плат- 
форма), играта е огромен хит. 
По същество тя пресъздава 
Всичко, Което така или иначе 
можем да намерим 8 ЗО-екшъни- 
те. И Въпреки това я играеш - 
без мисълта за доброто старо 


Време, без тревогата на скука- 
та. Ако МВА не те кефи, смени 
жанра и си пусни Тһе Sims. Може 
би ти е Време да си отгледаш 
Куче или да поработиш, за да си 
Купиш нови дрехи? 


Аз съм Јогдап 5. 

И искам да изразя мнението си 
за Вашите глупави отговори на 
писмата който феновете Ви 
праштат. Да Видим моето пис- 
мо побликувано В броят за cen- 
тември месец. Бяхте ми сложи- 
ли заглавие "Деца деца...” Инте- 
ресно ми е Как човек Който си 
Вади хляба с игра на детски иг- 
рички нарича другите деца.Съ- 
що ме бяхте публично обидил, че 
сам бил "малък на акыл”. Питам 
се само Вашата работа да дава- 
те лични обиди ли е или ga omeo- 
Варяте на писмата Като образо- 
Ван човек за Какъвто се предс- 
тавяте. Аз Ви пиша писмо а Вие 
ме анализирате. ТоВа Което Ви 
писах В писмото си беше доста 
умесно защтото аз живея 8 
малък град и доколкото знам хо- 
рата koumo могат да си позво- 
лят да играят В близара от моя 


град се броят на пръсти. 

Тоя мозък дето сте си го сложи- 
ли на главата В списанието Как- 
Во трябва да означава, че изби- 
Вате някакви Комплекси ли? 

Ей! хора сложете някои по еро- 
диран или поне някои с акъла си 
да дава отговори на писмата.С 
тоя много се излагате. 

2? Понеже гневьт mu e cepuo- 
зен, нека припомним на нашата 
аудитория твоята идея да се 
лишиш от бъбрек. По този на- 
чин ти смяташе да финансираш 
гейминга си за сметка на зара- 
Вето си. Анализирайки още 
Веднъж мейла ти, стигам до из- 
Вода, че често Вероятно се хва- 
лиш пред приятелите си, почук- 
Вайки по слепоочието си и чис- 
тосърдечно да заявяваш “Бъб- 
рек бьбре-е-ек”. Прочее, пише се 
“ерудиран”. Мерси. 


3gpaBeüme глупаци! 

Много Ви се дразна тиа дни ша 
знайте!! Начи много ма Кефихте, 
но Вече не НЕ! ЧУВАТЕ ЛИ БЕ ЕЙ! 
Как може maka8a простотия om 
тоа господин ли е, мосподин ли е 


| ГАМ Интернет мрежа! | 
| - 100%безпроблемна игра в сървърите на Headoff 6.1. 


Панайотов?! А?! Писал е бахти ла- 
Mepckume неща за GWEN. Omkak- 
то e излязла He сом ставал om 
Компа (ako e баканцийка - биричка, 
игрички, добре че мама ме храни 
МУАХАХАХХА!) щех да напиша 100 
страници за играта. И некви Кар- 
тинки е сложил с парагона си с 
Вариорския щит ахахахахаха, еба- 
си нуба чесно. И що така бъзика- 
те Класацията 8uü бе. Она ден я 
дебнах на Всеки 10 минути В про- 
дължение на 16 часа. Сигурен съм 
че сте Корумпирани и Вий рабо- 
тите поръчково или за Близара, 
или за Пулсар. Преди ни преебавах- 
me с Линиожа, cea с други игри. 
П.С. Сложете снимки на Лили 
Стоцлова и нама да Ви се сърдя 
повече, pls, pls, plssssssss 
ЛаМиНатор@ 


9 Терзанията ти са чудовищни. 
Мосподин Панайотов си обу пан- 
талона, за да има Крачоли, В Кои- 
то да премества... Коментарите 
относно труда си. Чудя се Всъщ- 
ност какви ги Върши той по цял 
месец, след Като В Края на Всеки 
брой пациентите са убедени В не- 
говия мързел. Набеден ли е Жоро 
Панайотов? Поставям темата на 
дискусия. 
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СОМРАМУ 


BRAND NEW 


Electronic Arts kynuxa g6e cmygua 
за $860 милиона! 


ЕА постигнаха споразумение c Elevation Partners за закупуване- 
то на VG Holding Corp. - собствениците на BioWare Corp. и 
Pandemic Studios. Дали това ще се отрази по някакъв начин на 
тВорческия процес на двете геймстудия? Техните основате- 
ли смятат, че няма основания за притеснение. В момента 
BioWare работят Върху Mass Effect и една Все още необябена 
масова мултиплейър онлайн игра, докато Pandemic се занима- 
Ват с Mercenaries 2: World in Flames, Saboteur и още няколко 
други, пазени В тайна проекти. 


Зат 8 Мах ще спасяват Коледа 


Вторият сезон на Зат 8 Мах ще започне на 8 ноември с се 
Station Santa - първият епизод от новите приключения на ugu- 
отското дуо полицаи на свободна практика. То ще предложи 
своята специфична гледна точка Към този сезон на мир, Cno- 
койствие и разбирателство. Коледните подаръци са застра- 
шени, а звенчетата - заглушени от изстрели! Сам и Макс 
трябва да щурмуват СеВерния полюс и да се справят с един 
не чак толкова Весел Враг. Ще успеят ли да разрешат Коледна- 
та главоблосканица навреме, за да избавят децата от един 
празник, пълен със сълзи и безредие? Ще разберем от Втория 
епизод, Който е насрочен за 10 януари. 


Випдіе се еманципираха 


Слуховете ce потВърдиха. Bungie наистина се отцепват, no- 
скоро придобиват независимост, om Microsoft Game Studios. 
Геймърското подразделение на редмънтския гигант съобщи, 
че отношенията им с авторите на Култовата трилогия Нао 
са се "развили". Випаје ще започнат работа по нови проекти, 
но по Всяка Вероятност ще продължат да допринасят за раз- 
Витието на Halo, тъй Като Microsoft Все още има права както 
над тях самите, така и над поредицата за небезизвестния 
Master Chief. 


Том Кланси полетя 


Ubisoft съобщиха, че тяхното студио В Букурещ работи по но- 
Ва игра по известен франчайз на Тот Сіапсу. Този пет обаче 
та нама да бъде някой тактически шутър а ^a Rainbow Six или 
стелт приключение mun Splinter Cell. Новата игра ще ни uscm- 
реля директно ВъВ Въздуха и ще представлява първия летате- 
лен симулатор със сюжет по роман на известния американски 
майстор на политическия трилър. Тя ще излезе на пазара за 
конзоли и РС през 2008 г., а действието В нея ще се развива 6 
близкото бъдеще - В свят, Където частна Военна групировка е 
акумулирала толкова голяма сила, че е В състояние да атакува - 

САЩ. ХВърляйки се 8 кабините на невероятно мощните и най-съ8ременните 8 технологично отношение бойни самолети, геймърите ще 
могат да се бызползбат от Високотехнологичната навигационна система, предоставяща комфорт, сигурност и подобрени Възприятия. 
Когато натрупат достатъчно умения и увереност, играчите ще могат да изберат да не ползват повече навигационната система. Но 
преди да предпочетат екшъна пред сигурността, те ще трябВа доста Внимателно да претеглят рисковете. 


Трети експанжън за Магћаттег 40,000 


Предвид успеха на тази Култова стратегия на Вейс Entertainment, едва ли е странно за Когото и да e, че на хоризонта се задава още ед- 
но разширение за нея. To ще се казва Soulstorm и ще бъде стендалоуна, Което означава, че няма да изисква оригиналната игра, за да 
дЖиткате на него. Премиерата на играта е насрочена за идната пролет. Soulstorm ще предложи епична междупланетна Кампания, Коя- 
mo ще се разпростира В цялата галактика на Warhammer. Очакват ни и две изцяло нови фракции, допълнителни единици за Всички оста- 
нали Враждуващи сили и прочие. 


Нов Hitman 8 Tomb Raider 


Неизбежното се случи - SCi разкриха намеренията cu за създаването на нови части на Култовите поредици Hitman и Tomb Raider. Това e 
напълно нормално предвид факта, че едната игра много скоро ще се качи на големия екран, а другата бе Възкресена изключително ус- 

пешно от авторите на Soul Веауег. На този етап обаче Компанията не Възнамерява да разкрие каквито и да било подробности относ- 
но g8ama проекта. 
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МоМ поевтиня 


Ако случайно не сте забелязали, Blizzard намалиха цената kak- 
mo на World of WarCraft, така и на неговия експанжън - The Ви- 
ning Crusade. Вместо 39.95 л8. оригиналот струва 29.95 лв. 6 
магазините на „Пулсар“. Що се отнася до разширението, то 
Вече може да бъде закупено за 39.95 лв, а не за 69.95, както бе 
досКоро. Ако по накаква причина Все още не сте сдобили с те- 
зи игри, но Възнамерявате да го направите, сега Като че ли e 
подходящ момент. 


Наю 3 чупи рекорди 


Microsoft-ckuam извънземен шутър счупи рекордите по продаж- 
би В Америка, спечелвайки приблизително 170 милиона щатски 
долара В първите 24 часа след премиерата си. За справка Halo 
2 натрупа едва 125. Това обаче не е Всичко. Halo 3 разби и дру- 
ги рекорди. Само В САЩ бе направена по предварителни заяв- 
Ки с над 1.7 милиона Копия. А В първите 20 часа от излизането 
на Halo 3, милиони играчи са се логнали Към Xbox Live, за да го 
ажиткат... Уви, засега Все още не се споменава нищо за PC 
Версия. 


Valve ще изоставят епизодичния подход? 


По Всяка Вероятност Маје ще преразгледат епизодичния под- 
ход, Който се опитаха да наложат c експанжъна на Half-Life 2, 
Веднъж щом Half-Life 2: Episode Three излезе на пазара. Според 
Геоб Нюъл подобен тип разработка Като че ли няма бъдеще и 
неговата Компания може и да се съсредоточи отново Върху 
създаването на цял, монолитен продукт. Или пък да започне 
да пуска епизодите на доста по-малък интервал от Време, по- 
добно на Telltale или Както е при engeümume на WoW. 


Gods & Heroes: Rome Rising падна 


Ha официалния сайт Ha Gods & Heroes: Rome Rising ce появи но- 
Вина, според Която работата по тази масова мултиплейър он- 
лайн ролева игра е преустановена за неопределен период от 
Време. Нейните автори, твърдят, че се гордеят с постиже- 
нията си до момента, но по-нататъшната работа по проек- 
та ще изисква значителни инвестиции. Засега те планират 
да се Концентрират Върху разработката на Star Trek Online - 
поредното MMORPG, Което се очаква на пазара най-рано през 
идната година. 


ВУМОН$ 


Прикуел на Prince of Persia? 


В нета се появиха няколко шота, които би трябвало да бъдат 
от ранната Версия на следващия Prince of Persia. Молбата е, че 
той ще се Казва Ghost of The Past и ще ни пренесе назад Във 
Времето, още преди да започне историята В последната три- 
логия. Според слуховете играта се разработва om Ubisoft 
Montreal и ще излезе на пазара през Втората половина на след- 
Ващата година за Р53, Wii, Xbox 360 и РС. Тя няма да бъде c 
толкова мрачни тонове, колкото последните две заглавия, а 
ще представлява кръстоска между The Sands of Time, Ico и 
Zelda. Говори се, също така, ue Ubisoft планират това ga е пър- 
Вото приключение от нова трилогия (Втората част би тряб- 
Вало ga се появи през 2009-та едновременно с филма no Тһе 
Sands of Time). Дали Всичко тоба е Вярно, тепърва ни npegc- 
mou да разберем. 


Battlefield 3? 


Разнесоха слухове, ue още една Култова поредица ще ce сдобие 
c продължение. Този nom става Въпрос за Battlefield. Electronic 
Arts за момента отговарят с “без коментар”, но според същи- 
те тези мълви официален анонс на Battlefield 3 би трябвало ga 
има през януари 2008 година. Играта се очаква да се появи до 
Края на идната година, Като по Всяка Вероятност ще се про- 
Ведат и публични тестове. 


Втори Вепедаае? 


Близки ао EALA лица потВърдиха слуха, че наистина се работи 
по нов шутър В Соттапа 8 Сопаџег Вселената, чийто геймп- 
лей ще е подобен на Renegade и Battlefield. Наскоро пък Elec- 
tronic Arts пуснаха обява за работа за студиото си 8 Лос Ан- 
джелис. Позицията е звукоВ дизайнер, който ще работи по 
„шутър от първо лице от ново поколение” от „силно популярен 
и Водещ сай-фай франчайз". Въпреки че ЕА притежават права- 
ma Hag Класически серии Като Syndicate, Wing Commander и 
System Shock, най-известната фантастична поредица на EALA 
e именно Command & Conquer. 


ОЧАКВАЙТЕ ТОЗИ МЕСЕЦ 


Crysis Electronic Arts 
Gears of War 

Unreal Tournament || 

Call of Duty 4: Modern Warfare 
Soldier of Fortune: Pay Back Activision 
Kane & Lynch: Dead Men Eidos 
Empire Earth Ill 

Sam & Мах: Season 2 Episode 1 
Supreme Commander: Forged Alliance THQ 
SimCity Societies Electronic Arts 
Galactic Civilizations Il: Twilight of the Arnor Stardock 
Beowulf Ubisoft 


Microsoft 
Midway Games 
Activision 


Vivendi Games 
Telltale Games 
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ТЕМА НА БРОЯ 


FEATURING 


Half-Life 2: Episode Two 
Team Fortress 2 
AND INTRODUCING Portal 


The Orange Box 


2007", повярвайте ми 


» asomowots Half-Life 2 хо Episode One 
рут 


ние да не го направите 


Сделката на годината, го наричат някои. Дали Orange Box е покупката на 2007-ма, ще 
трябва сами да решите, но аз съм почти склонен ga се съглася. Няма спор - В стегнат na- 
kem получаваме пет на цената на едно 
1. Team Fortress 2 - безспорен Кандидат за титлата “най-добра мултиплейър престрелка на 


2. Portal - оригинален пъзел от първо лице с прекрасно разказана история и най-симпатич- 
ното превъртане, Виждано от години 
3. Half-Life 2 - тук думите са излишни. Ако по някаква Космична несправедливост още не 
сте споделили тази част om приключенията на човека с Козия Крак, Вече нямате извине- 


4. HL2: Episode 1 – кратко допълнение (грубо 5 часа игра), проследяващо отчаяното бягст- 
Bo на Горди и Аликс от разпадащия се Град 17. Предлага тъмни подземия, безчет зомбита и леки хорър елементи 

5. HL2: Episode 2 - поредната доза премеждия, определено надминаващи по качество предишния епизод. 

Така оранжевият кашон е Като мокър сън за Всеки любител на 3D пуцалките. За самостоятелна игра получавате Втория nony- 
живот и двете му допълнения, а стилният мрежов компонент В лицето на TF2 направо ще Ви разбие 

Цялостна оценка на Тће Огапде Вох - огромно 6 


Team Fortress 2 


oeamo след близо ge- 
сетилетие най-после 
дочакаш излизането 
на дадена игра, пър- 
Во на ум ти идват 
две неща. Това са „евала, Haŭ- 
накрая” и „по-даволите, остаря- 
Вам”. Що се отнася до Теат 
Fortress 2, чакането си заслужа- 
Ваше. С няколко думи - това е 
игра, В Която ава отбора, този 
на строителите и на разруши- 
телите, сините и червените 
или Както там искате ги нари- 
чаоте, изливат Взаимната си 
омраза В открит Въоръжен Кон- 
фликт. 
Какво толкова, ще кажете, ни- 
що ново. Но дори и с такава 
привидно проста идея, ВсичКо е 
Въпрос на изпелненџе. Ако тряб- 
Ваше да се Bogum от погоВорка- 
ma „дяволът се Крие 8 детайли- 
те", то В лицето на ТЕ2 Уаме 
са създали истински император 
на подземното царство. Разби- 
ра се, този беден опит за ме- 
тафора няма нищо общо със са- 
мата игра. 


le 


Както намеква заглавието, 
Всичко се Върти около ава от- 
бора, максимум 16 души Всеки, 
набрани от 9 Класа участници. 
Всъщност „Клас” е несправедли- 
Во определение, защото Всеки 
притежава толкова много чар, 


TERRITORIAL Сомтко 


ТС. ои 


Планът за действие... 
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че заслужава да го наречем по- 
He „персонаж”. Че ще си намери- 
те любим, съмнение няма. Раз- 
бира се, нерядко и ще е необхо- 
димо да сменяте ролята спо- 
ред ситуацията. Шпионинът 
примерно е страшилище срещу 


СОМПМЈЕ 


Издател: Маме 

огапде.паН-Ше2.сот 7 

Изисквания: Р 1.7 GHz, 7 
P i 


512 MB RAM 

bpoü DVD: 1/Steam 
Платформа: РС, Xb, X360, PS3 / 
Мултиплейър: само TF2 


Борис Цветков 


по-статични противници, Като 
дебнещия снайперист и трома- 
Вия спец по тежко Въоръжение, 
както и срещу охранябаш anapa- 
тите си инженер. 

Само дето пък шансът да се 
докопа до гърба на бързаци Ка- 
то скаута и пирото е минима- 
лен, а В челна Конфронтация 
почти гарантирано губи. Съв- 
сем отделен Въпрос е, че пора- 
ди липсата на приятелски огън, 
тероризиран от Вражески шпи- 
они отбор често започва да 
стреля по Къде Каквото шава. 
Не че нещо може да се сравня- 
Ва с удоволствието, престру- 
Вайки се за една от дружките 
му, да заблудите Вражески ме- 
дик да Ви лекува и после му за- 
биете ножа при първа Възмож- 
ност, но понякога дори акгльор- 
ските Ви Възможности удрят 
стената. 


Задружна дружина 


Team Fortress 2 е създадена за 
отборна игра и цялото е по-го- 


Премазващи превъзходството... 


лямо от сбора на отделните му 
части. Самоволни изпълнения не 
допринасят много за общото 
благо и без съгласувани geücm- 
Вия пътят Ви Ком победата е 
постлан с ръжаиви e803geu, Mu- 
ни, дебнеши Ви зад ъгъла пиро- 
мани и Какво ли още не. Като 
говорим за победа, играта идва 
с шест перфектно изпипани 
карти. Всяка от тях възлага 
точно определена цел, основно 
Въртяща се около превземане- 
то на Ключови позиции на тере- 
на. 

Понякога ще има един изцяло 
атакуващ и един защитаващ 
отбор. Друг сценарий е с две 
Крепости, Където Всеки се 
стреми напълно да изтласка 
противника. Любим режим може 
пък да Ви се окаже този, В Кой- 
то трябва да свиете Куфар с 
документи от бърлогата на 
Врага и да се Върнете с пляч- 
Ката 8 базата си. 

Трябва обаче и да Внимавате 
противникът да не Ви изпрева- 
ри. Цялото това действие се 
разиграва на фона на озвучение, 
Вдъхващо истински Живот на 
събитията. Музиката е тип 
шпионски филм от ранната 
Втора половина на миналия Век, 
а Коментар за хода на битката 
дава убийствен женски глас, 
достоен за архивраг на Агент 
007. Всеки от персонажите има 
обширен набор, Вдъхващи дълбо- 


d 


Подготовка преди битката... 


ва 
Тази сграда ще щурмуваме... 


чина на характера реплики, из- 
речени с подходящ акцент. 

За графиката ТЕ2 заслужава 
максимална оценка не поради 
шеметни ефекти (каквито съ- 
що присъстват), а за невероят- 
но изпипания стил. Картинката 
e с леко индустриална нотка, 
изчистена максимално с цел да 
допълва геймплея. 

Персонажите са изобразени със 
силно изразени черти и солидни 
сенки, позволяващи Ви бързо да 
ги разпознаете Във Всеки един 
момент. Трудно е с текст да 
се отдаде заслуженото на този 
дългоочакВан шедьовър. Да го 
Видите, чуете и изпитате, е 
каквото трябва да направи- 
те. И после Връщане назаа. 


свеж стил 
супер темпо 
пристраставаша 


графика ВВ (8 (8 8 


геомплео ВВ а 8 


• страшно 
пристраставаша 


Scout 
Специализиран: скорост, двоен скок, двойно no- 
З бързо превземане. 
Описание: Бейзболен запалянко, разполагащ с ряза- 
на пушка, пистолет и разбира се, бухалка. Най- 
бърз, скорост за сметка на издръжливост, но на- 
ли първо трябва да го уцелят? Всяка незащитена стра- 
тегическа позиция лесно ще падне 8 ръцете му. 
Soldier 
4 Специализиран: ракети и ракетен скок тип Оџаке. 
’ Описание: Този Военен маниак е Въоръжен с nyw- 
Ка-помпа, ракетомет, сапьорсКа лопата и само- 
чувстВието на суров сержант, обучаващ новоб- 
ранци на полигона. 
Demoman 
Специализиран: еКсплозиви и мини. 
Описание: Чернокож шотланаски циклоп. със сла- 
60cm Към ВзривоВете и алкохола. Понеже мъкне и 
гранатомет, и миномет, той е умел Както при 
щурмуването на защитни позиции, така и В nog- 
готвянето на засади. Може да се бие и no Кръчмарски, с 
бутилка В ръка. 
Руго 
пети Специализиран: Възпламенява околните, но сам е 
огнеустойчив. 
Описание: Може никога да не Видим скритото му. 
зад газова маска лице, а Константната миризма 
на гориво не е достатъчно предупрежаение, Ко- 
гато му налетим зад няКой ъгъл. Косият обхват на огне- 
мета се компенсира от наличната пушка, а ако ножът 
опре до Кокала, и пожарникарската брадва Влиза В ynom- 
реба. 
Неауу 
gw Специализиран: издръжлив, тежко Въоръжение. 
Описание: Това не е нежен гигант, не и с много- 
цевната Картечница, Която разнася. Може и да е 
голяма, бавна цел, но е издръжлив и смъртоносен 
на средни и Къси разстояния. Ако го придружава 
медик пък, е истински Кошмар. 
Зтрег 
шә” Специализиран: изстрел 8 главата. 
Описание: Един добре изпратен Куршум, един 
труп. Освен снайпер, носи автоматичен писто- 
лет и мачете, за разправа с по-близки мишени. Ка- 
то геймплей, това e най-стандартният персонаж 
В играта. 
Епдіпеег 
Специализиран: строеж и ремонт. 
Описание: Макар с основно поддържаща роля, UH- 
женерът Все пак разполага с пушка и пистолет. С 
гаечен Ключ В ръка обаче е много по-ефективен. 
Дали поставяйки телепортери, за да улесни прид- 
Вижването на отбора, изграждащ лекуваши ранените 
станции с амуниции или раздаващи гибел защитни уста- 
новки, инженерът е доста гъвкав персонаж. 
Medic 
mu Специализиран: лекуване, Временна неуязвимост. 
- Описание: Въпреки наличието на саморъчно изра- 
ботен „пистолет” и трџон за ампутиране на 
i крайници, истинската заплаха В арсенала My e ле- 
: Кубашата „пушка". Нейният неизтощим лъч не Ca- 
мо лекува ранените, а и Временно Вдига максималната 
им издръжливост. Когато пък суперзарядът стане го- 
тов, гарантираната от него Временна неуязвимост yec- 
то е достатъчна за пробиването на добре подготвена 
барикада. 
Зру 


Специализиран: промыкВане, саботаж, забождане 
на остър предмет между чужди плешки. 
Описание: Кой би тръгнал на бой само с нож и ре- 
Волвер? Някой, Който може да се маскира Като 
член на противниковата фракция и умее Времен- 
но да става невидим. Шпионинът е КВалифициран да сабо- 
тира, а боцване с нож В гръбнака безгрешно поваля дори 
и гиганта с Картечница. Това се балансира от факта, че 
не може да атакува, докато е невидим. 
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| Portal 


акво e Portal? Hakpam- 
ko, ТМ среща Prey В 
света на Half-Life. Из 
Вънземни няма, а В 
светлините на npo- 
жектора падат Върху малката 
сестра на ЗНООАМ и замайбаша 
доза убийствен хумор. Но поне- 
же нито Невероятната машина, 
нито най-беликия дигитален „зло- 
дей", създаван няКога, могат на- 
последък да се похвалят с попу- 
лярността, която заслужават, 
пък и порталите В индианското 
приключение далеч не бяха цен- 
тыра на Внимание, ще трябва ga 
навляза 8 малко повече подроб- 
ности. Тук идва и проблемът. 
Страшно много от това, което 
би могло да се напише 3a Portal, 
би Ви отнело част om удоболст- 
Вието, Което сами определено 
бихте изпитали, ако се Впусне- 
те непредупредени В играта. За- 
това, Като Ви Кажа, че ще се 
сбльскате с най-добре озвучена- 
та автоматизирана защитна 
Картечна установка (АЗКУТМ), 
Вижаана на екрана, и че Всички, 
дори и фирмите, разработваши 
такива устройства за реални ох- 
ранителни и Военни цели, трябва 
да Взимат пример, ще трябва да 
Mu поварвате, без да Ви Казвам 
точно защо. В Ропа! разполагате 
с Внушителния арсенал от точ- 
но едно „оръжие”. На практика 
mo е абсолютно Всичко, което 
Ви е необходимо. Левият бутон 
„изстрелва оранжев портал, 
десният - син. Забравяме за 
КВантовата механика и Ви ga- 
Вам kpamkomo обяснение - 
обект, Влязъл В портал „А”, миг- 
ноВено излиза от портал „Б”, и 
обратното. ОсВен тоба, ско- 
ростта при Входа се запазва на 
изхода, следвайки закона за инер- 
цията. С други думи, можете да 
отВорите първия портал на та- 
Вана над главата Ви, да създаде- 
те Втория под Краката Ви и с 
любезното съдействие на грави- 
тацията, солидно да се замае- 
те. Друго потенциално и не чак 
толкова благо приложение на 
технологията е да разположите 
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порталите така, че да стовари- 
те размазващ бетонен Куб на 
нечия глава. Всъщност ще се на- 
ложи не Веднъж да причините 
това на споменатите по-горе 
Азкутм. 


Център 
на Вниманието 


Понеже В крайна сметка основ- 
ната част от Всеки пъзел сте 
самите Вие, порталите ще слу- 
жат основно за Вашето npug- 
Вижване. Разбира се, за по-Весе- 
ло позелите Включват и елемен- 
ти Като грамадни премазващи 
бутала, платформи, авижещи се 
над смъртоносна течност (Вода 
Всъщност, но подозрително на- 
подобаваша съдържанието на 
градската Канализация), тежки 
ky608e, които ga затискат ог- 
ромни бутони, отварящи запреч- 
ваши пътя Ви Врати и enepeuü- 
ни сфери, лесен причинител на 
изпепеляваща гибел. Ще преми- 
нете през 19 „тестови зали”, 
първите 15 от които откровено 
служат просто за загравка и не 
предлагат Кой знае какво пре- 
дизвикателство. След това He- 
щата чувствително загрубават, 
но Като цяло историята на 
Portal се минава сравнително 
лесно и на едно сядане за няма и 
4 часа. 

За този подвиг ще бъдете Въз- 
наградени с едно от най-добре 
изпълнените превъртания на иг- 
ра от последната петилетка. 
Макар и кратко, Portal е Във Bca- 
Ко отношение отлично изпипано 
заглавие. Source графичната сис- 
тема е употребена чисто и пре- 
създава лабораторната обста- 
новка точно както трябва, без 
шантави ефекти и без да отвли- 
ча Внимание от пъзелите и гейм- 
плея. Като звук играта ползва 
перфектно пасващ леко минима- 
листичен подход и предлага 
страхотно озвучен говор. Като 
Компенсация за kpamkocmma си, 
Ропа! съдържа и 12 преработени 
пъзела със значително по-солидна 
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UN 


* Страхотен xyMop 
* Играта e нещо раз- 
лично 


трудност, Които ще можете да 
пробвате след приключването на 
основната част от играта. Ня- 
ма и място за съмнение, че сКо- 
ро ще почнат да се появяват и 
създадени от феновете нива, Ко- 
ето благодарение на интересна- 
та механика на играта гаранти- 
ра, че тя дълго ще се задър- 

жи на твърдия Ви guck. 


И ga ce Влачите, 
минава се за 
нама и 4 часа! 


Half-Life 2: Episode 


Аликс бие шут на неканения пътник... 


акто си му е редът, 
нешата започват с 
Влак. Положението е 
малко Висящо. В сми- 
съл: Клатещо се на 
разбит мост, десетки метри 
над земята. Не че това е голям 
проблем за изобретателен мо- 
зък Като Гордън Фрийман. На 
първо Време двамата с Alyx се 
отправят Към близката мина, 
откъдето да продължат Към 
срещата с останалите оцелели 
от Град 17, за да предадат на 
съпротивата жизненоважна uH- 
формация. Порядъчно скоро и по 
прилично шокиращ начин, дос- 
тапточен, за да Ви причини сви- 
реп copuemyn, се сблъсквате с 
първия нов противник - един 
от биомеханизираните ловци на 
Комбината, изпратен специално 
по Вашата диря. 
Дизайнът на това същество е 
просто изключителен. Гладките 
му, плавно преливащи форми 
просто блъсват В лицето Ви 
усещане за мощ и злокобен, не- 
земен интелект. Бързи, смър- 
тоносни на близко и не по-безо- 


пасни на далечно разстояние, 
ловците са здрави гадове и дос- 
тойно предизвикателство. 
Неприятни изненади Ви готват 
и нови представители на извън- 
земната фауна, с Които ще раз- 
меняте любезности из лагера 
им В подземията на „шахта по- 
беда". Нивата там са Клаустро- 
фобични и ще Ви докарат нап- 
регнато настроение тип Alien 
vs. Predator, om Което гаранти- 
рано ще Ви полазят тръпки. 


Промяна 
6 картинката 


Градската обстановка от пре- 
дишната серия е отстъпила 
място на подземни тунели, Во- 
зене из провинцията В Кабрио- 
лет, обширни сгради, пълни със 
зомбита и дребни постройки, 
обсадени от Комбината. Дори и 
на посещение В ракетен силоз 
ще минете. 

Това, което Valve ca изработили 
наистина майсторски, е темпо- 
mo на играта. Не Ви е оставен 
дори и миг скука. Винаги нещо 


Xem 
y дири: 


4 
ATEND 


бота В мината... . 


Гледката е Красива, няма спор... 


Пак човекът с Куфарчето... 


се разиграва пред Вас: Ваигаши 
адреналина моменти, свирепи 
битки, пъзели и история. От 
първа ръка ще научите туй- 
онуй за Вортагоните, а поред- 
ната среща с човека с Куфарче- 
то отново ще Ви остави с по- 
Вече Въпроси, omkoAkomo огпго- 
Вори. Доста от съюзниците Ви 
също получават шанс да пока- 
жат повече от същността си, 
Къде с действия, Къде със 3Ha- 
чително Количество реплики. 
Добре знаем на какво е спосо- 
бен Зоигсе енажинът. Маме 
обаче не са стояли да си почи- 
Ват. 

Неща Като още по-Висококачес- 
тВени текстури оставяме Hac- 
трана, налице са някои доста 
значими подобрения. Сърце не 
ми дава да Ви развалям изнена- 
дата с подробности. Само ще 
Кажа, че макар и да не си съпер- 
ничи C DirectX10 скриншотите 
на Crysis, Епизод 2 не Веднъж и 
дВаж ще Ви вземе дъха просто 
с Красотата на Визия си. Нак- 
рая, В сравнение с предшестве- 
ника си, Епизод 2 предлага пове- 
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че история, по-добро темпо, по- 
напечени ситуации, по-яКи прес- 
трелКи и по-щури пъзели. Всичко 
това се Комбинира 868 Вълнува- 
що разнообразие от заплените- 
лен геймплей из прекрасно про- 
ектирани нива. Почти може да 
се каже, че това е най-добрата 
част от поредицата. Лошата 
новина обаче е, че играта 
се минава за няма и 6 часа. о 


супер атмосфера 
оше по-добра графи- 
ка 


apaduka a ® ® ® @ € 
BELLI 
геймплей В В 


• само няколко 
часа игра 
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ЕКСКЛУЗИВНО 


Орлин Широв 
WoW is over! Неге comes the real WAR! 


Warhammer Online: 


Age of eckoning 


arhammer 
Online: Age of 
Reckoning или Hak- 
pamko WAR e uepa 
с go^ea и проблем- 
на история. Разработката 0 за- 
почва още преди 2003 година, Ко- 
гато идейните ü бащи Games 
Workshop (автори на цялата Все- 
лена на Warhammer) сключват 
договор c Climax Online за нап- 
рава на ММО, базирано на mu- 
тологџата и света на 
Warhammer. В средата на 
2004 г. Games Workshop обаче се 
оттеглят поради липса на пари. 
Climax Online остават ga се мъ- 
чат сами до Края на 2004 г. Кога- 
то проектът МАН е официално 
прекратен. 
Малко след тоба обаче на бял 
сват се появява Mythic Enterta- 
inment. Студиото продължава 
труда на Climax и си намира go- 
бър разпространител В лицето 
на френския телеком (под шапка- 
та на набързо създадената фир- 
ма СОА). Постепенно новите 
разработчици осъзнават, че не 
е по техните сили сами да до- 
Вършат проекта. Затова Mythic 
Entertainment се превръщат 6... 
EA Mythic. Гигантот Electronic 
Arts поема разпространенџето 
на играта, а трансформиралото 
се В тяхно подразделение Му с 
се грижи за разработката. В ин- 
тригата обаче остава и френс- 
Кият телеком В лицето на СОА и 
така WAR се превръща В Hepoge- 
но дете на много майки и баби. 


Все пак ще излезе 
ли нещо от МАВ? 


Имах Възможността да играя на 


бетата, която СОА и ЕА тест- 
Ват от няколко месеца, и мога 
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да Ви увера, че засега МАН не 
прилича на най-доброто 
MMORPG, до Което съм се до- 
Косвал (същото може ga се каже 
и за МОМ :)). За причините оба- 
че ще стане Въпрос малко по- 
Късно. Ако следите продуктите 
на Games Workshop, то със си- 
гурност се питате дали МАН ще 
наблегне на Warhammer Fantasy 
Battles (кодето концепцията е 
центрирана Върху битките) или 
на Warhammer Fantasy Roleplay 
(където фокусыт e Върху ролева- 
та игра). Отговорът е някъде 
по средата. МАН ще се опита да 
съчетае масовите сражения и 
ролевата игра В едно, Като Все 
пак, според мен, акцентът е ле- 
Ко изнесен Върху мелетата. За 
това красноречиво говори Haŭ- 
голямата гордост на разработ- 
чиците, а именно режимът на 
игра, наречен от тях 


Realm versus Realm 
(RVR) 


Така me са Кростили типа игра, 
8 Който можете да противопос- 
тавите няколко хиляди играчи 
от една фракция срещу подобен 
еквивалент играчи от друга! АКо 
тази част бъде реализирана доб- 
ре, то само това ще е една 
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uygecHa причина ВсичКи ga 3aue- 
раем WAR. Представете cu ог- 
ромните мелета на хилядите 
герои и си помислете дали 
сте Виждали нещо подобно В 
друга Компютърна игра. За да 
може представата Ви да 
е по-добра, мисля че е 
редно да Ви запозная 
със самите фракции, 
раси и специализации. 
По думите на a8mo- 
рите В играта добри 
персонажи няма да има. И Все 
пак има фиктивно разделение на 
“добри” - Order и "лоши" - 
Destruction. Според фракцията, В 
която искате да се Включите, 
ще можете да избирате раз- 
лични раси и специализации. 
Ако се биете на страната на 
Огаег, можете да бъдете или 
джудже, high елф или част om 
империята на хората. Джудже- 
тата могат да избират между 
Класовете |гопргеакег, Наттегег, 
Engineer и Runepriest; high елфи- 
me - между Swordmaster, 
Archmage и още g8e необявени 
за сега специализации, а хората 
могат ga бъдат Knight of the 
Blazing Sun, Witch Hunter, Bright 
Wizard или Warrior Priest. Om 
cmpaHama на разрухата pacume 
са хора на хаоса, тъмни елфи или 
greenskins (зеленокожи). Техните 
специализации са Както следва: 
за хората - Chosen (само мъжки 
персонаж), Магацаег (само мъжки 
персонаж), Magus или Zealot, за 
тъмните елфи - Black Guard, 
Witch Е! (само женски персонаж) 
и още две необяВени специализа- 
uuu и за зеленокожите - Black 
Orc, Orc Choppa, Goblin Squig 
Herder или Goblin Shaman. 
Едно om най-любимите ми неща 
В WAR е идеята на авторите да 
позволяват на играчите 


да окачват бойни 
трофеи по себе си 


Главите на убити от Вас про- 
гливницо, зъби, крайници и m. H., 
Всичко това може да cmou на 
показ, Висящо на шията ви, go- 


Жанр: ММОВРа 

Издател: ЕА Му с 
www.Warhammeronline.com / 
Излиза: април 2008-ма 


сущ Като 300-грамоВ ланец на 
Врата на генгста рапър. Като 
допълним Към това и промяната 
на Визията на героите с тече- 
ние на Времето, картинката 
става още по-приятна. Брадите 
на ожуджетата ще растат, op- 
ките ще стават Все по-големи и 
m.H. 

Интересни ekcmpu Кем систе- 
мата са и индивидуалните так- 
тики и моралните умения. С по- 
мощта на първите ще можете 
да подреждате по няколко свои 
специални способности В Конфи- 
гурации, Които смятате, че pa- 
ботят добре и така да имате 
готови схеми за битка с различ- 
ни гадове. Моралните умения 
пък ще Ви позволяват да подоб- 
рявате различни способности, 
колкото по-добре се справяте В 
битките. Така Всеки ще има пер- 
сонаж, развиващ се В желаната 
от него посока. 
Гореспоменатият режим RvR ще 
се случва на три различни фрон- 
та. Първият ще е пози между 
джуджетата и зеленокожите, 
Вторият - между двата типа e^ 
фи, а последният ще е между хо- 
рата от империята и тези от 
хаоса. Различните Варианти за 
RVR са разделени на Skirmish (слу- 
чайни PvP двубои), Battlefields 
(битки с цел спечелване на пред- 
мети, контрол на зони и т.н.), 
Сценарии (инстанси, koumo ста- 
Ват между голям брой противни- 
ци, Като разликата 8 бройките 
от двете страни ще ce компен- 
cupa с МРС-та) и кампании, kou- 
то ще са свързани с превземане 
на Вражески територии и ще съ- 
бират най-много бойна маса. За 
победа Във Всяко RvR предизви- 
Кателство играчите ще получа- 
Ват точки (Victory Points), Като, 
koeamo В дадена Кампания egHa- 
та страна спечели повече МР, 
та ще поеме управлението над 
съответната територия. 


Слабите страни 
и съмненията 


Като оставим настрана дълги- 


те отлагания от страна на 
Сітах, ЕА и СОА и Всички обеща- 
ния, неизполнени през годините, 
отново остават серия съмнения 
около МАН. Много странно, поне 
според мен, е решението за нап- 
рабата много абстрактен 
"Collision detection", благодарение 
на Който можете ga минавате 
през приятелски играчи. Което 
обаче няма да може да става 
при сблъсък c Враговете. A8mo- 
рите тВърдят, че тоба е напра- 
Вено, за да улесни придвижване- 
то и да позволи използването на 
стенобитни оръжия и огромна 
бойна техника, Като Катапулти, 
топове и т.н. Освен това най- 
тежко бронираните персонажи 
(известни Като танкове), ще ми- 
нават през Всички приятелски 
единици, за да заемат по-лесно 
мястото си В предни редици и 
така да могат буквално да отб- 
лъскВват Враговете. 

Това, Което аз Видях В МАН, не 
беше нищо революционно. Единс- 
твената по-оригинална хрумка 
на авторите беше Възможност- 
та да участвате В мелетата с 
помошта на обсадни оръжия за 
масово унищожение. Интересна 
ми се стори и Възможността за 
Визуално развитие на персонажи- 


ОЧАКВАЙТЕ 


ЕРИ БРУКС 


те и масовите мелета. РМЕ зада- 
чите обаче са скучни, а PvP дВу- 
боите са по-скоро за запълване 
на Времето. 
Цялостното усещане от МАН за- 
сега е за едно обикновено 
MMORPG с големи претенции 
(все пак авторите искат ga съ- 
борят МОМ от трона). Така мо- 
жем ga си обясним и присъстви- 
emo на думата BIG ВъВ Всяко из- 
речение при представянето на 
играта на първото регионално 
събитие за Източна E8- 
ропа, организирано оп 
EA. Аз лично се нада- 
Вам EA Mythic още ga 
поработят здраво и В 
началото на 2008, за 
Когато е плани- 
рана игра- 
та, да 8u- 
дим едно стойностно 
ММОВРС. Все пак Го- 
лемите битки, Го- 
лемите карти, Го- 
лемите Куесто- 
Ве, Големите 
персонажи и Го- 
лемите Възможнос- 
ти може и да се 
окажат добра ал- 


тернатиба на 
World of WarCraft. о 


Инфо Д АР 


www.nfodar.com 
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ШЕН сля, че афориз- 
| мът “Цар футбол 
a ДУ Î e царят на cnop- 
m EN Ni mo8eme' е много 
E: Ш № noo определе- 
ние за Величието на Въпросна- 
та игра с топка. Интересно ми 
е обаче как ще се почувстват 
част от Вас, читателите, ако 
чуят един друг афоризъм: “НРА 
е царят на електронния фут- 
бол”. Не ми се иска да задълба- 
Вам 8 спорове Кое било симула- 
ция и Кое било аркада, но според 
мен онази, другата игра (на Коя- 
то дори нама да спомена имен- 
цето тази година) не може да 
се намаже и на малкия пръст на 
футболната симулация на ЕА 
Sports. Който има желание, 
нека опита и сам ще се 
убеди В тези мои думи. 
С риск да кажа нещо, 
което се чува почти 
Всяка година, смело ще 
Ви уверя, че FIFA 08 е 


най-добрият 
футбол за РС, 
както и за 
Конзоли 


За най-голямо разо- 
чароВание на РС ġe- 
нобете обаче тази 
година ЕА погодиха 
лош номер на любите- 
лите на домашните Ком- 
nlompu. FIFA-ma за ХВОХЗ6О 
и Р53 В графично отноше- 
ние е един СЪВСЕМ РЕА- 
ЛЕН ФУТБОЛ. За РС Версия- 
та обаче това не може да 
се Каже и дори и на най- 


Какво има Вътре? 


621 лицензирани отбора 
43 национални отбора 
31 национални първенства 

Над 30 стадиона 

Над 15,000 играчи (с 20% повече от НРА 07) 


Жанр: Спортна симулация / 
Издател: EA Sports / 
wwwW.fifa08.com / 
Изисквания: Р 1.3 GHz, / 
256 МВ RAM, 64 MB Video / 
Брой DVD: 1 7 
Платформа: РС, PS3, PSP, / 
X360, GC, DS 7 
Мултиплейър: Да J 


добрата Видеокарта на пазара 
Все още си личи „електроннос- 
та" и нереалистичността на 
терена, играчите, топката, 
публиката и т.н. Аз лично се 
чувствам прецакан om ЕА 
Sports, защото можеха да ce 
потрудят и да изкарат НРА 08 
за РС с Мехбеп графика (дори и 
на цената на Vista Exclusive 3ae- 
лавие, ако трабва). Но В едно 
съм сигурен - догодина и това 
ще си дойде на мястото. Нали 
Все пак трябва ga ни подмамат 
с нещо... 

Още В самото начало искам да 
започна с това, че промените 
спрямо Версията 07 са толкова 
много, че според мен това си е 
направо нова игра. С Което 
нямам предвид само Концепту- 
алните промени и новите режи- 
ми за игра. В новата футболна 
симулация играчите се държат 
различно, мачовете са на Cob- 
сем друго ниво (спрямо ЏЕРА СГ 
06/07 и НРА 07), а чувстВото е 
просто неповторимо. 

Всичко започва още със саунат- 
рака и интрооукцията. Тази го- 
дина ЕА са се справили блеста- 
що с подбора на песните (да не 
казвам, че е сред най-стойност- 
Hume В РС игра изобщо). Първо- 
начално може да Ви се стори, 
ue Въвеждащата анимация u32- 
лежда недотам перфектно и хо- 
рата, имащи опит с предишни- 
те издания, могат леко да се из- 
ненадат от Качеството 0. Ис- 
глината обаче е малко по-раз- 
лична - тази интродукция не е 
пререндерирана, а си е истинс- 
Ката Визия от играта. Един Виа 


ЕА Вече изкараха 


игра с Качеството на 
ВъВеждащо филмче! 


ЕдинстВеният Визуален Компо- 
нент, Който не е претърпял 
промяна, е публиката, но съдей- 
ku по тази В МВА Live 08, и тоба 
ще се случи най-късно догодина. 
футболистите са направени да 
изглеждат много истински, но 
пак повтарям, че спрямо Верси- 
ата за ХВОХЗ6О, Която имах 
шанс да разцъкам, графиката за 
РС е направо изостанала. Оказ- 
Ва се, че енджинът е просто ле- 
Ко пооправена Версия на минало- 
годишния, а този за PS3 и 
ХВОХЗ60 е изцяло нов. Точно за- 
ради това, при гореспоменати- 
те Конзоли усещането за ис- 
тински футбол е на лице. Въпре- 
ки това поведението на играчи- 
те, отново направено благода- 
рение на motion capture техноло- 
гията, е адски убедително и В 
репертоарите на Виртуалните 
човечета Вече има много по-го- 


лямо разнообразие. Когато из- 
пълнявате пряк свободен удар 
например, футболистите В 
стената стискат зъби, пазят 
се и Всеки се държи различно. 
Кратките cut-cueHu, които се 
Включват при някои ситуации, 
като Корнер, тъч, пряк свобо- 
дени т.н. са направени още по- 
истински спрямо предишните 
Версии, Което допринася много 
за реалистичността. 


Какво ново В 
геймплея 


Всички, които се оплакват, че 
ЕА добавят много малко нови 
неща В новите Версии на спор- 
тните си симулации, Вече имат 
причина за радост. Във FIFA 08 
новостите са много, Като тук 
ще се спра само на някои от по- 
основните. Сред любимите ми 
нови неща ще спомена напри- 
мер Възможността за залъгване 
при изпълнение на статични по- 
ложения. При пъч например, мо- 
жете да измамите противника 


“ДНОБЕКОЕНА масова 
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Уесли Снайдър ce готви ga изпълни фал 


си, че ще подадете на един иг- 
pau, а Всъщност ga хВерлите 
топката Към друг. Така стоят 
нещата и при преките c8060g- 
ни удари. Можете да заключите 
камерата В левия ъгъл на Вра- 
тата например, и след това да 
се прицелите В десния. Ако иг- 
раете с джойстик, получавате 
допълнително преимущество, 
защото Когато мерникът Ви е 
8 гредата, ажойстикът Ви ще 
извибрира. Така можете много 
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по-фино и прецизно да нагласи- 
те изпълнението на удара си. 


Вратарите - под 
тотален Контрол 


Чувал сом, че има играчи, koumo 
се оплакват как не могат ga yn- 
равляват Вратаря. Е, Вече е 
нужно да натиснете Shift В 3a- 
щита (или десния Контролен 
стик на ажойстика), за да noe- 
мате Контрол над основния си 


Я 


АСОТ и 


8 Call 2nd player 


страж. Можете ga правите c 
него Каквото си поискате, да 
спасявате удари, да променяте 
местоположението му при пре- 
Ки свободни, да излизате В напа- 
дение и т.н. В последните мину- 
mu на мача, 8 най-напрегнатия 
момент при изпълнение на ъг- 
лов удар дори можете ga пови- 
Кате Вратара на помощ 6 ата- 
Ка! Ако това не е новост, то не 
знам какво може да Ви изненада. 


Триковете 


Няколко дни, след Като излезе 
FIFA 08, Взех решение, Което се 
оказа КлючоВо за преживявания- 
ma ми с тази игра. Купих cu 
ожойпад. С него играта ce случ- 
Ва на съвсем различно ниво, най- 
малкото защото Контроль 
става с пъти по-добър. Десни- 
ят стик е Кръстен от ЕА “трик 
cmuk” и позволява да изпълнява- 
те цял Куп атрактивни авиже- 
ния. Ако трабва да ги правите с 
клавиатурата, ще Ви е много 
по-трудно, защото Вместо то- 
зи “трик стик" ще трябва да за- 
държате Shift u ga Въртите no- 
соките с Курсорите. Това, поне 
за мен, е съвсем нелека задача с 
Копчета. На Ваше разположение 
изведнъж стават един Куп за- 
лъгващи движения, финтове, 3a- 
Въртания, обръщания и m.H., ko- 
umo с Клавиатура се правят 
доста по-тромаво. 


Режимите на игра 


Новите режими за игра 898 НЕА 
08 също не са малко. Това е още 
една от причините да нарека 
новата Версия революционна. 
Миналата година ЕА се опитаха 
да ни изненадат с Виртуалните 


се 


лиги и първенства, но това ня- 
kakcu не успя да грабне и 3apu- 
би повечето геймъри. Мени- 
ажорският режим, Който от ЕА 
се опитват да наложат om HA- 
Колко години, също не е твърде 
иновативно допълнение Въпреки 
промените, Които е претърпял. 
Ако се питате, Какво пък тол- 
Кова ново може да се направи 
Във футболна симулация, mo бър- 
зо ще Ви изненадам - има Со-ор 
u Zone Play режими. 

Първият mun игра - Co-op season 
или наречен още Be a Pro mode, 
ще Ви вкара В невероятното 
преживяване да разигравате СА- 
О един футболист. Защитник, 
нападател или полузащитник, 
това избирате бие. Решавате и 
В Кой отбор да започнете, дали 
да създадете нов играч или да 
контролирате утвърдено име 
8668 футбола. Оттам насетне 
ще Ви се наложи да играете 
тежки мачове, В Които да изпъл- 
нявате отборните и Вашите лич- 
ни цели и по този начин да трупа- 
те опит. Той ще е решаващ за по- 
одобряването на показателите 
Ви, стила Ви на игра и т.н... 
Това ми напомня, че 


Когато развивате 
нападател 


например, той не е просто го- 
ладжията на отбора. Играчът 
може да бъде бърз и изненад- 
баш, тромав и труден за cnupa- 
не или пък да е от този тип на- 
падатели, Който само търси 
как да изведе партньора си В 
удобна позиция. Всички това за- 
Виси от Вас по Време на Со ор 
сезона. Този режим може да 6v- 
де игран от до четирима игра- 
чи на един Компютър (с ажойс- 
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4 Lopo 
Ок, Къце отиде топКата? 


muuu и Клавиатура) и тогава 
наистина почти Всичко е Във 
Ваши ръце. Дали ще направите 
правилните пасове, дали ще се 
пласирате добре и т.н. Тук на- 
истина ще трябва ga наблегне- 
те на груповата, отборна игра, 
защото ако разчитате само на 
себе си, просто сте загубени. 
Вторият нов режим, 2опе Рау, е 
изцяло създаден за мрежова ue- 
ра. Така, ако трима човека играе- 
те от един отбор, повече няма 
да Ви се налага да се биете Кой 
Кого да управлява. Сега 8 Хопе 
Рау можете да Контролирате 
някоя от AuHuume на игра (защи- 
та, нападение, полузащита или 
Вратар) и така да си разпреде- 
лите задълженията. Акцентът и 
тук е В отборната стратегия, 
така че със солови изпълнения, 
едва ли ще постигнете успех. 


Кон цептуалните 
промени 


Отборната игра е много Важен 
аспект от FIFA 08. За разлика 
от предишни Версии, 8 които 
много хора се оплакваха от 
баскетболни резултати, то 
тази година гольт си е истињ 
ско предизвикателство. Преми- 
наВането на терена само с 
един играч, бил той и Ронал- 
диньо срещу Втородивизионен 
френски отбор, е трудно прило- 
жимо, а и лесни попадения поч- 
ти няма. Общо Взето на no-8u- 
соките режими на сложност 
Вкарването на гол изобщо не е 
лесна задача и определено ще 
трябва да използвате не само 
игровия си потенциал, но и gu- 
намичната смяна на стратеги- 
ите (игра по Крилото, игра В на- 
Казателно и др.), Както и да 
променяте манталитета на иг- 
рачите (нападателен, защитен 
и неутрален). 

В тази Версия на FIFA има и 
много повече Картони за груби 
фалове, за игра с ръка при рико- 
шети, Както и уникалната, поне 
според мен Възможност, да уце- 


Shevchenko 7 


лите противников играч В сла- 
бините! 

Както сами се убеждавате, 
трудно мога да сдържа Възтор- 
га си от новата ҒІҒА 08 на мяс- 
тото, Което е отделено за та- 
зи статия. Въпреки Всичко, мис- 
ля, че с новите си режими на иг- 
ра, новата Концепция, повише- 
ната сложност, подобрената 
графика и m.H., новото тВоре- 
ние на EA Sports издухва Конку- 
ренцията (която няма да споме- 
навам 8 тоба ревю). Ако Все 
още не сте имали честта да 
разцъкате играта, то искрено 
ще Ви препоръчам да се сдобие- 
те с нейно Копие, джоџпад и да 
се хвърляте на Виртуалния те- 
рен. Внимавайте обаче да не за- 
губите реалния си живот. Така 
се получи с мен за около две 
седмици... а 


P.S. B новата FIFA “Левски” 
няма. Догодина по-скоро можем 
да очакваме “Локомотив Со- 
фия”, “Литекс” и ЦСКА. 


Нови режими за игра 
Повишена трудност 
По-реална от 
Всякога 

Много първенства, 
отбори и състеза- 
тели 


графика В В 


геймплей е 


* XBOX360 и Р53 Версия- 
та е много по-добра 8 
графично отношение 

• Публиката не е опра- 
Вена 

* Адски зарибяваща! 
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СТАНДАРТЕН | ИКОНОМИЧЕН е) (32056) 


СКорост България 
Mb (640KB) Скорост България 
Трафик 20Mh (2.5MB) 
3GBytes 


Ckopocm чужбина (ҰЛЫНА НЕОГРАНИЧЕН Скорост чужбина 


Скорост чужбина НЕОГРАНИЧЕН | Wifi номе*** Скорост чужбина 
3.1Mb (480KB) СПОДЕЛЕН 4МЬ (512KB) 


Скорост България | СКорост България 
30Mb (3.7 МВ) 15Mb (1.8MB) 


НОМИЧЕН Скорост чужбина НЕОГРАНИЧЕН | НЕОГРАНИЧЕН Скорост чужбина 
2.5Mb (320KB) _ СПОДЕЛЕНУ | СТАНДАРТЕН су) (640KB) емы (768KB) | РАЗШИРЕН ЕКСТРА 1.5Mb (960KB) 


Скорост България Скорост България | | СКорост България орост България 
20Mb (2.5MB) 40МЬ (5MB) 40Mb (БМВ) 40Mb (5МВ) 


Тарифата позволява включване на 2 компютъра " Тарифата позволява включване на з компютъра 
Тарифата позволява използване на безжично устройство без допълнителни ограничения 


Предплатете два месеца 
при ВКлючване и получете три. 


Промоцията Важи само за нови абонати на неограни- 
чени тарифни планове. Предплатете ghe първоначални 
месечни такси и получете един безплатен месец. Важи 
B за Осички КВартали. 


Промоция Wi-Fi 


Изберете тарифа Wi-Fi Ноте и получете 
безплатно безжичен рутер Netgear WGR614 с осигурена 
поддръжка от Мегалан Нетуърк. Промоцията Важи 
само при сключването на едногодишен договор. 


iumeAHama 


Tema ol Might and M 


сагагт а 


"nm 2 | 
Al Ha асаа 


Tribes of the 


pegu ga излезе през 
май миналата eogu- 
на, мнозина no8guea- 
Ш xa Bexxgu, когато се 
чуеше 3a Heroes of 
Might "e Magic V. След разоча- 
робанието, Което четворката 
донесе, хората се съмняваха, че 
новата част ще успее да улови 
и пресъздаде магическата със- 
тавка, която направи поредица- 
та толкова популярна. Но ето 
че авторите на Etherlords дока- 
заха, че са способни на Всичко. 
Шест месеца по-късно се появи 
нейният експанжън - Hammers 
of Рае. Не че беше лош. Напро- 
muB. Просто неговият основен 
проблем бе, че едни от най-со- 
щестВените новости, Които 
предлагаше и феновете ouak8a- 
ха, Като редактора на карти, 
Вече се бяха появили под форма- 
та на пачове... 

Сега, след почти десет месеца 
усорана работа, Nival Interactive, 
очевидно поучили се от грешки- 
те си през годините, буквално 
ни изненадаха (m8opga това 8 
пълна сила поне за себе си) с Tri- 
bes of the East - заключителна- 
ma глава om caeama за силата и 
магията. Експанжън, натъпкан 
до Козирката с яКи геймплей-из- 
ненади от Всякакъв pog. 


ia (Студентски град, бл. 35) 
угъра, Pentium IV D 3461 


150 компютъра, Pentium IV 3,0Ghz, 
orce 6600, 19" LCD HP, 19" LG Ultra Flat 


12 (Студентски град, до бл. 54) 


а, Pentium ЈУ 3,002, 


24 


C8upenume, горди и 
независими орКи 


В новата фракция Stronghold 
(това е алтернативнџат начин, 
по Който руснаците са решили 
да наричат орките) ще omkpue- 
те единици Като гоблини, Кен- 
таври, Внушително изглеждащи 
циКлопи, Въоръжени с цели gop- 
Вета, закорабели Воини, шамани, 
Крилатите naokauc, поглощащи 
труповете по бойното поле, и 
т.н. Интересното В случая е, че 
Nival наистина ca ce постарали 
ga ги направят по-различни om 
останалите градове. Гоблините 
например са малки страхливи 
създания, които нама да отВър- 
нат на атаката, когато бъдат 
нападнати. Напротив - те ще 
бягат до последно. Поне докато 
не бъдат притиснати 68 ъгъла. 
Чак тогава са готови да се бра- 
нат за Живота си със зъби и 
нокти. Макар и не особено по- 
лезни на пръв поглед, опгреџана- 
тият им Вариант (Goblin 
Ттаррег) разполага с едно неза- 
менимо умение - да поставят 
по бойното поле Капани, Които 
забавят противников стак с Во- 
ини. Внимавайте само броят на 
гоблините Ви да не падне под 
30 процента. Тогава, от страх 
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да не загубят жалкия cu Живот, 
те ще се присъединят Към 
Врага. 

КентаВрите пък са единствени- 
те стрелци, които, а някой се 
доближи до тях и ги удари, ще 
се отдалечат от него на безо- 
пасна дистанция (стига да има 
Къде) и ше го атакуват с лька cu. 
Шо се отнася до циклопите, те 
също разполагат с едно доста 
нестандартно умение. В пика на 
битката могат да хванат някой 
дребен гоблин от Вашата армия 
и да го схрускат, за да си 
Възстановят Кръвта. Това е oco- 
бено полезно умение В случаите, 
Когато Виждате, че малките 
създания и без това наближават 
критичния 30-ти процент. 


Кипящата Кръв 


Като цялостно поведение на 
бойното поле орките също се 
различават особено много от 
останалите фракции 8 играта. 
Като за начало защитната так- 
тика при тях Вообще не дей- 
ства. АКо искат да бъдат ефек- 
тивни, трябва постоянно ga 
атакуват. С Всеки убит про- 
тивник те трупат ярост, koa- 
то им подобрява Временно ста- 
тистиките и ги прави по- 


Жанр: Походова стратегия 
Издател: Мма! / Ubisoft 
mightandmagic.us.ubi.com 
Изискванџа: Р 1.5 GHz, E, 


1 GB RAM 

Брой DVD: 1 

Платформа: PC 

Мултиплебър: Да 7 


адіс М: 


издръжливи и по-силни. 

Както Всички знаем, орките не 
са особено умни и не разчитат 
на способностите си да запом- 
нат дадена магия. За сметка на 
тоба обаче могат да научават 
различни бойни Викове, Ваигащи 
морала на Воините, уВеличава- 
щи тяхната ярост, плашещи ос- 
таналите и прочие. 

Когато героите им Качат ниво 
и се наложи да изучат умение, 
свързано с някое от четирите 
училища магии, ще забележите, 
че и там са настъпили значи- 
телни промени. Тео Като не мо- 
гат да правят магии, Варвари- 
те са се постарали и другите 
около тах да не могат. 


Томната енергия 


Почитателите на Dark Messiah 
of Might and Magic Вероятно ще 
ce радват да разберат, че В eg- 
на от кампаниите ще можем да 
поемем управлението на Аран- 
тир - некроманта om екшън-ро- 
леВата игра, Който тровеше 
живота на главния герой през 
цялото Време. Именно „злоде- 
ят” ще научи за пророчеството 
за Томния месия и ще разобличи 
подмолните планове на Върхов- 
ния демон. 


Възможност за игра Във 
всички ^ фи: диални сървъ 


EXPANSION РАСК 


Покрай некромантите ще забе- 
лежим още една значителна но- 
Вост В играта - тъмната енер- 
гия, чийто бар е разположен под 
ресурсите. Чрез нея героите на 
Necropolis могат ga сеживават 
загиналите 8 бой противникови 
Воини и да ги превръщат 8 
немъртви, за да пълнят редици- 
me на своите армии. Количест- 
Вото на тази енергия, ecmecm- 
Вено, е Крайно ограничено и се 
Възстановява В началото на 
Всяка седмица. Тя обаче може 
да се увеличава с построяване- 
mo на съответната сграда 8 
градовете или чрез самите нек- 
романти, стига те да са дос- 
татъчно опитни. 


Хитринки 


Понякога из Картата може и да 
omkpueM на няКое тайно, отда- 
лечено местенце, т.нар. Метогу 
Mentor - симпатичен маг, разпо- 
ложил се удобно на сВоето ле- 
тящо Килимче и пушещ от свое- 
то наргиле. Той ще помогне на 
героя Ви да се отърВе Всяко eg- 
но умение, Което по един или 
друг начин не му се нрави. 
Някъде там, из света на Ашан, 
се Крие и астрологичната Кула, 
В която срещу 10,000 злато мо- 
же да промените идната седми- 
ца, така ue да пасне максимално 
добре на плановете Ви. Напри- 
мер Вместо да е посветена на 
минотаврите, тя може да нама- 
лава цената за ъпгрейдването 
на Вашите единици. Полезно, на- 
ли? Из картата Вече може аа се 
натъкнете и на малки библио- 
meku, om koumo може да си па- 
зарувате магии. Но забележете 
- не със злато, а с ресурси. 

В Tribes of the East за първи път 
(поне 8 петицата) Въвеждат и 
Комплектите предмети. Такъв 
например е некромантският 
Death's Embrace сет. Открийте 
неговото наметало и пръстен 
и ще намалите скоростта на 
Всички противникови Воини c 1 
и ще подобрите ефективност- 
ma на магията си Banshee Howl. 


Алтернативни 
ъпгрейди 


С това промените обаче не се 
изчерпват. Всяка една от вече 
съществуващите фракции е по- 
лучила Възможност да избира из- 
между още един өпгрейо за ab- 
солютно Всички свои единици. В 
Heaven това са познатите Ви 


om Hammers of Fate изменници, 
ръководени om Изабела, Hep8e- 
Hama Кралица. Bcuuku останали 
обаче са напълно нови. Сега gy- 
ховете на Necropolis например 
могат да стават и полтъргайс- 
ти и да Крадат мунициите на 
стрелците, Които се намират 
В техния обсег на движение. До- 
Като gpuagume пък - допълни- 
телният ъпгрейд на малките 
пиксита на Зумап - лекуват ен- 
тите един път по Време на 
битка. 

Хубавото В случая на тези 
ъпгрейди е, че ако не сте довол- 
ни от единия, Винаги може да 
предпочетете другия. Нищо не 
е необратимо. Освен това те 
не са направени така, че да 
представляват най-силния Bapu- 
ант на дадена единица. Макар и 
по-силен от останалите личове 
и научил се да Каства магията 
Raise Dead, новият Lich Master 
He може ga атакува Всички, 
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...kakmo и сгради 


близкостоящи до целта ста- 
кове, с отровен облак. Тоба го 
прави безполезен срешу нат- 
рупали се на едно масто про- 
тивници за разлика от Цећ-а и 
Archlich-a - съответно обикно- 
Вения юнит и стандартния 
vnepeüg. 


Opkume кортят мивки 
Новите ъпгрейди Вна- 
сят необходимото 
тактическо разнообра- 
зие 

Стендалоун продукт, 
не Ви трябва инстали- 


ран Heroes V 


А сега наКъде? графика а а а а а 


Това е най-логичният Въпрос, отео M @ @ @ а 
Който можем да си зададем. 
Към Heroes VI най-Вероятно. За 
добро или лошо повече експан- 
Жени за петицата нама да има. 
Ако може междувременно да се 
появи Might&Magic X, нама да се 
обидя Ha Ubisoft. Но единстВено- 
то сигурно нещо, Което можем 
да очакваме скоро, е шеста 
част на любимата ни походова 
стратегия. Всичко останало, 
което се появи със запазената 
марка на силата и магията, 


• Накоџ Карти от Кам- 
панията стават 
твърде монотонни 
Към Края 

• Последен експанжън 

* Липсва разнообразие 


8 музикално отно- 


ще бъде неочакван бонус. е шение 
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Асен Георгиев 


Мултиплейор земетръс om Hobo поколение! 


Enemy Territory: 


Quake Wars 


Издател: Activision 


www.enemyterritory.com 
Изискванџа: Р 2.8 GHz, 
512 MB RAM 

Брой DVD: 1 

Платформа: PC, PS3, X360 
Мултиплейър: Да 


Битките ca десетки пъти по-Кървави и свирепи от Всички Воини, на Които планетата Земя беше ставала неволен свидетел. 
Годината е 2065-та, а освен необичайните размери на Военните действия, има и още нещо необикновено. Този път хората не 
Враждуват помежду си. Този път Земята не се напоява с братската кръв на човешката paca. В тази решаваща Война хората 
са изправени срещу един нов, могъщ и неизмеримо Кръвожаден Враг. Човечеството за пръв път В своята история трябва да 
се бори за оцеляването на своя род, трябва да се противопостави на другопланетните нашественици. Трябва да устои сре- 
щу безпощадната офанзива на Строг - Високо технологична, Кибернетизирана раса, чиято единствена цел е да превърне Зе- 
мята В пустиня, ресурсите на Която да използва за своето съществуване. Водещите световни градове, емблемата на разви- 
тието на човешката цивилизация, лежат В руини, агресорите напредват с Всяка изминала минута... дали ще пометат отчая- 
ната съпротива на разпокьсаната, бранеща се армия на хората или ще бъдат отблъснати - това зависи само от Вас, и от 
това на Коя страна ще изберете да застанете. Помислете добре, залогът никак не е малък! Успех. 


реди да Ви разкажа 
за същността на 
Enemy Territory: 
Quake Wars, ще Ви 
припомня, че за 
нейното създаване са Винов- 
ни англичаните om Splash 
Damage. За тези от Вас, kou- 
то са позабравили, ще уточ- 
ня, че тоба са хората, Които 
реализираха Return to Castle 
Wolfenstein: Enemy Territory. 
Една игра, Която ce появи 
през далечната 2003-та го- 
дина и положи основите на 
новата представа за отбо- 
рен шутър, а В момента е 
достъпна за свободен даунло- 
уд В нет-а. 
Предполагам, не е трудно да 
се досетите, че основната 
разлика 8 g8eme заглавия е 
фактът, че последното е ба- 
зирано Върху сай-фай света 
на Quake, Като Ком него е 
прибавена и щипка от гени- 
алното съдържание на безс- 
порния еталон В жанра - 
Battlefield. Като резултат om 
Всичко тоба почитателите 
на Компютърни игри и прите- 
жателите на PS3, Xbox 360 
ще имат Възможността да 
се насладят на един от най- 
Качествените отборни шу- 
три, правени до момента. 
Интензивен геймплей, 8ыз- 
можност за подобряване на 
уменията чрез трупане на 
боен опит, два Враждуващи 
лагера с по пет Класа бойци, 
множество оръжия, огромни 
Карти, завладяващ геймплей 
и страхотна графика. Всичко 
тоба откриваме 8 най-ново- 
то заглавие, продуцирано от 
ID Software – безспорният 
титан В най-популярния гей- 
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морски жанр. 


Време е за 
приготовления 


Надавам се, че Вече имате 
на разположение достатъчно 
добър интернет Вкъщи, за- 
щото истинското удоволст- 
Вие от Епету Тегтогу: Оџаке 
Магв може да се изпита най- 
пълноценно В мрежоВ сблъсък 
с живи хора, Който най-лесно 
би се осъществил чрез гло- 
балната мрежа. Ако обаче не 
разполагате с такива екст- 
ри, не се отчайвайте - игра- 
та предлага и Възможност 
3a разцъкване 8 LAN. ОсВен 
това, за да не се излагате 
пред приятелите си, Когато 
се хвърлите В безмилостна- 
та битка, можете да се под- 


Spectator ФЕ 


Conscript 


Mandalay 


“+, в Ко 


ре Rewards 
Oppressor 
Deploys and Targets Bombardment Weapons, 


uses the Violator Beacon to bring down Orbital те Ў я 


Strikes, сал deploy a Tactical Shield for cover 


Seled Main Weapon 
аа |осегаог 


€ € Оршу 5 5 
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9; Stop the GDF repairing the Generate 
O Stop the GDF from destroying the D 
ED Prevent the СОГ from reaching the 


Менюто за избор na Класа герой и задачите 


готбите 8 - условно Казано - 
сингълплейър патаклама сре- 
шу ботове. В интерес на ис- 
тината, имайки предвид, че 
геймплеят на играта се ба- 
зира на не дотам прости за- 
дачи, по-добре при Всички по- 
ложения да потренирате оф- 
лайн, преди да се Впуснете В 
“дълбоките Води”. 

По подобие на Return to Cas- 
Че Wolfenstein: Enemy Territory 
и myk He ce залага на броя 
фрагове, които правите, a на 
задачите и мисиите, Които 
трябва да изпълнявате В 
Комбина с целия отбор. За 
тези, които са запознати с 
Return to Castle Wolfenstein: 
Enemy Territory aganmauuama 
ще e безболезнена, Ho ocma- 
налата част ще трабва ga 
ce приготви за няколко часа 


Прихванати сме... 


„.Ударени сме... мъртви сме... 


навлизане В света и запозна- 
Ване с особеностите на 
геймплея. Чак след това ще 
започнете да усещате Качес- 
твата на заглавието. 
Основните моменти, с които 
ще трябва да свикнете, са 
наколко. 

От една страна да разчита- 
me подробния, но пърВоначал- 
но трудно разбираем интер- 
фейс. Имаџте предвид, че, 
например, картата е полезна, 
но само тогава, Когато при- 
добиете обща представа за 
нивото, на Което се сража- 
Вате и за цялостната обс- 
тановка. Също така ще 
трябва да запомните значе- 
нието на различните икони, 
Които се появяват и Ви по- 
казват Какво трябва да пра- 
Вите, Къде трябва да отиде- 


Vasco joined the GDF 
Mandalay joined thE Strogg i 
Rij Siga. - 

eds 


"S 


me, за да изпълните мисията 
cu и т.н. След тоба ще 
трябва да разучите различ- 
ните Класове герои, Които 
са по пет равнозначни за 
дВете раси. Между тях има 
на пръв поглед повърхностни, 
но Всъщност силно значими 
разлики, Които е добре да ус- 
Воите, за да се справяте no- 
ефективно В 6umkama. 


С главата напред 


Без значение дали ше предпо- 
четете да се сбиете с бо- 
тобе, Които Всъщност са 
доста интелигентни, или ще 
се Впуснете В дВубой срещу 
живи хора, задачите, Които 
трабва да изпълнявате, са 
идентични. Преди ВсичКо е 
нужно да Ви спомена, че те 
са логически сВързани една с 
друга. Също така, Когато из- 
берете да играете В ролята 


MOBERE 


им №. НАМОУЕТЕ. со у 
H | 


We. 


ИСТОРИЧЕСКА 


ОНЛАЙН ИГРА — 


7 УНИКАЛНИ НАРОДА (ВКЛ. БЪЛГАРИ) 


4 ОРИГИНАЛНИ ГЕЙМПЛЕЙ; 


ДИЗАЙНИ ГРАФИКИ 


Гора, дръвчета, аромат на смърт... пълна идилия 


ii 


muc 


на бранещ ce отбор, трябва 
да знаете, че аКо загубите 
дадена позиция (провалите 
се при защита на определена 
територия например), не мо- 
Жете да се Върнете и да я 
завоювате наново. 

Тоба, Което можете ga Han- 
равите, е да се съсредоточи- 
те Върху следващия етап от 
играта и да положите повече 
усилия, за да не бъдете изт- 
ласкани Към третия фронт 
(В повечето Карти има по 
три основни задачи). Ако то- 
Ва се случи, изпадате В си- 
туация, Която не е никак 
приятна - заКлещени сте В 
ъгъла и Всичко, Което може- 
те да направите, е да се бо- 
рите за живота си, докато 
не изтече първоначално зада- 
деното Време. Ако Все пак 
успеете да удържите фронта 
до последната секунда, пече- 
лите играта. ОсВен основния 


WWW.BUL 


PE As 
они 


Почти Кацнахме... 


hita Rokkie Aggressor 


ЕШ 


режим на игра, има и m. нар. 
Кампании. Тоба са наколко 
подредени Карти, Които Вър- 
Bam В пакет и позволяват 
трупането на повече опит, 
Който подобрява характерис- 
тиките Ви. Тази Комбинация 
от няколко “нива” придава 
чувстВо на задълбоченост 
Към геймплея, Който иначе 
бих определил Като експлози- 
Вен, мегаинтензивен екшън. 
Интересното при отделните 
задачи е, че някои от тях 
трябва да се изпълняват от 
определени Класове герои. 
Соуег Орз, представителите 
на GDF (обединената човеш- 
Ка армия), могат да хакват 
разни неща и да боравят 
прецизно със снайпер. Неа 
Ops, от друга страна, могат 
да предизвикват Въздушна и 
артилерийска атака. Soldier- 
ите пък безпроблемно разру- 
шават Всякакви обекти и 


flee 


е. 
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Земи! 
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Vou stt deploy n he next 


оу 


Press mlûsded a mss 


You killed Smichal! 
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m.H.. Bceku Клас разполага 
със специфични способности, 
Които го отличават от дру- 
гите. Medic, освен че леку- 
Ват, могат да хвърлят сан- 
дъци с медикаменти и да съ- 
Живават паднали 8 боя друга- 
ри. Аналогичните Класове 8 
редиците на Строг пък мо- 
гат да се похвалят с малко 
по-различни умения. Аддгеззог 
(отговарящи на СОЕ soldier) 
боравят с тежки оръжия и 
носят голямо Количество 
гранати и еКсплозиви. Techni- 
cians (еквивалент на СОЕ 
medic) се грижат за здраве- 
mo на Кибернетизираните Во- 
ини, носят не особено мощно 
пушкало и разполагат с уме- 
нието да създават портали 
за “раждане” близо до бойно- 
то поле, Като по този начин 
осигуряват неспирен достъп 
на свежи подкрепления. Const- 
ructor е Класът, Който предс- 


ssional ueb design 
ond development: 
WuJU.xs-softuoare.com . 
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Teufel [Assault Rifle] Ramzes. RU 


тавлява инженерните ekcnep- 
ти 8 редиците на Строг. 
Може да строи отбранител- 
ни Кули, да поправя превозни 
средства и т.н. 


По земя и Въздух 


Дванадесетте Карти, които 
ще откриете 8 Епету 
Territory: Quake Wars предла- 
гат kakmo 6umku сред omk- 
pumu, обширни терени, така 
и сражения 8 тесни Коридори 
и помещения. Когато сте на- 
Вън обаче, играта е една 
идея по-интересна заради на- 
личието на превозни cpegcm- 
Ва - сухопътни и летящи. 
Има различни Видове брони- 
рани машини, летящи апара- 
ти, роботизирани “циклопи” 
ит. н. Всички те обаче са 
сравнително лесни мишени за 
защитните Кули и тежко Въ- 
оръжените противници, така 
че предимството, което но- 
сят на използващите ги иг- 
рачи, се постига с голяма 
доза мисъл и обширно плани- 
ране. Това е необходимо, за 
да може да изненадате про- 
тивника, да не се нахенори- 
me на защитни Кули и 8 
Крайна сметка действията 
Ви да донесат резултат. И 
Като Ви заговорих за Кули, 
може би е тук моментът да 
спомена, че те могат да са 
протиборакетни, протибопе- 


ев 


хотни, против превозни сред- 
ства, артилерийски и m. н. 
Еквивалентите на Строг об- 
що Взето изпълняват същи- 
те функции. 


Когато си заслужава 


Системните изисКВания на 
заглавието не са никак нис- 
ки. За сметка на тоба обаче 
гледката си заслужава. Кар- 
тите са със значителни раз- 
мери, зрителното поле е изк- 
лючително разширено, моде- 
лите са детайлни, дбижения- 
ma - плавни. За Всичко тоба, 
разбира се, си има причина. 
И та е, че за основа създа- 
телите на играта са използ- 
Вали графичния модел, Който 
намери приложение В Култо- 
Вия шутър на ID Software - 
DOOM 3. 

Разбира се, тук енджинът 

е претърпял редица подоб- 
рения, Които позволяват 
Всяка Карта да бъде иден- 
тична, без повторения на 
терени. ОсВен това на лице 
са динамични светлини, поз- 
Воляващи битките да се Во- 
дят през деня и нощта. За 
Качеството на геймплея доп- 
ринасят и сенките, Които се 
изменят В зависимост оп 
посоката на светлината и 
невероятно свежото хрумва- 
не за междужанрова Корес- 
понденция чрез Възможност- 


PC Mania 11/2007 


Ако има 


Имате ли разрешително за строеж? 


SIUS; ks 


ma ga погледнете бойното 

поле om mpemo лице, Когато 
Влезете В режим за строеж 
на дефазивни Кули, например. 


Ключът Към успеха 


АКо се обърнем назад и се 
опитаме да се Върнем Към 
далечните години, Когато се 
появи Quake |, ще си спом- 
ним, че тогава играта злопо- 
лучно попадна В сянката на 
старата Класика DOOM II. Го- 
дини по-късно същата съдба 
сполетя и Оџаке 3 – та 
трябваше да се бори c небе- 
зизвестния Half-Life-6asupaH 
проект, наречен Counter- 
Strike. В общи линии съдбата 
на поредицата никак не е ле- 
ka, още повече, ue Quake 
Wars В момента се изправят 


Шеметна графика 
Завладяващ геймп 
лей 

Пет Класа герои, 
разнообразни оръ- 
Жия и превозни 
средства 


E ros T 


Ни 


Е 


једе ви 


51 


amssim 


Да постреляме и на закрито... 


о 
ва В : 
Лесно излиташ, лесно падаш 


срещу смазващо забавната 
Team Fortress 2. И Все пак 
фактът, че Quake-nopeguua- 
та е оцеляла през годините, 
cocmesaaBaüku се с най-добри- 
те заглавия 8 жанра, е нед- 
Вусмислен. Да не говорим, че 
новиат стил на игра, отбор- 
ните преживаванџа, задачите 
и Всичко останало В Епету 
Territory: Quake Wars са пове- 
че от страхотни npegnoc- 
тавки за перфектно изжива- 
Ване. Сега, струва ми се, Ви 
остана да решите само ед- 
но... на Коя страна да заста- 
нете? 

Преборете този сериозен 
проблем, нарамете пушкало- 
то, затегнете броните и се 
Впуснете В безмилостната 
патаклама. 


Сравнително 
тежка за хардуе- 
ра 

Трудна за новаци 


Прекалено бърза 


Платформа: РС] 
Мултиплейър: He 


Қ Жанр: Криминале 
Қ Издател: Ubi Soft 
№ www.csi.ubi.com 
№ Изискванџа: P 2 GHz, 
“ 512 МВ ВАМ 
k Брой DVD: 1 
Қы. 
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ЖБ ER. ШЕ ou us- 

KS , ЧА № Вестния 
|| Шы» B оше ka- 
1 і 4 y 8 D | то om 
"UN uU ЕШ vecmon- 


рестъплението” серџал e една 
om MogepHume сапунени onepu, 
koumo продължават безконеч- 
ния си живот на малкия екран и 
събират Все нови и нови почи- 
татели. 

Не знам точно Колко сезона има 
CSI, но бих налучкал някаква циф- 
ра около 10. 

Тоба означава, че ако имате же- 
лание и не сте гледали този се- 
риал преди, можете да се omga- 
дете на 9600 минутен (160 ча- 
сов) маратон, 8 които ga наблјо- 
давате престъпници, престъп- 
ления, следователи и m. H. 
Естествено, когато една фил- 
мова продукция насъбере значи- 
телна популярност, идва момен- 
тот, В Който да се пусне Mop- 
чъндайзинг, Като пластмасови 
кукли на Гил Грисъм, значки с 
надписи CSI и разбира се - kom- 
пютърни игри. 


ЧетВърти 
пореден път 


CSI: Hard Evidence наистина е 
четвъртата поредна Компютъ- 
ризация на телевизионния сери- 


Което създаде предишната 
част 3 Dimensions of Murder, 
TellTale Games, koumo cnopeg 
мен определено He са сред Ком- 
naHuume c най-оригинални и за- 
помнящи се идеш. 

Накратко, 8 CSI: Hard Evidence 
ще ce сбльскате с пет нови 
престъпления, които няма да 
предизвикат Въображението и 
интелекта Ви нито за стотна, 
Като тази година за първи път 
можете да направите това и 
на XBox360! Единственото, koe- 
то ще трябва да правите, е да 
Кликате с мишката (джойсти- 
Ка) по екрана и да оставите сЮ- 
жета да Ви Води напред. 

А аКо случайно сте пропуснали 
няКоя улика по пътя, няма мяс- 
то за притеснение. Винаги мо- 
жете ga огледате Всяко мес- 
топресптьпление повторно и да 
покликате по екрана, докато не 
намерите липсвашото звено. 
Истината е, че CSI: Hard Емде- 
псе не се различава значително 
om предшестВениците си (kou- 
то, ако Видите В по-стари брое- 
Ве, получават системно Все по- 
ниска и по-ниска оценка). За най- 
голямо съжаление познатата ни 
от предишн i NM. 


: да не успеете ga разкриете Ha- 


СА. 


Кое престъпление. 
Самџат сюжет просто така Ви 
боди, че В повечето случаи се 
чувствате, че гледате долнока- 
чествена Версия на сериала CSI 
и от Време на Време натискате 
бутоните на мишката си. Нак- 
рая бих препоръчал тази игра са- 
мо на най-захласнатите по сери- 
ала CSI фенове, koumo със сигур- 
ност ще 0 се изкефят. Всички 
останали, Които искат сериозно 
предизвикателство, да стоят 
далече - CSI: Hard Evidence 
определено He e за max. 


He ce e променила 
Humo на сантиметър 


и това според мен cu е абсо- 
лютно недопустимо. Ако трико- 
Вете на евреина Джери Брук- 
хаймер минават сред зомбира- 
ната американска телевизионна 
публика, то на нас, заклетите 
геймъри, той не може да пробу- 
та едно и също нещо 4 пъти (а 
бъдете сигурни, че ще се опита 
да продължи В този дух). 

Не само, че оригиналността на 
CSI: Hard Evidence е нулева, ами 
и реализацията не е дори сред 
посредствените В бранша. 
Графиката е невзрачна, Въпре- 
ки че е 30 (Кой ли се Впечат- 
лява от такива неща Вече), ka- 
то героите определено не сто- 
ят реалистично на екрана. 
Синхронизацията на говора е 
направена адски Куцо и никой 
от играта не може да Ви заблу- 
ди, че наистина говори (за раз- 
лика от други части, В Които 
поне това беше свършено). Ина- 
че средствата, с които ще раз- 
решавате престъпленията си, 
са досущ същите, като 6 пре- 
дишната част и няма да Ви из- 
HeHagam, ако сте играли CSI 
преди това. 

Друго нещо, Което поне мен из- 
дразни много, е, че нама начин 


5 нови пресптьпления 
Близка до сериала 


графика ВВ ВЕ 


геймплей I № ВЕ 


• Все едно и също за 
четвърти nom 

Никаква тръпка 

• Монотонна и сива 
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Сотрапу о? Негоез: 
Opposing Fronts 


ДЕ змина почти година, 
Й| откакто на компю- 
пторния пазар се noa- 
Ви Company of Heroes 
ШИ - стратегията на 
Relic Entertainment, Която доказа, 
че дори 8 предъвкани теми Ка- 
то тази за Втората световна 
Война има още хляб. Единаде- 
сет месеца по-късно програмис- 
тите от студиото, отговорно 
за култови заглавия като Ноте- 
world и Warhammer 40,000: Dawn 
of War, отноВо нахлуват на 60ü- 
Homo поле, наречено геймпазар. 
И, струва ми се, за пореден път 
доказват своя професионали- 
зъм. 

Днес учениците имат повече 
Време om Всякога - просто за- 
щото не им се налага да ходят 
на училище. Сотрапу ог Негоез: 
Оррозта Fronts е едно om най- 
добрите решения за запълване 


Английски Войници строят 
защитни гнезда 


783 +167 


)) 628 +32 


на това свободно Време. За те- 
зи, Които са запознати с първа- 
та част, ще спомена, че 6 но- 
Вия, самостоятелен експанжьн 
е запазена уникалната атмосфе- 
ра на първообраза. Но наб-Важ- 
ното е, че Все още е на лице 
умопомрачаващата интензив- 
ност на собитията, Която оп- 
ределено е най-запомнящото се 
Качество на заглавието. 


2 е повече от 1 


В Сотрапу о! Негоез имаше са- 
мо една Кампания и та беше фо- 
Кусирана Върху битката за Нор- 
мандия. В началото 0 се сблъс- 
Кахме с десанта на съюзничес- 
ките сили на Омаха бийч, а след 
това преживахме редица исто- 
puuecku nog8usu В Компанията 
на съюзническата армия на 
френска територия. Една от 


Броени секунди до пре 


4 


добрите новини относно Com- 
pany of Heroes: Opposing Fronts e, 
ue предлага He една, а цели две 
Кампании. Едната e В Компания- 
та на ІІ британска армия, Която 
трябва да нахлуе 898 френския 
град Каен, броени дни след ма- 
сираната атака, известна Като 
D-day. Във Втората поемате уп- 
раблението на елитна немска 
танкова дивизия, която трябва 
да отблъсне нашествието на 
противниковите парашутисти, 
известно Като операция с име- 
то “Маркет Гардън”. 

Company of Heroes: Opposing Fro- 
nts e самостоятелен експанжен, 
koemo означава, ue за ga ce нас- 
ладите на геймплея My, He e 
нужно ga разполагате c Копие 
на първата част на играта. От 
друга страна обаче, ако имате 
Company of Heroes, ще можете 
ga ce Везползвате om няколко 


Жанр: Стратегия J 
Издател: THQ/Relic 


companyofheroesgame.com/ 
Изискванџа: Р 2 GHz, 
512 MB RAM 

Брой DVD: 1 


Ха 


Платформа: РС 
Мултиплебър: Да 


ыы 


екстри. Първо - В менюто на 
Сотрапу ог Негоев: Орровіпа Его- 
nts ще се появи опция за разцык- 
Ване на Кампанията от първа- 
та част - Могтапау. Освен то- 
Ва В мултиплейър режим ще MO- 
жете да избирате Както из- 
между фракциите от първата 
игра, така и между новодобаве- 
Hume англичани и шВаби. 


Нещо Като лек 
оптичен тунинг 


Ако трябВа да си послужа с a8- 
помобилна терминология, за да 
Ви опиша ситуацията с новата 
игра на Relic Entertainment, ще 
Ви кажа, че производителите не 
са се постарали да направят 
основен ремонт на двигателя, 
добавяйки неколкостотин go- 
пълнителни Конски сили Към 
мощността му. За сметка на 


Като на Война - огън, смърт, пушек 


410 «254 


907 +53 12 


Пехотата Все още се управлява на групи 
x E Y OM 


това обаче са осъществили 
много стилен оптичен тунинг, 
Който неминуемо ще задържи 
Вниманието Ви Върху играта за 
неопределен период от време. 
Или с други думи - В своята gbr- 
бока същност Всичко си е kak- 
то постарому - изключително 
интензивен геймплей, Качестве- 
на графика, добър изкуствен uH- 
телект, сравнително интригу- 
Ващи Кампании и страхотен 
мултиплейър. 

Ком добре познатото старо са 
добавени авете изцало нови 
фракции. АКо изберете да зас- 
танете на страната на немци- 
те, управлявайки елитна manko- 
Ва дивизия, ще имате предимно 
офанзивни мисич. За сметка на 
това обаче, ще се Възползвате 
от бързината на германските 
единици и от тяхната функцио- 
налност. Всички пехотинци мо- 
гат да ремонтират механизи- 
раните части, Което е страхо- 
тен плюс. Осбен това, Когато 
играете със силите на Третия 
райх, можете да се Възползвате 
от Възможността да Копаете 
окопи, поставяте телени заг- 
раждения и т.н. Като цяло с 
немците е далеч по-лесно - те 
са много подвижни, но именно 
този факт предполага изКлЮчи- 
телно съсредоточаване Върху 
бойните действия и светкавич- 
но дислоциране на отделни час- 
ти от армията Ви. 

С англичаните се играе далеч 
по-спокойно, те са по-дефанзив- 
ният Вариант. Разполагат с 
разрушителна артилерия, Която 
може да разпердушини Вражес- 
Ките позиции от безопасна дис- 
танция. Механизираните им 
единици са добре бронирани, но 
за разлика от немските, не мо- 
гат да бодат ремонтирани, Ко- 


Софтуерни, хардуерни и П новини. 


emo e съществен минус. Освен 
това британската пехота не 
разполага c Возможността да 
хвърля гранати, Което я прави 
напълно безполезна против тан- 
кове и друг Вид механизирани 
Врази. Вопреки това, играейки с 
англичаните, ще можете да се 
Възползвате от няколко Вида за- 
щитни гнезаа - против пехота, 
танкове и т.н. Комбинирани, 
Вършат наистина добра рабо- 
та. 


Да разавижим 
cuGomo Вещество 


Интензивността на събитията 
6 Company of Heroes: Opposing 
Fronts npegno^aea Ha моменти 
засилена мозъчна дейност. Ще 
трябва да се замисляте за раз- 
ни ситуации, Когато Ви се нало- 
жи да избирате измежду различ- 
ни бонуси по Време на битка. Те 
се изразяват В своеобразни ъпг- 
peügu или В получаване на nogk- 
репления. До тези благини ще 
можете да се докоснете, Кога- 
то натрупвате достатъчно 
опит, Който се трансформира 8 
специални точки, Които са Ви 
необходими, за да “закупите” ня- 
Кой от бонусите. Отделно Вся- 
Ка от единиците Ви ще трупа 
опит и ще Качва нива. 

Тук обаче идва моментът, че за 
да се Възползвате от това, 
трабва да Кликвате Върху Всеки 
отделен Юнит и ga го enepeüg- 
Вате поотделно. В един мо- 
мент това упражнение става 
наистина досадно. Като цяло 
изборът Ви при подобряването 
на характеристиките на Юни- 
тите след покачване на ниво не 
е голям - общо Взето се свежда 
до дефанзивни и офанзивни по- 
добрения. От друга страна оба- 


че, почти Всяка единица може 
да развие определено умение 
срещу известно Количество ре- 
сурсч. За стрелците например 
тоба е точност или разширен 
обсег на действие и т.н. 


Послушахте ли ме? 


Ако извадите изпод леглото си 
брой 12/06 на PC Мапа и от8о- 
рите на материала за Сотрапу 
о! Негоез, ще Видите, че преди 
около една година съм Ви препо- 
ръчал да се сдобиете с нова Ви- 
geokapma, за да можете да се 
насладите на качествата, kou- 
то предлага заглавието на Вейс 
Entertainment. Ако тогава сте 
ме послушали, сега няма да има- 
те никакви проблеми с изисква- 
нџата на проделженџето, зашо- 
то те са почти сешите. За 
сметка на това обаче и Визия- 
та е почти непроменена. Забе- 
лазват се накоџ дребни Корек- 
uuu, но Като цяло изгледот си 
е старият. 

По посока на аудио оформлени- 
ето мога да Кажа само хубави 


неща. Двете Кампании са Въоръ- 


жени с арсенал от Коренно раз- 
лични мелодии, а силата и плот- 
ността на шума от Взрив зави- 
си от това на Какво разстоя- 
ние от него се намирате. Опре- 
делено озвучението допринася 
за създаването на завидно go6- 
рата атмосфера. 

И за финал може би трябва да 


спомена, че мултиплейърът cob- 


сем не е за изпускане. Факт е, 
че и соловите Кампании са дос- 
татъчно Качествени, за да 3a- 
доболят глада Ви за надмощие и 
победа, но усещането да нату- 
пате жив човек е друго, нали? 
Ако пък не можете да намери- 
те доброВолци, с Които да раз- 


цъкате, можете просто да Han- 
равите един скърмиш - разлика- 
та няма да е много голяма. Из- 
КустВеният интелект е на 3a- 
Видно добро ниво, Както и поч- 
ти Всичко останало В най-новия 
продукт на Вейс Entertainment. 


Интензивен геймп- 
лей 

[18e Кампании 
Две нови фракции 


графика ВВ ® 
зж а а а 
геймплей | w в 


• Повърхностна Визуал- 
на промяна 

* Девет гигабайтова 

инсталация... 


Kaldata.com е най-големият 
български сайт за П новини, 
предлагащ ежедневно най- 
актуалната информация от 
света на софтуера, хардуера и 
информационните 
технологии. Бъдете в час с 


последните 


версии на 


любимата си програма и 
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открийте само тук много 
нови и полезни приложения. 


3! 


Пламен Димитров 


“ТВърдо сбарен” екшън 


Stranglehold 


ного e лесно човек 
да погледне бігап- 
glehold за няколко 
минути и незабав- 
но да я отпише 
Като Копие на Мах Раупе. Защо- 
то, В известен смисъл, та сие 
точно това. Погледнато глобал- 
но обаче, именно Stranglehold 
има повече права Върху Всички 
елементи на играта, Която Ко- 
пура - защото тези елементи 
са Въведени и развити от един 
Китайски кинорежисьор, който 
Кара мнозина Киномани ga u8u- 
лят от кеф само при споменава- 
не на името му. Става Въпрос, 
разбира се, за Джон Ву - един 
от светиите на хонгконгската 
филмова индустрия и проду- 
цент на ожитката, за която 
става Въпрос В тази статия. 
Така че за момент ще забравим 
за приликите с историята за 
детектив Пейн и ще се запозна- 
ем с персонаж със същата про- 
фесия - инспектор ТеКила. 


Технически трудности 


Още от началото искам да се 
оплача, че тази игра адски ме 
измъчи. По принцип гледам да 
избягвам подобни лирически om- 
Клонения, но В този случай ще- 
те - не щете, ще слушате. :) 
Stranglehold просто отказа ga 
тръгне! Компютърът ми покри- 
Ва Всички изисКВания (за тях - 
след малко), но проКлетията 
просто отказваше да отлепи 
от началния екран. Ето горе-до- 
лу Как протече ситуацията: 
Ден 1. Инсталация, черен екран 
при стартиране. Бъркане по 
настройки, сменяне на резолю- 
uuu, нищо не помага. Отказах 
се и си пуснах World of WarCraft. 
Ден 2. Четене по официални 
сайтове и форуми, инсталиране 
на нови драйвери за дънна плат- 
Ка и Видеокарта. Обновяване на 
DirectX. Все същото. Отказах се 
и си пуснах WoW. 

Ден 3. Преинсталиране на игра- 
та, още ровене В интернет. Ри- 
тане на Кутията на Компютъ- 


зе 


ра. Ефект - никакъв. Отказах 
се и... ами, пуснах си WoW. И та- 
Ка нататък с дните. 

Почти ce бях отказал от цяла- 
та гадост, защото щом една 
игра ме Кара Вместо нея да иг- 
рая МОМ, положението е скапа- 
но отвсякъде. И moea8a Като 
манна небесна се появиха нови- 
me ForceWare 163.76 бета gpaü- 
Вери, които най-накрая принуди- 
xa Въпросната гад ga подпали 
на чисто новата ми nVidia. Раз- 
бира се, В пози момент бях 
(почти фатално) закъснял със 
статията и ме очакваха Hakon- 
ko безсънни нощи, но какво ли 
не прави човек за единия профе- 
сионализъм :). Тоба е често сре- 
щан проблем дори сред западни- 
те Колеги. Толкова с оплаквания- 
та от мен, ако имате същия 
проблем, горе е написано реше- 
нието (новите драйвери, не 
WoW). 


Екшън no хонгКконгски 


Играта се Води духовен наслед- 
ник на филма Hard Boiled, Който 
пък е смятан за една om Класи- 
ките на екшън-киното В бивша- 
ma британска Колония. B главна- 
та роля е Чоу Юн-Фат, добре 
познат ни от Холивуд, Който 
дори е дал гласа си за главния 
персонаж, инспектор "Tequila" 
Уџеп. Аз бих се захилил, ако ня- 
Кой ми се представи с подобно 
алкохолно име, но това няма да 
продължи дълго, защото Чоу би 
ме ритнал В зъбите (по същата 
причина не е разумно да му Каз- 
8ame, че предпочитате Джеки 
Чан Като актьор). 

Та Въпросният инспектор Teku- 
ла е непоКорно ченге от полици- 
ята на Хонг Конг, Който тръгва 
да отмъщава за смъртта на 
свой Колега, убит от една от 
групировките на Tpuagume (ku- 
maückama мафия). Впоследст- 
Вие различните участници 8 ме- 
лето започват да се прецакват 
един друг със страшна сКо- 
рост, инспекторът научава Ho- 
Вини от отдавна изчезналата 
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Жанр: Екшън 
Издател: Midway 


Изисквания: 2хР 2GHz, 
2 СВ ВАМ 
Брой DVD: 2 


www.strangleholdgame.com / 


Платформа: PC, PS3, ХВЗ60 / 


| Мултиплейър: Да 


Нага Войед 


Hard Boiled е последният филм, 
Който Джон Ву прави, преди да Ha- 
пусне Хонг Конг и да се установи 
трайно В Холивуд. Заснет e (ес- 
тестВено) на Китайски; на бъл- 
гарски е познат Като “Тборда иг- 
ра” или “Твърдо сварен". В него 
имаме точно два часа и шест ми- 
нути неподправен и непрестанен 
xoHekoHecku екшън. Изстрелват 
се по над сто Куршума без преза- 
реждане, Кръв шурти Като проти- 
Вопожарен Кран, а броят на уби- 
тите е 307 - на практика Всеки, появил се на екран, по на- 
Кое Време отлита 8 небитието. Структуриран е около че- 
mupu основни бойни сцени, като последната - В болницата 
- е дълга над тридесет минути. Играта Мах Раупе е пълна 
с препратки Към този филм: едно от нивата на трудност 
беше Hard Boiled, паролата за отваряне на една Врата ~ 
John Woo, а и цялата идея на bullet time-a е донякъде заимс- 
m8ana от Кинолентата. Адски нереалистичен, но доста 
приятен за гледане филм, ако човек си пада по безсмисле- 
ната стрелба. А щом сте седнали да играете Stranglehold, 
значи попадате В тази категория. 


Джон Ву 


Като малък Джон Ву е мислел да 
стане християнски свещеник, но 
по-добре, че е решил Вместо то- 
Ва да се насочи Към големия ек- 
ран. Той е един от хората, пре- 
Върнали хонгКонгското Кино В 
почти самостоятелен жанр. Ха- 
рактерни за филмите му са “дип 
Іш” (визуална техника, при Която 
престрелките изглеждат Като бойно изкуство), използва- 
нето на Mexican standoffs (когато няколко Въоръжени чове- 
Ка стоят един срещу друг с насочени дула и чакат Кой пър- 
Ви ще мигне), slow motion и други похвати, koumo нямат ху- 
баВ превод на български. Характерни за филмите му са 
персонажи mun "kopa8u Копелета" - мъже, Които са гото- 
Ви на Всичко за честта си и приятелството и абсолютно 
неподкупни, Въпреки че тези им Качества ги правят неже- 
лани 8 един сват на материалното и покварата (брей, mo- 
Ва аз ли го написах?). Също така очевидно Куршум не ги ло- 
Ви. Кариерата му В Холивуд започва през 1993 г., Когато ре- 
жисира “Трудна мишена” с Жан-Клод Ван Дам. Тук за пръв 
път се сблъсква с ограничения от типа “колко хора могат 
да умрат 8 една сцена", защото американските продуцен- 
ти искат да направят продукт, смилаем за щатската пуб- 
лика. Следват още няколко филма, по-известните om kou- 
то са “Код: Счупена стрела”, “Лице назаем” и “Мисията: Не- 
Възможна 2”. Двамата c Чоу Юн-фат ще се завърнат 8pe- 
менно В Китай през 2008 г. за заснемането на нов филм. 
Не съм филмоВ Критик, но общото мнение е, че Джон Ву е 
един от наб-Култовите кинорежисьори за много хора. Идеи 
от негови произведения са черпели авторите на Мах Pay- 
ne, F.E.A.R., братята Уашовски с тяхната The Matrix и още 
много, много други. B Stranglehold можете да го Видите Ка- 
то барман и съдържател на магазин за оръжия. 


Бра ң $5 A, т. gs t «к 


- Ў Спокойно! Кръвта не е моя | 


(7 
The Matrix на Живо Дивна ярост! 


| Парчетии летят навсякъде Злоупотреба със специалните умения 


TICKETSTREAM BULGARIA 


e първата професионална платформа за продажба 
Ha билети B Бьлгария 


Чрез сайта на компанията, www.ticketstream.bg MOraT да се закупуват 
Електронни билету за най-толемите събития y нас 
и да се разпечатват на обикновен принтер. 
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си приятелка, забърква се с рус- 
Ката мафия и изпочупва един 
музео В Чикаго. 

представлява общо Взето при- 
емлива гангстерска история, 
каквато мисля, че би допаднала 
на Всеки фен на Джон Ву (Въпре- 
Ки че не става ясно доколко 
точно Ву е участвал В разра- 
ботката). Основното Ви зани- 
мание 8 ажитката е стрелба- 
та. Ще стреляте много, а про- 
тивниците ще се появяват на 
Вълни, koumo само чакат да 6v- 
дат избити Възможно най-зре- 
лищно. Законите на физиката и 
ограниченията на реалността 
не Важат - оръжията нямат 
нужда от презарежаане, а глав- 
ният герой може да прави поч- 
mu Всички акробатични номера, 
за Които се сетите. Може да 
се пързаля прав по парапет, да 
се спуска по въже с една ръка, 
да отскача от стени Като през 
цялото Време не престава да 
изпраща дъжда om Куршуми Към 
Враговете си. Основен инстру- 
мент В арсенала му е Текила- 
Времето, което е добре позна- 
тият Hu slow-motion или bullet 
time. Това забаване на Времето 
се активира Всеки път, Когато 
скочите В някаква посока и нао- 
Коло има Враг, или пък автома- 
тично, докато извершвате Ha- 
каква акробатика. А 8 спецџал- 
Hume standoff моменти, пичьт 
може дори да избагва куршуми! 


Време за Текила! 
Инспекторът има четири спе- 


циални умения, които му дават 
преднина пред Всичко живо ос- 


| Всеки скейтбордист 
би завидал 


танало. Тези способности се на- 
ричат Текила-бомби и за мое pa- 
зочарованџе не се оказаха ре- 
цепти за Коктейли, а няколко u3- 
Ключително разрушителни ата- 
Ки. 

Първото умение е дефанзивно и 
запълва част от Кръвта Ви; 
Второто Ви позволява ga се 
прицелите с невероятна точ- 
ност В някой Враг, след което 
да гледате полета на куршума 
Ком тялото му; третото Ви 
Вкарва 8 дива ярост, В която 
сте неуязвим, не хабите патро- 
ни и увеличавате щетите, kou- 
mo нанасяте; а четвъртото се 
състои от натискане на едно 
Копче, след Което Чоу се завър- 
та Като пумпал и за секунди га- 
рантирано прочиства стаята 
от паразити, докато наоколо 
летят бели гълъби (закъде без 
гълоби В произведение на Джон 
Ву?). Енергията си Везстанова- 
Вате Като събирате хартиени 
самолетчета (или може би от- 
ново гълъби), Които Ви подсвир- 
КВат (!!), или Като извършите 
някое убийство по особено 
ефектен начин, за Което получа- 
Вате звездички. 

Важно е аа се помни, че може- 
те да Взаимодействате с поч- 
ти Всичко по нивата - побече- 
то предмети са разрушими, ня- 
Кои са смъртоносни.Например 
можете да простреляте някоя 
неонова табела и тя ще се сто- 
Вари на главата на противника 
под нея или просто да Взривите 
удобно разположена газова бу- 
тилка, докато сте В slow-mo. 
Буквално за секунди нивата се 
превръщат В развалини и дори и 


FA^ 


наб-солидната Колона нама да 
издържи дълго, ако сте се скри- 
ли зад нея и Ви обстрелват де- 
сетина мафиота. 

Графиката е голям плюс за игра- 
та - експлозиите са доста зре- 
лищни, а лицата на основните 
герои са изпипани go последна- 
та подробност (Ипгеа! Епдіпе 3 
все пак). 

Специално Внимание е обърна- 
то на моделите на Враговете 
Ви, koumo се сглобяват om раз- 
лични произволни телесни час- 
ти, така че няма да се биете с 
армия Клонинги (някои биха Каза- 
ли, че Китайците и без това си 
приличат, но не U аз :)). 

Въпреки гигантските систем- 
ни изисквания играта не е Hu- 
как тежка и едва ли ще имате 
проблем с Кадрите В секунда... 
ако изобщо я nogkapame, разби- 
ра се. :) 

Единственото, Което ме озада- 
чи, бяха необходимите за инс- 
талацията 12 (дванадесет) eu- 
габайта свободно дискоВо прос- 
транство - тоба струва ми се 
е първата игра, която надмина- 
Ва психологическата граница 
от 10 GB. А едно Време StarCraft 
заемаше едва стотина мега- 
байта, ех-х-х... 

Общо Взето, Stranglehold е една 
приятна екшън игрица, макар и 
доста Кратка, Която си заслу- 
жаба да пробвате просто eŭ- 
така, за Колекцията. Y8u, тя 
Взима твърае много Вече изпол- 
звани елементи (независимо от 
Кого са измислени първо), за да 
бъде запомнена за дълго. И Все 
пак, Джон Ву си е Джон Ву, 
дори Когато се дъни. 


ДЕ 


Казвам се инспектор Текила 


Някой е забравил 
печката Включена 


Чоу Юн-Фат 


Петдесет и аве го- 
дишният Чоу Юн-Фат 
е един от най-извест- 
ните актьори В Азия. 
От деветнадесетата 
си година участва 8 
различни тв сериали. 
Пробивът му В Кино- 
то става с един от 
филмите на (тогава 
неизвестния) Джон Ву 
- A Better Tomorrow от 
1986 г. Ha Запад ста- 
Ва популярен първо с 
“Ана и Кралят“, “Тигър 
и Дракон“, “Брониран 
монах“, а насКоро - и 
"Карибски Пирати: На 
Края на света“ (тази 
негова роля е частич- 
но цензурирана В Ки- 
тай, защото според 
местните управници 
представа Китайците 
Като 3^ogeu, а Синга- 
пур - Като пиратски 
град). Общо е участ- 
Вал 8 над 70 филма, но 
още очаква големия 
си успех В Холивуа. 


Джон Ву 
Невероятни бойни 
сцени 

Всичко е чупливо 


га ВВ ааа 


• 12 гигабайта инстала- 
ция 

• Не е минала Качествен 
контрол 

* Еднообразна след вре 

ме 


V Жанр: Стелт ekuroH 
\ Издател: С1 | Наддага 
\_ deathtospies-thegame.com 

Изисквания: Р 1.7 GHz, 
(512 MB RAM, 128 MB Video 


V Брой DVD: 1 
V Платформа: PC 


Мултиплейър: He 


p" 


уканки c kapa- 
мел! Пуканки c 
| карамел!”, повта- 
Wi pawe си той, а 
| ШИ лицето му се 

mpueuue 8 смрадливата тиня и 
камъчетата. Но тоба нямаше 
значение. Малките гнусни бубо- 
лечки бяха си изградили цяла Коло- 
ния и пирубаха Върху тялото му, 
но нямаше как ga ce отърси, без 
да бъде забелязан. Всичко, което 
беше Важно, беше Всъщност да 
не чуе онзи пронизващ пукот от 
Вражески изстрели, отекваши В 
неговата Каска. Не. Дори и това 
не беше. Важното беше да изпъл- 
ни мисията си, Което бе и причи- 
ната ga трябва да оцелее. 
Така ще прекарате много часо- 
Ве, Влачейки се по Корем сред 
Всевъзможните треВоляци, ge6- 
Heüku Врага. Но тоба няма ga 
има значение, защото играта 
ще Ви зариби. Ако трябва да съм 
честна (а не трябва, но пък HA- 
мам повод да не бъда), може би 
няма да прозрете стойността 
на заглавието В самото начало. 


Лили Стоилова 


Death to Spies 


Или noHe с мен ce случи така. B 
началото играта ми се стори 
прекалено средностатистичес- 
Ка и бях погълната от собстве- 
ния си скептицизъм, готова да 
се озобя срещу Всяка секунда 
геймене и Всеки пиксел трева. 
Като разцьках малко обаче, yc- 
танових, че зад до болка експло- 
атирания сюжет за Втората 
световна Война тук се Крие 


една малко 
по-различна идея 


Първо, играта поне не е Класи- 
чески екшън, а залага на stealth 
елемента. Основната цел coom- 
Ветно не е просто да стреляте 
go пълно изтощение и липса на 
муниции, а да измислите добра 
стратегия, да се промъкнете и 
да обезвредите Врага. използ- 
Вайки ума си. 

За разлика от повечето подоб- 
ни игри обаче, тук има и някои 
новости. Например имате инди- 
катор на това доколко ce изла- 
гате на опасността да бодете 


забелязани от Всеки един опо- 
нент. Важен момент е и че ни- 
Вото на А! е добро. Така напри- 
мер, ако простреляте накого, 
рискувате да направите дупка 
или Кърваво петно по униформа- 
та му и тя практически става 
неизползваема от Вас. Ако ucka- 
me да шекате Като един от 
Вражеския лагер, трябва да се 
премените с дрешките на HA- 
Кой удушен например. Ако пък 
решите да гърмите, Винаги се 
стремете да нанасяте смърто- 
носни изстрели и ga не привли- 
чате Внимание. 

В същия ред на мисли, разбира 
се, трабва да измисляте nogxo- 
дящи места за ненужните тела, 
Като разполагате и с блазнеща- 
та опция да поставите Капан с 
експлозиви по самия труп и да 
го зарежете насред алеята 8 
очакване да се наслаждавате на 
фоџерверките, Когато Колеги- 
me му го открият. Иначе може- 
те да хвърлите трупа В някоя 
река или да го покриете В под- 
ходящ контейнер. 


а обувка /27 


ща 


При изпълнение на мисиите раз- 
полагате с гранати, нож, хлоро- 
форм, заглушители и няколко гър- 
мялки. Интересно е, че и тук има 


реализъм 


и не можете да се натоварите 
Като товарна камила. Затова е 
Важно да Внимавате при избора 
на арсенала - Врагът забелязва 
и произхода на оръжието Ви, 
ако сте решили да го заблуди- 
те, че сте един от тах. 
Веднъж промъкнали се сред 
душманите пък, ще Ви се налага 
да им пакостите Всячески, Ка- 
то Крадете документи, оглвли- 
чате Високопоставени Военнос- 
лужещи, саботирате плановете 
им. Готино е, че при изпълнение 
на мисиите можете ga се 8оз- 
ползвате и от някои Возила. 
Накратко - ако се хванете на 
хорото, тръпка има. Макар и да 
He е епохално откритие, игра- 
та радва и съветът ми е: 
намоыкбайте Камуфлажа и се 
плоосвайте по лице. 6% 


Добро ниво на 
реализъм 
Умни гадини 
Имате Възможност- 
та да импровизи- 
рате 


графика В ОВ 
звук 6| 
геймплей И | 


* Потенциальт на игра- 
та първоначално ос- 
тава скрит 


Владимир Тодоров 


Историята продължава 


Neverwinter Nights 


Mask of the Betrayer 


Болката. Ta нахлува В kocmume и 
Кръвта. Разкъсва сърцето ти - 
там, Където нявга бе магически- 
ят Къс. Опитваш се да надигнеш 
глава. В плътта mu зее дупка, 
точно над твоето сърце... gpu- 
паво закърпена от неумели ръце. 
Твоите спътници... Кралят на 
Сенките... Стараеш се да си 
спомниш какво се случи с тях. 
Но те се изплъзват от съзнание- 
то ти. Сам си... делят те хиляда 
тона пръст от горния свят. Не- 
що разавижва у теб. Присъ- 


Пригответе се за зрелищни магии 


ствие, глад. То е свързано с теб, 
гнебно... и не може да избяга. 


everwinter Nights 2 - 
може би най-епично- 
то ВРС за изминала- 
та година. С толкова 
много Възможности, 
че човек особено лесно можеше 
да се изгуби из стотиците ха- 
рактеристики, описания и Въз- 
можности, koumo имаше пред 
себе си. Макар и манна небесна 
за феновете на D&D, игра от 


EXPANSION РАСК 


подобен мащаб никога не е по- 
щадена от стандартните бъга- 
Винки. Въпреки това та nocmue- 
на много. А и Как няма - Все пак 
е от студиото, сформирано от 
някогашни дизайнери, работили 
за Black Isle. 


Да наденем маската 
на предателя 


Сега, почти една година по-Къс- 
но, е Време за официалното раз- 
ширенџе, което доразгроша 
епичната и изключително убле- 
Кателната история на оригина- 
ла. Точно оттам, откъдето 
завърши. Но успява ли да се 
справи с Всички проблеми, с Коц- 
mo Neverwinter Nights 2 6e зара- 
зена и Вслушали ли са ce разра- 
ботчиците В препоръките, 
отправени Ком тях по форуми- 
те на играта? Определено да. 
Като Всеки експанжън на подоб- 
на ролева игра и този ще Ви 
позволи ga доразвиете стария 
си герой. Таванът e Вдугнат go 
30 ниво. Но дори и да не сте иг- 
рали на Neverwinter Ма 2 и ga 
си нямате някой хай-левел Клас, 
това не е проблем. Може да си 
създадете 18 ниво персонаж за 
нула Време и да се Впуснете В 
мрачния свят на Mask of the 
Betrayer, където нищо не е та- 


Жанр: Ролева игра 

Издател: Atari | Obsidian 
Interactive 
www.atari.com/nwn2 7 
Изисквания: Р 2.4 GHz, / 
512 МВ ВАМ 

bpoü DVD 1 

Платформа: PC J 
Мултиплебър: Да 


Кова, каквото изглежаа на пръв 
поглед. 


Докоснати от 
елементите 


Може би най-Впечатляващата 
Във Визуално отношение нова 
раса В експанжьна са т.нар. 
Genasi. Хора, повлияни по един 
или друг начин от есенцията на 
елементите. Ще ги срещнете 8 
четири разновидности, coom- 
Ветно за Всеки един om uemupu- 
те елемента - огнен, Въздушен, 
земен и Воден. Косите на първи- 
те представляват малки игри- 
Ви пламъчета, танцуващи на фо- 
на на Вятъра. Очите им сВет- 
Ват, Когато са ядосани, а Кожа- 
та им има цвят на Въглен. Въз- 
душните Сепаз! са със студено 
на допир лице, тъмно сини очи, 
а около тях струи едва забеле- 
жим електрически заряд. Кожа- 
ma на земните пък е твърда, 
непробиваема, корава. Те имат 
очи, дълбоки Като черна яма, а 
Косата им прилича на малки Bko- 
чанени Кристали. Накрая идва 
ред и на Водните Genasi. Тяхно- 
то лице е синьозелено и люспес- 
mo, а косата им се Bee така, ca- 
Каш се намира не Къде да е, a 
nog самата вода. 
Наб-подходашџат за Всеки един 


® 
27 СИТИ ЕКСПРЕС 


телефон за София 12 12 
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Една странна мечка с божествени дарби, 
която определено има проблеми с гнева cu... 


от тези Сепаз! клас e Fighter. 
Освен това имат 5 точки pe- 
зистенция В зависимост от еле- 
мента, Към Който се отнасят - 
електричество за Въздушните, 
лед за Водните, огън за огнени- 
те и Киселина за земните. Нак- 
рая - притежават умението 
Darkvision, Което им позволява 
да Виждат по-добре В подземия 
и пещери или Когато нощта се 
е спуснала над техния свят. 


Елфически попълнения 


Дивите елфи са другата нова 
раса. Те са В пълен унисон с при- 
родата, дори много повече от 
останалите си събратя. Вмес- 
то да заровят нос В Книгите, 
този Вид дългоухи создания са 
предпочели да развият повече 
уменията си за оцеляване, зара- 
ди Което до голяма степен са 
забравили много от Върховните 
изкуства, практикувани om тех- 
ния народ. Но не Всички. Ако из- 
берете да играете с тях, ще 
получите +2 бонус kom dexterity, 
но едновременно с тоба 
intelligence ще спадне c -2. Най- 
подходящият за тях Клас e 
Sorceress. 

Ако предпочитате Във Вените 
Ви аа тече освен елфическа 
Кръв, и човешка, тогава може 
да пробвате новия Half-Drow 
елф. Топ обаче не изглежаа осо- 


бено Впечатлавашо, а и един- 
стВеното нещо, Което го отли- 
чава от останалите полуелфи, е 
умението му Darkvision, идващо 
на мястото на Low-Light Vision. 


НоВи Класове 


Obsidian He ca ни пощадили и от 
Ком нови Класове. Към обикнове- 
ните пополнения ще открием 
Favored Soul u Spirit Shaman - съ- 
ответно sorceress Версия на 
Клерика и gpyuga. Макар и ga не 
притежават гъвкавостта на 
тези Кастъри, те могат да пра- 
Вят най-различни Вариации на 
магиите. 

Има и няколко нови престижни 
Класове, Като Stormlord, Sacred 
Fist, Red Wizard of Thay, Invisible 
Blade, Arcane Scholar of Candle- 
keep, но Все още не съм успял 
ga cu поџграя с Всеки един от 
тах. 

Хубавото на ноВите раси и Кла- 
сове е, че те не са ограничени 
единствено за експанжена. Ако 
искате да пребягате и през 
оригиналната Neverwinter Nights 
2 Кампания c тях, можете ga го 
направите. 


Поглощащият души 
Една от най-забележителните 


новости В играта е неутолима- 
та жажаа, Която Вашият герой 


Пред портите на Мулсантир 


има. Но не за Вода или магия, 

а за души. Ако не се храни с 

тях постоянно, ще умре. 
Погълне ли mBvpge много, ще ce 
npucmpacmu, а ефектът от тях 
ще трае Все по-малко. Имате 
две Възможности - ga nomucka- 
те този странен глад и да из- 
берете пътя на доброто или да 
поглощате Все повече и повече 
души и ga се преборнете В uc- 
тински злодей. Вторият случай 
обаче изисква далеч повече Вни- 
мание и поддържането на героя 
Ви понякога може и ga ce 
превърне В истински Кошмар. 
Но си заслужава. 


Вашите спътници 


В сравнение с оригинала mexHu- 
ят брой е значително намалял. 
Но за сметка на това характе- 
рите са им В пъти по-интересни. 
Още от самото начало ще се 
срещнете със Сафия - червена 
магьосница, В Когото със сигур- 
ност ще ce Влюбите, ako геро- 
ят Ви е от мъжки пол. Ще отк- 
риете и една странна мечка с 
божестВени дарби, Която оп- 
ределено има проблеми с гне- 
Ва си. Ако предпочетете да 
не û изсмуквате душата, тя 
ще се присъедини Ком групата 
Ви, за да се изявява Като перфе- 
Ктния Воин. Тогава обаче няма 
да може да се Възползвате от 
услугите на Един от многото - 
особено интересно немъртво 
създание, Което се изявява Ка- 
то роуг. 

По пътя си ще се срещнете и с 
Ган и Кротката Каелин - съот- 
Ветно Spirit Shaman и особено 
благороден Клерик, Които биха 
допълнили групичката Ви по Вре- 
ме на епичното приключение, 
стига да имате нужда от допъл- 
нителни Касптъри. Не забраваџ- 
те, че може да вземете най- 
много трима спътници с Вас. 


Остатъци 


В аудиовизуално отношение HA- 
ма да Видите нещо Кой знае 


РС Мата 11/2007 


колко Впечатлавашо ново, с uak- 
лючение на това, че сега игра- 
та е В пъти по-оптимизирана и 
Върви далеч no-e^agko от пърВво- 
началния си Вариант. Преди, до- 
ри на най-нови машини, та се 
задъхваше на открити прост- 
ранства и правеше живота ни 
по-труден по Време на битки, 
най-бече заради специалните 
ефекти на магиите. Сега може 
да отпишете този проблем. 
Макар и да не е най-беликият 
експанжън на Всички Времена, 
Mask of the Веігауег определено 
е добро попълнение Към Колек- 
цията на всеки D&D фен или 
просто обикновен любител на 
ролевите игри Като мен. Ако 
нямате Време или Възможност 
да се потопите В необятната 
Вселена на някое MMORPG, 
Neverwinter Nights 2 е може би 
най-добрата офлайн алтерна- 
пива на този етап. 


най-добрата D&D 
ролева игра за РС 
много нови раси и 
Класове 

8 пъти по-оптими- 
зирана 


графика а (8 а 


геймплей 


• само за ценители 

• Все така изнерваша 
камера 

е просто експанжън, 
искаме още 
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Жанр: Рали симулатор 
Издател: 10TACLE Studios 
www.m3-challenge.com 
Изискванџа: Р 1.8 GHz, 
512 МВ ВАМ 


Платформа: РС 
Мултиплебър: Да 


ON THE ОМО 
Свилен Ене8 


Да поизпържим новия баварец! 


BMW МЗ Challenge 


'OSITION LAP 


BESTLAP -:--.-- POSITION LAP ЩЕ, BESTLAP -:--.--- 
01/02 01/- | CURRENT LAP 0:55.95 01/02 01/- ся A RRENT LAP 1:56.541 
МЕ REMAINING -:--:-- SPLIT ТИМЕ -:--.-- TIME REMAINING -:--:-- SPLIT TIME. -:- 
Е ті 
? зе 


MW МЗ Challenge е 
безплатен рали симу- 
латор, създаден да 
популяризира новия 
модел ВМУ/ МЗ 
Соџре. Вопросният автомобил 
е достатъчно Впечатляващ, за 


ление не е чак толкова Важно, 
тый като забавлението има 
друго изражение - непременно 
да му го... на тоя Гошко от пе- 
тия етаж. Иначе мултито е съ- 
що не е лишено от проблеми - 
например фабъруольт Ви може 


ни реклами по пистите. Тук-там 
само присъстват билбордове 
на BMW, Intel или пък Dunlop. 
Празнините по пистите са за- 
пълнени с огромни национални 
знамена. Управлението на игра- 
та е странно, защото се изпол- 


да Ви попречи да го използвате, 
затова е препоръчително да го 
изключите. 

Сред плюсовете е Възможност- 
ma ga си запишете свои mp3-ku 
В папката с музиКа Към играта, 
така че да се почувствате, че 


да му се посвети игра - 420 
Конски сили с Възможност за 
8300 оборота В минута. 

Ще започна обаче с недостатъ- 
ците на играта. Основният ми- 
нус е недоизпипаната реалис- 
тичност. Ако се блъснеш с при- 
мерно 150 Км. 8 час В някоя Ка- 
менна ограда, колата спира Вне- 
запно на място, без дори да се 
завърти или преобърне. След 
глова просто даваш заден и си 
продължаваш. Ако пък се блъс- 
неш със 180 Км. В час, едва mo- 
гава имаш „шанса“ да се поза- 
Въртиш леКо и отново пак си 
продължаваш спокойно по тра- 
сето. Нереалистичността при 
ударите е ужасно дразнеша, до- 
ри за фенове на марката Като 
мен. Уж има опция за реалистич- 
ни повреди по автомобилите, 
но Колкото и да блосках баваре- 
ца, нищо особено не му се случ- 
Ваше. Прави Впечатление и лип- 
cama на традиционните шаре- 


зв 


зва мишката - газ подавате с 
левия бутон, спирачката е дес- 
нџат, а скрольт служи за задна 
скорост. Често Казано, решени- 
ето не е много удачно - „големи- 
me" В жанра отдавна щяха ga го 
Въведат, ако действително 6e- 
ше улесняващо играта Ho808v- 
Ведение. След не повече от 10 
минути „шофиране“, китката 
Ви така ще се схване, че най- 
много да намразите играта и 
да я деинсталирате мигнобено. 
За щастие разработчиците са 
npeg8uguAu Възможност за yn- 
равление и със стандартните 
бутони. 

За мен ВМУ/ МЗ Спайепае е 


приятна 
за мултиплейър 


Играта позволява състезание 

между 16 играча едновременно. 
Когато се надпреварваш с при- 
ятели, нереалистичното управ- 
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История на спортните беемвета 


ВМУ/ е фирма, основана от Карл Фридрих Рап през октом- 
Ври 1913 година В Мюнхен. Първоначално се занимава с 
производството на двигатели на самолети. Емблемата 
на ВМУ/ символизира Въртяща се бяла самолетна перка В 
синьо небе - цветовете на баварското знаме. Компания- 
та участва активно 8 моторните спортове като Форму- 
ла 1, Шампионата за туристически автомобили и др. 
Още през 1952 г. БМВ представят нов модел ВММ 700 
(1959-1965), автомобил 2+2 с двигател от мотоциклет 
R67 - 697 cm? и доста спортен дизайн от Джовани Миче- 
лоти. Има и по-мощна състезателна В$ Версия. Многото 
успехи на 700 донасят на ВМУ/ репутацията на спортни- 
те седани. 
На Франкфуртското автомобилно изложение BMW npegc- 
тавят ВММ/ 1500, Компактен седан, с предни дисКови спи- 
рачки и независимо окачване на четирите Колела. Тези 
спецификации утвърждават марката BMW 8 правенето 
на спортни Коли. 


собстВената им преценка. 
Каквото и да Кажа, сигурно е, 
че Всеки геймър, Който е гора 
притежател на BMW, ще си инс- 
талира играта. 

А Който няма - може пък да се 
навие да си Купи, след Като 

я поджитка. 


Безплатна 
Караш ВММ МЗ 

Заема едва 500 МВ 
от диска 


графика Wa 
звук ® 


геймплей а 


Започва се 


Все едно Карате собствената зателя - тоест предното ku от екрана и да се почувства- 

си Кола. Има няколко гледни точ- стъкло и предния капак на Кола- те не като В игра, а Като Във 

Ки, от които можете да управ- та, а можете да наблюдавате филм. Предвидено е да Включи- -K k 

лявате автомобила - едната е трасето на цял еКран, или нап- те или изключите аВтоматич- ратка 

да гледате пистата зад пило- раво да гледате колата отзад. ната антиблокираща система ° Льха на рекламна игра, 
та, така ue ga Виждате какво Тези опции се променят с на колата (АВ5), пъп Като, как- 3 Pene Всъщност e 
той прави В колата, как превк- шифт-бутона и създават при- mo е известно, истинските пи- олната среда е 
лючва скоростите и т.н., Вто- ятно разнообразие В надпрева- лоти предпочитат да шофират доста бедна 

рата е да Виждате пистата рата. Можете също така ga из без нея, защото така спиране- 

Все едно през очите на състе- чистите Всичките статисти- то на автомобила се осланя на 


CNS-MP1F е лек спортен плейър с оранжево-черен дизайн и ярък OLED дисплей. С тегло едва 35 
грама и два типа слушалки, Включително за носене зад Врата, той е наистина специален. 
Можете да го защипете за екипа си по Време на дневния Крос, без да се притеснавате от 
падане на слушалките. Високият Контраст на дисплея гарантира, че ще го Виждате дори 8 
слънчевото утро. Ползвайте CNS-MP1F още Като ЕМ радио, диктофон и USB преносима памет 
за споделяне на цифрови данни за работа и забавление. 


DISTRIBUTED ВУ 


Продукти на Сапуоп ще намерите в: ® 
СОФИЯ: ЖАР Компютри (02) 822 1000, Стантек (02) 926 6969, Мултирама (02) 400 6620, 


Евроофис (02) 975 3542, Виртуална зона (02) 925 9930, Voodoo Computers (02) 946 1398 > 
ПЛОВДИВ: Адроит ЕлеКтроникс, (032) 637 963 www.asbis.bg 
БУРГАС: 2 Плюс България (056) 843 907, PuBa (056) 842 323, Панда 3 Плюс (056) 811 440 
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Георги Панайотов 


РЕВЮ 


Душман или ортак? 


Spider-Man: 


Friend or Foe 


ма egHo специално 
местенце на тази 
планета. Истински 
магнит за Всякакви 
природни бедствия, 
урагани, метеорити, сили на 
мрака, митични богове от 
преизподната и извънземни 
нашествия. Поколения сцена- 
ристи, режисьори и дизайнери 
са го разрушавали стотици 
пъти, Като сред по-оригинал- 
ните попаденџа се нарежда 
преминаване на състезателен 
тиранозавър по централната 
улица. Разбира се, че става 
дума за Ню Иорк, Към чийто 
гъзарски централен Квартал 
Манхатън неведнъж са били 
насочени съветски балистич- 
ни ракети, планове за светов- 
но господство на мутанти и 
kumaücku мистици и т.н. Раз- 
бира се, той е и арена за 
настоящата игра, посветена 
на Спайдърмен. 


Симбиоза 


Историята е лежерно изсмука- 
на от пръстите. Над Земята 
прелита метеорит, пренасящ 
странно същество - симбиот, 
Водещ до Вълна от сърцераз- 
дирателно смешна Визия на 
Спайдърмен В третия филм и 
появата на нов антигерой - 
Венъм (Виж карето). Но се 
оказва, че метеоритът, раз- 
бил се В Ню Иорк, не е единс- 
тВеният. Още 4 големи парче- 
та се разпръскват В четири- 
те краища на света - Япония, 
Египет, някакви тихоокеански 
острови и... Трансилвания (те 
там освен Вампирясали румън- 
ци и гей попбанди нямат дру- 
го според западната Култу- 
ра!). Започват да се появяват 
и фантомите - странни Ки- 
бернетични организми, no-cko- 
ро холограми, носещи частич- 
Ка от симбиота В себе си. 
Кой ги прави и защо ги пуска 
по големия свят да зулумст- 
Ват – не знаете. А защо 
привлича най-големите AyHamu- 
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ци u uM увърта главите с yu- 
пове за мозъчен Контрол, също 
е мистерия. Въпросът доКога 
ще чакаме свестните геймсЮ- 
Жети да станат повече от 
залуханите, също остава от- 
Ворен. 

Спайди: “И така, силите на 
доброто печелят още една 
битка!” 

Гоблиньт: “Е току-шо ме загу- 
би, като слушател!" 

Като скипнем постната ис- 
тория с Все по-голамо Въоду- 
шевленџе разкриваме, че тя е 
само фон на основното мезе 8 
играта - битките и пиперли- 
Вите Коментари на Човека па- 
як. Както и на една от най- 
дълго чаканите опции В подоб- 
на игра. B Friend or Foe за по- 
реден път ще трябва да се 
бориш срещу Рино, Гоблина, 
Сендмен, СКорпиона и В общи 
линии Всички злодеи от komuk- 
совата поредица. Но този 
път, след Като ги натупаш, 
те ще се присъединят Към 
теб. Веднъж Влезли В играта, 
ще можеш пряко или Косвено 
да управляваш. Винаги си си 
мечтал да Комбинираш лов- 
Костта на Спайди с експлоди- 
ращите бомбичКи на Гоблина 
или силата на Док ОК - е, ве- 
че нямаш проблеми. 

Играта е чист екшън с оп- 
ростени ВРО елементи. Все- 
Ки, Който е играл Х-Меп 
Legends 2 или Marvel Ultimate 
Alliance, лесно и бързо ще 
свикне с управленџето, Което 
си е В общи линии същото. По 
един бутон за силен и специа- 
лен удар и един за скок. Може- 
те да ги Комбинирате за раз- 
лични Комбота. Като Всеки 
трупясан гад Ви носи стишки. 
Тях пък наливате В машината 
за ъпгрейди, от Която ще мо- 
Жете да правите момците си 
по-добри и да ъпгрейдвате 
мрежата на Спайди. С нея, 
той може да лови и подхвърля 
противниците си, ga я изст- 
pe^8a с различен ефект (ekcn- 
лодиращи бавни Волета или 


РС Мата 11/2007 


Жанр: Екшън 

Издател: Beenox/Activison 
spiderman-friend-or-foe.com 
Изискванџа: Р 1.2 GHz, 

256 MB RAM 

bpoü DVD: 1 

Платформа: PC, Wii, PS2, 
Xbox 360, PSP 
Мултиплепър: Да 


Пичот В черно! 


Не, не става дума за “имо” Спайди от третия филм (btw - 
Буууууу, БУУУУУУ! черния Cnaügu е зъл, а не разчуствано гей- 
че). A за Еди Брок ака Venom. В официалната Spider Man ucmo- 
рия, от Космоса пристига странно създание - симбиот. СВър- 
38aüku ДНК-то cu с това на приемника, то усилва силата, Въз- 
приятията, но и агресията му, и В даден момент започва ga 
поема Контрол. Cnaügu първи се сблъсква със симбиота, но го 
отхвърля, а по случайност Еди Брок става следващият му но- 
сител, наследявайки Всички спомени и умения на Cnaügu, запа- 
зени В “ума” на Симбиота. Венъм се превръща В един от ар- 
хиВраговете на Човека паяк, а нестабилната му личност го 
довежда до почти пълна шизофрения. В Spider Man: TAS Venom 
Жертва себе си, за да спаси света. В Комиксите изоставя 
личната cu Вендета и се превръща 8 един om най-култовите 
антигерои на Всички Времена, печелейки дори собствен Ко- 
микс. А на мястото на Спайди 8 списъка му “Топ 5 души, kou- 
то трябва да убия" бива заето от Сагпаде. Още един симби- 
от, но В случая пълен лунатик. На няколко пъти Венъм се 
сблъсква с него и дори помага на Cnaügu 
Като цяло g8oükama Еди Брок/Венъм играят много голяма роля 
8 Marvel Вселената, а единственият му еквивалент no умопом- 
рачена лъхаща на талази пичовшина и Куулнес e .... Wolverine 


т d'a та. Опа-а, Трансилвания... 
~ р een, И В лошите пак са тук. 
+ 4 ы 
T в 
ж» 
gc; mme € 


бързи omkocu) или ga омотава 
противниците си. 

Проблемът е, че от даден мо- 
мент Човека паяк става прос- 
то прекалено силен и почти 
няма значение Кой е Вашият 
съотборник. Тоба донякъде 
прецаква и мултито, В Което 
трябва да се тегли чоп, Кой 
ще е Спайди - но по-добре Ку- 
цо мулти, отколкото никакво. 
Друга леко досадна черта е 
еднообразието от противници 
– таман 4 типа, броейки и 
минибосовете. Странно, но 
това ще го отбележите ми- 
моходом – битките са страш- 
но енергични и забавни и не 


+ 


| 
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Аригато-0-0, робото-сан. И гоблинът помага. 


‚ Ви остава Време да мислите 


за армията от Клонинги, пред 
Която сте изправен. А за фи- 
нал - можете почти по Всяко 
Време да направите брутално 
Комбо между Спайди и неговия 
партньор, изтребваџки Всичко 
на място. 


Анимационно 


Графиката е... ами бонбонес- 
та, не е първа дума на техни- 
Ката... дори и В средата на 
изречението не е, но за смет- 
Ка на това е Върви на машини 
от преди пет години. А и gu- 
зайнерите са си свършили ра- 


ботата перфектно – няма 
нужда от много ефекти, за да 
изглежда една игра страхотно 
(справка WoW, GW). Но тоба, 
Което наистина Впечатлява, е 
професионализмът, проявен 
при Войс актинга. Всичко – от 
типичните тембъри на Всяка 
една закачлива реплика на 
глабния герой, до маниакалния 
Кикот на Гоблина, е направено 
перфектно. 

Р$. Не забравяйте да изиграе- 
те демото и да логнете на 
официалния сайт Кода, Който 
ще се генерира след превър 
тането му, ако искате да 
отключите Новия Гоблин. 
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• Интуитивен 
геймплей 
• Готина crossover Кон- 


цепция 


е Cnaügu В цялата My 
прелест и Войсак- 


тинг 

графика | ag 
звук 

геймплей а. 


Еднотипни битки 
Спайди е прекалено 
силен 

Опростена Като 
геймплей 


СВилен Енев 


поче er 


ј £47 ma“ 


за | oguHama 


<> 


lm тн: 
ipuami пи О U 


но е да умреш 


- Хо ораций 


Тһе Settlers: 


ise of an Empire 


he Settlers: Rise of an 
Empire отново ни Връ- 
ща 8 Средновековна 
Европа. Както и 8 

ва предните части на 
играта, нейният принцип е 8 
развитието на инфраструкту- 
рата и на икономиката на сред- 
HoBeko8Ho поселение със cmpou- 
телство на улици, сгради, фер- 
ми, укрепления, Казарми и общо 
Взето - с намиране на работа 
за Всеки жител. 

Честно Казано, Когато четем 
историята на средните Векове 
или гледаме филми за тази епо- 
ха, обикноВено В съзнанието ни 
се натрапват насилие, фана- 
тична Вяра, отхвърляне на Всич- 
Ко иновативно, беднотия, глад, 
чума, мръсотия, липса на Вся- 
каква хигиена и т.н. Обаче раз- 
pa6omuuuume om Blue Byte 
Software uckam ga ни Внушат eg- 
Hà по-хуманистична и gopu оп- 
тимистична перспектива за 
Времето на рицарите и благо- 
родниците. В поредната шеста 
част на играта, те превръщат 
играта повече В градостроч- 
телна симулация, отколкото 8 
чиста реално-Времева cmpame- 
гия. 

Чувството, което ще изпитва- 
те, докато развивате града си, 
е на задоволство, на хармония и 
блаженство. Всъщност още 
преди 14 години, Когато се поя- 
Ви поредицата, можехме аа из- 
лезем за малко от грозната ре- 
алност на съвремието с негови- 
те заплахи за околната среда, 
ядрени оръжия и терористични 
актове, Което очевидно се xa- 
реса на мнозина, защото игра- 
та породи цяло направление 8 
стратегическия жанр, съчета- 
Ващ стратегията с управление- 
то на град. На мен например да 
играя на Cug-Maüepo8ama 
Civilization ми е приятно go мо- 
мента, 8 Който открия барута. 
След тоба магията някакси из- 
чезва. Тоба обаче за щастие 8 
The Settlers не може да се случи. 
Kpacu8omo заглавие на новата 
част - 
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Разцбет на 
империята 


отговаря на усещането. Всичко 
е направено мащабно, ярко и 
поржествено, музиката е emo- 
ционална и приятна. Сешеству- 
Ват, Както е традиция 8 жанра, 
ава Вида игра - кампания и сво- 
бодна игра, като кампанията 
става Все по-усложнена и по-ус- 
ложнена. В свободната игра пък 
имате една-единствена алтер- 
натива - да превземете целия 
сват. Действието на играта, 
Което е и очебионата новост, 
се Върти около основния Ви пер- 
сонаж - рицар или герой, Който 
трябва да опазите и Който ще 
изполнява съответната мисия. 
Прави Впечатление, че играта е 
много опростена и лесна за ус- 
Вояване. Тоба е Вероятно защо- 
mo Blue Byte са изоставили 8 
миналото сВоите експеримен- 
ти по смесването на жанробе- 
те. Нововъведение е Включване- 
mo на женски персонажи, koumo 
могат ga се Влюбват, да обра- 
зоват семейството си и да 
раждат деца - заемка Вероятно 
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EXPANSION РАСК 


om Immortal Cities: Children of the 
Nile, чрез Която ce регулира ge- 
мографската обстановка Във 
Вашия граа. 

Играта е разделена на 12 месе- 
ца с четири сезона, точно Като 
6 реалността. Правдоподобно е 
например, че през февруари, Ко- 
гато Вали сняг, 


хората Ви ще са 
заплашени от глад 


тъй Като житото ще спи под 
пухкавата пелена на зимата, и 
изхранването ще бъде бозмож- 
но само посредством лова и ри- 
болова. Разширяването на гра- 
ниците на Вашата империя съ- 
що ще бъде затруднено през 
студените месеци. 

Ресурсите не са много - месо, 
риба, хляб, сирене, мед и билки, 
Като се добиват В зависимост 
от условията на околната сре- 
да. Самите сурови продукти 
трябва да бъдат преработени 
преди да Влязат В употреба. Та- 
Ка например месото, уловено 8 
ловните хижи, Които разполага- 
me Край гората, трябва да Вле- 


Жанр: Стратегия 
Издател: Ubisoft 
www.thesettlers.com 
Изисквания: Р 1.8 GHz, J) 
512 MB RAM 
Брой DVD: 1 


ل 
Платформа: РС‏ 
Мултиплебър: Да‏ 


зе В месарницата, обикновено 
построена Край центъра на Ва- 
шия град. По същия начин, Кога- 
то добивате Вълна за дрехи, е 
нужно да изградите и шивачни- 
ца, Където те да бодат изра- 
ботвани. Житото, Което oHe- 
те, трабва да бъде донесено 
BoB фурната, за да се превърне 
В ухаен и хрупкав хляб, а мляко- 
то, добивано от кравите, ще 
отпътува Към MaHgpu, за да се 
превъплъти 8 пресен кашкавал. 
За да строите съответните 
сгради, се нуждаете от строц- 
телни ресурси - дърво, желязо и 
камъни, Които ще трябва да 
търсите по картата. Обикнове- 
но част от ресурсите са отда- 
лечени от Вашите граници и за 
да ги присъедините Към 
царството си, ще трябва посре- 
дстВом Вашия герой да nocmpo- 
ите Кула В близост до находище- 
то, Която ще го защитава и ще 
Ви информира В случай на напа- 
дение. По правило крепостта е 
защитена от kpenocmHu стени 
територия, В която се намира 
постоянен гарнизон, с големи за- 
паси от продоволствия и Въоръ- 


жения, необходими за ебентуал- 
на проделжителна обсада. Зато- 
Ва и Вие трябва да сте се под- 
сигурили отКом ресурси, Когато 
Ви нападнат. Сред ресурсите, 
Които създават благоденствие 
В селището Ви, са орехите и 
билките. Първите биват летни 
и зимни (от Вълна), а билките 
имат приложение 8 медицинско- 
то обслужване на населението. 
Въпросът с прокарването на 
пътища не е доизкусурен напъл- 
но, пъп като и без тяхното 
построяване сградите функцио- 
нират нормално, макар и изти- 
посвани насред гората или дори 
Край някое мочурище. 

Иначе геймката е доста детаџ- 
лизирана - уличните Кучета, 
Както си ходят, току 8оигнат 
заден Крак и препикаят някоя 
ограда, чичковците пък току се 
закачат с някоя лелка похотли- 
Во, по полянките се Виждат да 
muukam зайчета, а Вълци бро- 
дят из гората. Интересно е 
обаче, че не са злобливи и дори 
някой невъоръжен работник да 
се доближи go max, правят път. 


Дърпай, селянино, че сме гладни! 


Замъците 


През Средновековието най-разп- 
ространени са неголемите Кре- 
пости-замъци, 8 които са жиВе- 
ели феодалите. Замъците слу- 
жели едновременно за резиден- 
uuu и за защита от набезите 
на соседните феодални Владе- 
тели. Такъв е и Вашият замък. 
Той може да бъде ъпгрепдван, 
както и Всички сгради В града 
Ви. В него се намират казарми- 
те и Военните здания, където 
ще тренирате своята армия. 
Тя ще се сражава осВен с Войс- 
Ката на другите нации, и с бан- 
дите, Които живеят Край мос- 
тове и отдалечени гори и Hana- 
дат Вашия град или неговите, 
преминаващи по неутрална те- 
ритория, жители. Войските Ви 
отново са Класически изрисува- 
ни за епохата формирования. 
Какво Ви остава сега? Просто 
да nocmpoume сВоя град и да ги 
изпратите напред - защото Ви- 
наги има Casus бе! ғ 


* Повод за бойна (лат.) 


Нашият град – нашата Крепост 


Опростено съби- • Формулирането 
ране на ресурси- к аавае на целта на ми- 
те геомлео ВВ В @@@ cuume 
Продължителни и • Накоџ недовър- 
детайлни мисии шени Компо- 
Направена с ненти и бъгове 
чувство за 
хумор 


СТАНЕ 


ИНФОРМАЦИ 


НА ББ 


¢ == ви и gg 
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скате ли да Ви споде- 
| ла една малка тайна? 
| Преди да се сблъскам 
c Battlefield 1942 не 

| EM бях и помирисвал ca- 
молетен симулатор. Wing 
Соттапдег игрите не се броат, 
тъй Като там реалността и 3a- 
Коните на физиката при полета 
са си Взели отпуск. Мисля, че В 
битката за Курск за първи път 
се Качих на самолет “Щука”. 
Спомням си и радостните Възг- 
ласи, Които наддадох, отлепяй- 
Ки аероплана от пистата и съв- 
сем учуденото ми изражение, 
когато открих до какво Води 
съюза самолет-борче. Това се 
повтори оКоло 7-8 пъти, за да 
се стигне до момента, В който 
самото ми появяване В небето 
Караше редовните пациенти на 
ma3x сървъра да mopuam Към 
първото укритие само при зву- 
Ка на приближаваща заплаха от 
Въздуха. 


4 години по-Късно 
През ръцете ми минаха доста 


симулатори и открих, че не се 
кефя на прекалено реалистични- 


да 


EXPANSION РАСК 


Angels 2: 
Secret Missions of WWII 


me. Hukoea He съм искал ga cma- 
Вам пилот като малък (трудно 
е да запазиш детската наив- 
ност у себе си, след като на 9 
години си държал първия си че- 
реп В ръка). Още по-малко да 
прекарам два часа 8 обучителни 
мисии, след Които да знам как 
отлепам от пистата. Игрите 
трябва да са направени за удо- 
Волствие, а не да се тормозиш 
с редовното подаване на Конк- 
ретни горивни смески Към дви- 
гателя. Освен това реалистич- 
ните симулатори са... ами реа- 
листични - разполагате с Haŭ- 
много 2-3 противника едновре- 
менно, ако изобщо има такива 
(поздравявам Всички фенове на 
MS Flight Sim - да Ви имам нерви- 
me, момчета). 

Затова ce спрях на аркадните 
симулатори. Онези, предлагащи 
достатъчно доза фън и екшън и 
Все пак някакво ниво на реал- 
ност, за да не се изгуби съвсем 
тръпката. И изведнъж се оказа, 
че този поджанр е силно беден 
откъм заглавия. Не по принцип, 
но напоследък качествените 
геймки, за които се сещам, са 
тъкмо две - Зесге! Меаропз Оуег 


PC Mania 11/2007 


Я-я-я... смотри мама, утки летают 


Normandy Ha Lucas Arts и Hacko- 
po излязлата Battlestations Мю- 
way. Е, и следвашите части на 
Battlefield разбира ce, но omkak- 
то Виетнамската пънкария бе- 
ше заменена с Конфликта 8 
Близкия Изток, нещо ме загуби- 
ха за каузата. Затова толкова 
се израдвах на първата ВА игра 
- Blazing Angles: Squadrons of 
WWII. Тя предложи точно този 
геймплей, Който търся, гарни- 
ран с огромно разнообразие 
от летателни машини. И макар 


някои свои недостатъци (безум- 


но трудни мисии, редуващи се 
със смешно лесни такива) Все 
още я пазя на хараа си. 
Ъпдейт 

или продължение? 


От цялото тоба разтеглено и 


на пръв поглед нямащо нищо об- 


що с темата интро вече би 

трябВало да сте разбрали, че 
ще си говорим за самолетен си- 
мулатор със сетинг, посветен 
на Втората световна. И то не 
обикноВен такъв, а експлоати- 
ращ митовете за разработени- 
те и В повечето случаи неизлез- 


Жанр: Симулатор vi 
Издател: UbiSoft 
blazing-angels.uk.ubi.com / 
Изискванџа: Р 2.4 GHz, 
1 GB RAM, 7 GB HDD 
bpoü DVD: 1 7 
Платформа: PC, XB360, PS3 

Мултиплейър: Да 


ли от хангара свръхсекретни 
машини. Нали се сещате - реак- 
тивни и ракетни самолети, ле- 
таши Крила, екипирани с нао-бе- 
зумните оръжия, за кошто Ви 
џава на ум. И тъй Като името 
Secret Weapons of WW2 е Вече 
използвано ВъВ Втория експан- 
Жен на Battlefield 1942, от Ubi са 
решили да акцентират Върху 
тайните Mucuu. Да го мисли 
следващият, Който ще прави 
нещо по темата, защото опре- 
делено Възможните имена ce 
поизчерпаха... 

Всичко започва мирно и кротко 
на авиошоу В наши дни. Докато 
показвате на какво е способен 
Вашият стар и Верен Спитфа- 
пор, правеоки Въздушна акроба- 
тика, 8 главата Ви нахлуват 
спомени от битката за Брита- 
ния. За момент екранът става 
черно-бял и се озовавате нас- 
ред море от Месершмити. Така 
по един адски оригинален начин 
туториалыт Ви изплюва 8 nbp- 
Вата Ви мисия. Тя има още една 
цел - да покаже на феновете и 
асовете от първия Blazing 
Angels, че макар и да се uy8cm- 
Ват 868 свои Води, плуват 8 
един доста по-дълбок Вир. 


Графиката 
Самолетите 
Хангара 


графика фа ва а 


• Системните изисква- 
ния 

• Безумно управление на 
някои от машините 

• Малко реални 
нововъведения 


Уменията на съотборниците ви 


Докато летите, ще можете да използвате по Всяко Вре- 
ме специалните умения на трите си “крила”. Всяко едно 
от тях не КостВа никакъв ресурс, но изисква известно 
време за презареждане. А те са: 
Wingamn Defence: С едно натискане произволен пилот om 
Крилото Ви спира да прави това, с Което се е заел и се 
Връща 868 формация, naseüku опашката Ви от нечисти 
помисли, Вражески Куршуми и стикерчета “Ритни ме". 
Wingman Attack: Изпраща произволен пилот от Крилото Ви 
да атакува избраната цел. Всяко натискане активира са- 
мо един. Можете да го използвате до три пъти на цел и 
няма Време за презареждане. 
Teach Taunt: Едуард “Учителя” Тачър може да предизвика 
Вражите пилоти, да атакуват неговия самолет Вместо 
Вашия. Това Ви откупува 10 секунди живот, Които може- 
те да използвате да се прегрупирате или да използвате 
функцията на Майлс “Мило” Уинчистър - инженера на eku- 
па. Ако Ви надупчат самолета, трябва да изпълните Ком- 
бо от 4 Клавишни Комбинации и при успех, се Врощате на 
пълно здраве. 
Cowboy's Ace Attack: Джеймс “Каубоя” Торп е най-младият 
член на екипа Ви. Той е един от най-добрите пилоти, но 
страда много от липсата на опит. Все пак можете да му 
посочите формация лошковци. Той ще се насочи Към Boge- 
wua самолет. След Като го свали, ще се насочи Към след- 
Ващия. При добър Късмет и ако му укажете малко съ- 
порт, може да унищожи до 5 самолета от едно Крило за 
по-малко от 20 секунди. 


приети 


mz 


FI 


Оказва ce, ue сте член на супер- 
тайно и елитно Въздушно под- 
разделение с кодово название 
Wildcat, имащо за цел да прави 
това, което официално нито 
едно правителство не би си 
признало, че е поръчало. 

Това, Което ще направи Впечат- 
ление на старите фенове, е 
доста по-реалистичният модел 
на управление на самолетите. 
Дори има опция за пълен реалч- 
зъм, В Който самолетът спира 
да се подчинява на физиката на 
играта, а реалните физични за- 
Кони и прости маневри, като за- 
Вой наляво, се превръщат В Ком- 
бинация от няколко сложни дВи- 
жения на джойстика. Ваш е из- 
борът дали ще я ползвате, но 
при сблъсък с 10 Вражи самоле- 
та, просто нямате шанс. А 
именно тези сблъсъци са най-за- 
бавното В играта. Защото 
Blazing Angels 2 е много по-дина- 
мична от предшественика cu. 
Реактивните самолети са мно- 
го по-бързи и В някои случаи по- 
маневрени. Когато се сблоска- 
те с бавен противник, това е 
плЮс, но срещу равностойни 
немски машини, ще усетите ис- 
тински адреналиноВ приток при 
поредната гонитба тип: “Кой 
първи ще огъзи другарчето". Не 


се хилете - 6 dogfight-a е така, 
Който първи застане на опаш- 
Ката на Врага - той печели. За- 
пазен е и революционният меха- 
низом от първата игра с един 
бутон ga ce “закачите” за цел- 
та и да я следвате със съвсем 
плавни движения на контролера, 
изпълнявайки В същото Време 
невъзможни В нормални условия 
маневри. 

Всъщност, Като махнем пехі- 
деп графиката, Която е може 
би с една идея по-претрупана, 
отколкото трябва, и новите са- 
молети и оръжия (Tesla Со! - 
Нед Аеп апуопе?), В ВА 2 няма 
нищо ново, освен една малка, но 
значителна подробност - ханга- 
ра. Вече можете да си избира- 
me, ъпгрейдвате и ekunupame 
самолет по Ваш избор, харчейки 
точките, които сте събрали по 
Време на мисия. Е, има и битки 
с босове, Които са безспорно за- 
бавни, но Като цяло съм хем ра- 
зочарован, хем израдван от но- 
бия Blazing Angels. От една 
страна Всичко В първия работи 
добре и не е нужно аа го проме- 
нат. От друга, новите неща са 
някакси прекалено малко за са- 
мостоятелна Втора част - един 
експанжън щеше да свърши, 
същата работа. b 
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Жанр: Стратегия 
Издател: Міма! Interactive 
nival.com/blitzkrieg2 


Изисквания: P 1.2 GHz, 
256 MB RAM 
Брой DVD: 1 


== 
Платформа: РС 
Мултиплепър: Да 


Blitzkrieg 2: Liberation 


pu положение, ue 
първият Blitzkrieg 

EE соржи позицията на 
№ една om игрите с 
най-много продълже- 
ния – Както официални, така и 
направени от фенове, не е чус- 
но, че Втората част се сдоби с 
Второ поредно разширение. Но 
нали знаете приказката за 
стомната и Водата - първи 
път e ок, Втори път - ОК, но на 
третия - reset и преинстал на 
Windows-a. Нещо подобно се 
случва и сега. 


Когато нещо работи, 
защо да не го разва- 
лим? 


Експанжънът от Всички страни 
изглежда Като нещо изсмукано 
от пръстите. Премахната е 
стратегическата Карта, на Ко- 
ято можехте да избирате В Ка- 
koß peg да играете мисиите сч. 
На нейно място има Карта на 
мисията с позициите на сили- 
те. В тази промяна на пръв пог- 
лед няма нищо лошо, но реално 
очупва доста брутално голяма 


част от геймплея Ha Blitzkrieg. 
Защото след Всяка мисия пече- 
лихте нови единици и техноло- 
гии. Така Всеки можеше да си 
прецени дали да отдели Време и 
да разполага с ВсичКо (тежка 
мобилна и стационарна артиле- 
рџа, наколко типа танкове, пе- 
xoma и т.н.), ga заграби тежки- 
те танкове и да се Впусне В 
атака или Веднага да се гмурне 
8 дълбокото с централната ми- 
сия. Сега такива опции няма - 
просто Ви се дава картата и 
имате някаква задача със съот- 
Ветните подзадачи. Ако ги из- 
полните - браво на Вас, може и 
да получите подкрепления. Ако 
пок решите ga кривнете om on- 
ределените от дизайнерите пъ- 
теки, пък било и да направите 
нещо съвсем логично, Като пок- 
риване на фланга, бивате безми- 
лостно пернати от същите ди- 
запнери. А наказанието е лошо, 
8 най-добрия случай просто 
трябва да презаредите послед- 
ната записана игра, но може да 
Ви се наложи да преигравате ця- 
лата мисия. Разбирай: става ду- 
ма за съвсем легално чийтване 


РС Мата 11/2007 


от страна на програмистите, 
изсипващи хиляди и хиляди nogk- 
репления за противника или раз- 
полагащи го на позиции, през Ко- 
umo и пиле не може да префрък- 
не, а Вие разполагате само с ня- 
колко ВзВода Войници. И Всичко 
опира до множество презареж- 
дания, докато нацелите Конк- 
ретната пътечка и поредица 
от действия, Които трябва да 
изполните, за да имате шанс. С 
други думи... играта е трудна, 


не готино трудна, 
а идиотсКи трудна 


Което съсипва цялото удоВолс- 
твие от иначе брилянтната 
стратегия. А безумното орязва- 
не на генералите, трупаши 
опит и подобряващи характе- 
ристиките на цели Клонове Ва- 
ши 8oücku, ми се струва повече 
от нелогично. През цялото Вре- 
ме се чувствате прецакани (да 
не говорим, че Вече ми се пов- 
powa от бойни WW2 действия 
на територията на Франция), 
независимо дали сте с губеши- 
те по това Време германци или 


печелещите американци. 
Независимо чия страна избере- 
те, Винаги численото съотно- 
шение е В порядъка 1/100 за Ка- 
шиците и 1/10 за танковете В 
полза на противника. В Крайна 
сметка Всички негативни фак- 
тори се струпват (споменах ли 
неоптимизираната графика?) и 
нулират дребните готини хрум- 
Ки, като интересния терен на 
картите и шепата нови леки 
танкове. Просто трябва ga си 
пълен идиот, доброволно да 
изиграеш цялата игра и аа се 
остаВиш дизайнерите да се гав- 
рат на Всяка стъпка с теб. В 
името на дългогодишната си 
феншина към франчайза се пос- 
тарах, но дори и аз едва изара- 
пах американската Кампания. В 
първия Blitzkrieg имаше експери- 
ментални оръжия, Като Т95 и 
Maus танковете, koumo Все още 
не са облазени от повечето иг- 
ри по темата - ако експанже- 
нот се беше Концентрирал над 
тях, а не над прекалено сложни и 
засукани безумия, щеше да поже- 
не сериозен успех, а не прос- 
то да изнерви феновете. 


Нови танкове 

Води до нервни кризи 
и припадъци... 

... Което пък е повод 
за едно добро напи- 
Ване 


графика № 
к ша 
геймплей № № @ 


• Супер трудни мисии 

• Нерви лабави 

* ... докато пиехме, Hu- 
Кой не ни обърна Вни- 
мание 
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PLAYSTATION = ж, XBOX Sor РС 2 
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МОПОВЕ 


ON THE DVD 


Пламен Димитров 


АЛ l^ ^f than кале + 5 
Mods of the month. 
Pimp my game 


Red alert: A Path 
Beyond - C&C 
Renegade 


http;//www.apathbeyond.com/ 
Статус: Готов 


Всички помним Westwood. Няма 
да Ви разказвам приказката за 
Малката Червена Шапчица, изя- 
дена от ЕА - Големия Лош Вълк 
на геоминдустрията - история- 
та е с трагичен Край. Но пък 
оттогава изтече много пясък, 
така че от оплакване полза ня- 
ма - най-добре да ги помним с 
най-добрите им творения. А Ко- 
гато не можем, модърите ид- 
Ват на помощ. 

С&С Непедаде беше една ужас- 
но недооценена игра. Тоба беше 
един от първите опити стра- 
тегия да се пренесе В екшън 
от първо лице. Макар и горе-до- 
лу сполучлив, той беше прибър- 
зан и недообработен. Мултипле- 
бърът обаче беше невероятен 
- нещо Като Battlefield, но с go6- 
ре познати единици от Comm- 
апа апа Сопаџег игрите (да не 
говорим, че Вепедаае излезе ме- 
сеци npegu Battlefield 1942), си- 
туирани 868 Вселената на Вой- 
ните за Тиберия. Играчите мо- 
Жеха да играят на страната на 
Nod или GDI, да управляват раз- 4 а СА 
лични превозни средства, да MENU IS 


разрушават сгради, ga поста- 
Ват маркери за атомни бомби и 
какво ли още не. 
A8mopume на А Path Beyond са 
Взели основната идея, но са за- 
менили Всичко с Войници, танко- 
Ве и сгради om Red Alert. Графи- 
Ката е значително подобрена, 
така че модът да-Върви както 
на стари машини (оригинална- 
ma ожитка излезе през 2002 г. 
Все пак), така и на нови, но с 
повечето съвременни благинки 
за окото. Освен тоба модифи- 
Кацията Всъщност е самостоя- 
телна - не Ви трябва Копие на 
за j % №. Е Renegade, за да: се Включите 8 
Battlefield Pirates 2 – Battlefield 2 ] ME i i 4 мелето. Екшънът, както и пре- 
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ди пет години, е на ниво. 
Всъщност С С 3: Tiberium Wars 
ми Върна част от Вярата В бъ- 
дещето на поредицата, пък ма- 
Кар и без Westwood. 

Преди доста Време имаше слу- 
xo8e за Renegade 2, но Какво 
стана с проекта, не мога да ка- 
жа. Може би някога ще Видим 
дори истинско продължение на 
Red Alert поредицата... но от 
друга страна се сещам, че ако 
чакам торба с пари да ми падне 
на главата от прелитащ само- 
лет на някоя шВейцарска банка, 
ще има да си почакам. 


Battlefield Pirates 2 – 
Battlefield 2 


http;//www.bfpirates.com/ 
Cmamyc: bema 


Ар-р-р! Кой ли He cu e мечтал ga 
бъде пират? Йо-хо-хо и бутилка 
ром и така нататък. Пиратите 
имат доста Високо медийно 
покритие напоследък - че Кой 
не би искал да разменя лафове с 
Капитан като Джак Спароу или 
да служи (Както намери за 906- 
ре) В екипажа на Кийра Найтли? 
Разбира се, истината е, че на 
пиратите никак He им е било 
лесно - наколко месеца 8 откри- 
то море, без сВястна храна, 
лично ДжиПи и особени развле- 
чения, а ако случайно срещнеш 
цивилизация, та обикновено е 
добре Въоръжена и се опитва 
да те обеси на мачтата, защо- 
то Криво е разбрала свободолю- 
бибия ти дух, боркайки го с 
обикнобено желание да грабиш. 
За щастие нищо такова не ни 
грози, удобно настанили се зад 
компютърния монитор, така че 
нищо не ни пречи да се Впуснем 
В малко плячКкосване и потапяне 
на Кораби. 

Дебет души В ковчега на мърт- 
Веца или нещо такова. Спира ни 
единствено фактът, че свест- 
ните игри за пирати Вероятно 
са по-малко от зъбите В уста- 
та на едновремешен морски 
Вълк. Спасението отново е В 


модовете - Battlefield Pirates 
има цели две 8epcuu, една за ВЕ 
1942 и една за Втората част. И 
8 а8ете можете да се присъе- 
дините Към някой пиратски ` 
Клан, екипаж, отбор, или Както 
там се наричат пиратските 
гилдии, и с новооткритите си 
gpyeapuema ga Крестосвате Ce- 
gemme морета, пардон - СърВъ- 
ра, 8 търсене на лесни пари и 
евтино пиене. Една от Важни- 
те черти на BF Pirates е, че Кла- 
новият елемент е наистина 
много силно застъпен. Според 
авторите именно клановете, 
формирали се през годините, са 
причината този мод още да съ- 
ществува и ga се развива. 
Похвално, ако опитате модифи- 
Кацията, пробвайте се В някой 


"клан. Ахой! 


San Vice - Grand Theft 


. Auto: San Andreas 


http:/www.san-vice.de.vu/ 
Статус: Готов 


Поредицата Grand Theft Auto е 
uMe c mpaguuuu - MuHe He MuHe 
месец и В някое ревю Виждаме 
Критичното определение “СТА 
Клонинг”. А щом започнат да те 
копират, яВно си създал нещо 
стойностно. Любимият на Всич- 
Ки ни адвокат-Клоун Джак Томп- 


Хоц hit Tlask in the chest for 74 points of damage 


cde > 
ms Науб роте А ас 


OL еле aane (biscongectby.ser) 


Schínobe jomed t 


Battle Grounds 2 — Half-Life 2 


cem 


San Vice — Grand Theft Auto: San Andreas 


сън eg8a ли би ce съгласил с 
мен, но за щастие езиковата 
барџера Вероятно ще му попре- 
чи да излее Върху мен lopuguuec- 


Кия си гняв. San Vice е нова men- ` 


денция 8 създаването на Клонин- 
ги - една част от поредицата 
е прехвърлена на енджина на 
друга. С две думи, имаме града 
Vice City, пресъздаден с графич- 
“ната машина на Зап Апагеаз. 
Нищо не е пропуснато - созда- 
телите на модификацията 
глбордат, че градът е omkonu- 
ран на 100%. 
Това не е Всичко - добавени са 
и тонове новости Като допъл- 
нителни мисии, мини-игри и gpy- 
ги. Оставени са и някои от екс- 
трите на SA - 6umkume за те- 
риторџа с други банди напри- 
мер. Чудно ми е защо хората, 
създали този мод, са отделили 
толкова Време да направят He- 
що, което Вече съществува, 
при това без да Внесат някакви 
Кардинални промени, но мера- 
kom явно е бил голям и това си 
личи по добре свършената ра- 
бота. 
Същевременно с Все сила ни 
приближава и четвъртата 
част от серията, Където глав- 
ният герой ще бъде комшия, 
тоест om Източна Европа. Qa- 
но само не забават РС Версия- 
та прекалено дълго. 


ghnas ghed 
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Ваше Grounds 2 - Half- 
Life 2 


http://www.bgmod.com/ 
Статус: Готов 


Съединените американски ща- 
ти са млада нация, но адски 
много се гордеят с историята 
си. Ако слушаме някой тамошен 
патриот, ще излезе, че те 
имат история, Колкото трите 
български царства, Взети заед- 
но. Но малко или не, те добре 
се грижат за историческото си 
наследство, като ни го пробут- 
Ват чрез Всички Възможни ме- 
guu - Книги, Кино и разбира се - 
Компютърни игри. 


- B Ваше Grounds 2 ще имате 8v3- 


можност да се Включите Вирту- 
ално В самото создабане на 
САЩ - Войната за независи- 
мост от Британската Импе- 
рия. Имате шанс да се сражава- 
те или на страната на Колонис- 
тите, които искат ga cu жибе- 
ят, без да плащат данъци на 
държава, Която отдавна са на- 
пуснали, или от името на бри- 
танците, за да Ворнете Heno- 
Корните янки отново nog Конт- 
рола на Короната. 

Как завършва цялата тази kako- 
фония, е добре известно на Все- 
Ки, но самото 0 протичане е 
онагледено доста интересно В 
тази модификация. Играта 
предполага използването на ис- 
тински (тогавашни) Военни 
тактики, като подреждането 8 
линия и стрелбата на залпове, 
макар лично аз дълбоко ga се 
съмнявам, че подобна дисципли- 
на е постижима на Който и да 
е сървър. 

Целта е проста - завземане на 
противникови знамена, но из- 
полненџето може да се окаже 
проблемно при некоординира- 
ност на отборите. А липса на 
Координация - Бог дал В изли- 
шык при повечето онлайн игри. 
Все пак нищо не Ви пречи да 
mecmG8ame този мод и да Hapu- 
тате малко колонисти, за ga 
им покажете Къде им е място- 


то. о 
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РЕТРО ЗОНА 


Георги Панайотов 


редстаВете си след- 
ната Картинка: зи- 
ма, тихо се сипе бе- 
лият сняг, затъмне- 
на стаичка. Един си- 
nyem се откроява на болнаво зе- 
леникавата светлина на MOHOX- 
ромния монитор. А бийпъра на 
РС-то (тогава дори още не се и 
мечтаеше 3a Sound Blaster) изне- 
могВащо скъсяваше живота cu 
от напреженџе. 
Именно 8 подобна ситуацџа се 
случиха две много Важни за мен 
неща - направих избора cu да се 
забавлявам с продуктите на 
гейм ентъртеймънт индустрия- 
та и някой ден да си сложа koH- 
тактни лещи с малък, но Все пак 
Влияещ на зрението ми guon- 
тър. 
Но да се Върнем Ком монохром- 
ния екран - на него една Купчина 
едри Като тухли четворки nuk- 
сели (240х248 резолюцията не 
прощава) пренасяше Всеки, зас- 
танал пред монитора, 8 един 
нов и много екзотичен за Време- 
то си сват - този на Moon Patrol. 
Играта бе с простичка Концеп- 
ция - Влизаш В Кокпита на Косми- 
чески Всъдеход от лунната поли- 
ция. 
Той може да изпълнява простич- 
Ки движения - напред, назад и 
скок. С натискането на бутона 
за стрелба напред и нагоре изли- 
та по един пиксел (куршум). И 
оттук започваше 


голямата пачанга 


Екранът ce g8uxu постоянно 
напред, а Вие се опитвате да не 
изостанете (все пак това е 
сайд скролор). Отначало Всичко 
е оК - прескачате бабунки и дуп- 
ku, тук-таме отстрелвате no- 
големи Канари по пътя. С Всеки 
изминал километър нивото на 
сложност обаче се Вдига. Бабун- 
kume стават повече, появяват 
се Комбинации от препятствия 
и Врагове, а лошите стават Все 
по-агресивни. 

За стъжняването на живота Ви 
допринасяха фиксираните оръ- 
дейни Кули и танкове по пътя 
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Moon Patro 


(имаше един xunep eagHu гадин- 
Ки с остри нослета, Които се 
опитваха да Ви боцнат по задна- 
ma броня... ga а обезчестят 
един вид) и летящите чинии, ko- 
ито мятат бомби. Не звучи Кой 
знае Колко предизвикателно, но 
добавете и факта, че едновре- 
менно с тяхното обстрелване 
трябваше ga прескачате мини и 
бабунки, при Което Купонът ста- 
Ва пълен. 

Нямаше бонуси или ромег ир бла- 
гинки - само вие, двуизмернџа 
Всъдеход и оръжията му. В ня- 
kou от 8epcuume на играта бе- 
ше добавен радар, Който значи- 
телно улесняваше живота, по- 
казвайки Какво Ви чака или дебне 
отзад. Нямаше сей8, но автори- 
те бяха използвали Все още но- 
Bamopckama идея за Check 
Points. Това, Което направи игра- 
та уникално добра, беше 


факторът 
на градивност 


След Всяко ниво се добаваше по 
един ноВ елемент и след това 
започваха комбинации между 
Всички, Водещ до няколко десет- 
Ки уникални ситуации, с които 
трябваше ga се справите. 
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Играта беше масово разпрост- 
ранена - от допотопните теле- 
Визони Конзоли и РС-та (Правец 
8 - ОМА!!!) до така любимите на 
по-старото поколение гейм Ка- 
шони, разпръснати из различни 
дупки и дупченца на Всички pog- 
ни градове, превърнали се 8 без- 
дънна яма на свободно Време, 
емоции и стишки за банишки. 

В последните се заформяше ед- 
на допотопна форма на мултип- 
лейър Компетативност. 

Всеки, наистина Всеки, искаше 
да Кара бързо, да направи макси- 
малния брой точки и наКрая да 
сложи трибуквенџа си инициал 


Abandonware 


(ga ce неначудиш Колко xumpeuu 
ce Казваха CUR, HUI или ВОС) на 
първо място и да знае, че до 
другата сутрин, Когато изключ- 
Ваха машините, за да им изпраз- 
нат монетките - той ще e “гъ- 
зара” на Квартала. 

А дори и стотинките да свър- 
шеха, се оставаше В поза “Ки- 
бик" и се гледаше следващият 
чграч, на фона на Коментари и 
обмана на простратегии... Меж- 
ду другото, музиката на играта 
имаше гадния навик да се наби- 
Ва толкова зараво В главата, че 
те караше да си я циририкаш 
със седмици наум. 


Може би създателите на Нао са проектирали Матод-а 
именно на базата на спомените си за Мооп Ра!го!, може би 
не. Важното е, че ако не сте били роден, Когато џграта е 


Вилняла из сърцата на геймърите или просто съм събудил 
сантиментални спомени и искате да си я припомните, мо- 
жете да го направите Като потърсите някой от ориги- 
налните “Кашони” или тествате това флаш базирано ko- 
nue, максимално близко до оригинала на адрес: 
http;//www.reallyfunarcade.com/games/classic/moonpatrol/ 


| НАЙ-ДОБРОТО СПИСАНИЕ 
_ЗА АУДИО-ВИДЕО ТЕХНИКА | 


ните 
манит 
| а Др системи 


БЕЗЖИЧЕН компютър 
ЕР» ДОМАШН 


ТАКТИКИ 


Guild Wars: 


7 


А 


mo, че дойде Времето 

да се гмурнем макси- 

мално дълбоко В сис- 

темата от подземия, 

разположени под све- 
ma на Guild Wars. В този гайа 
няма да намерите прекалено 
специализирана информация, Ка- 
то например Кой бос Какви 
предмети аропи и kak8u билдо- 
Ве трябва да носите за Всяка 
една от професиите В различни- 
те ситуации. Просто няма мяс- 
то. 3amo8a хардкор играчите 
едва ли ще го намерят за задо- 
Волително изчерпателен. В него 
ще откриете допълнително ин 
фо за основните нововъведения 
В ОМ/:ЕМ, доколко Влияят на 
геймплея и доколко са приложи- 
ми В другите три части на иг- 
рата. 


И сам Воцнът е Воин 


Guild Wars: Eye of the North е “ис- 
тински" ескпанжън и то основ- 
но РУЕ ориентиран. За това ще 
имате нужда от напълно раз- 
Вит герой на 20-то ниво (което 
се прави за 2 дни) и доста пљ- 
лен списък с елитни и нормални 
умения (което Вече е болка и ис- 
Ка бая разцекване) 8 зависи- 
мост от това как предпочита- 
те да играете. Играта МОЖЕ 
да бъде мината от-до на ниво 
на трудност Normal само с хен- 
чове и герои. Това означава, че 


“англ. - колко ниско можеш ga 
паднеш 


5e 


He e задължително ga сте 6 гил- 
дия или да търсите група за 
Всяка мисия. Въпреки че ще Ви е 
доста по-лесно да се справите 
с някои от задачите, ако сте В 
Кадорно парти (на някои места 
има нуждата ga се носи npeg- 
мет, Което омазва тотално 
хенч контрола и бойните уме- 
ния на произволен немагьосни- 
чески Клас персонаж). Дори да 
имате хора, помислете дали да 
не Вземете един герой Месго с 
Minion Master била - досега не 
съм Вижаал човек, който ga yn- 
равлява по-добре от ИИ-то на 
МРС-тата магиите и уменията, 
свързани с немъртвите роби. 
Освен тоба поне половината, 
ако не и повече, от популация- 
та на сървъра са дебили, използ- 
Ващи преписани готови билдове 
и повече пречат, отколкото да 
помагат. Основно играх с 
Ranger-kama си, сменяйки три 
6u^ga ~ interrupt/degen, Beast 
master - phisical dmg/degen/inter- 
rupt, u Mass dmg - Barrage/degen 
но почти не сем пипал Конфигу- 
рацията от хенчове, Която бе- 
ше следната: Оеуопа (тежка 
броня и голям чук за добри ще- 
mu), Mhenlo (turbo heal), Zho 
(Broad head arrow interrupt - egHa 
om Haü-go6pume) и лошия Lo Sha 
(тежок деген). Героите бяха 
произволен огнен еле (g8ama me- 
теорита и бърн), произволно 
некро за ММ (26 М flesh golem) и 
произволен monk с protec- 
tion/healing била. 
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Общи съвети 


В СМЕМ ще се изправите срещу 
няколко различни типа същест- 
Ва, Като преобладават три го- 
леми групи В повечето подзе- 
мия - това са немъртвите, ог- 
нените и ледените същества. 
Проучете предварително Какво 
Ви очаква (най-често самото 
име на дипдеоп-а или мисията 
подсказва) и подредете билаа 
си по подходящия начин. Много 
по-добра идея е да Вземете 
Smithing Monk 8 дънажън с He- 
мъртви, отколкото още един 
елементалист например. При 
“ледените” чудовища Колкото 
повече еле-та c fire билдове uma- 
me, толкова по-добре. Основна- 
та заблуда e, че Water елета са 
най-доброто решение срещу ог- 
нените чудовища (Destroyer-u, 
elemental-u и т.н.), но това нее 
така. По принцип те са с Висо- 
Ко ниво, Което, Комбинирано с 
не много Високите щети на ма- 
гиите, Води до силно незадово- 
лителен резултат. Цала група 
от Водни елета не може да се 
сравни с ефективността на 
две огнени enema, забиваши nep- 
манентно Враговете на едно 
място с метеорити и пържейки 
ги с Бит degen, докато остана- 
лите им изсипват Snow Storm 
на главите. Задължително В 
битките с огнени гадове едини- 
ят от топк-овете Ви и поне 
още 2-ма играчи е добре да еки- 
пират Breath of the Great Dwarf - 
с него ce гасят автоматично 
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пламъците на цалата група и се 
лекуват поетите до момента 
щети, Което прави сблъсъците 
с финалните босове доста по- 
лесни. 

Умението Light of Deldrimor е 
перфектно за разправане с не- 
мъртви - дори на пръв поглед 
невъзможно трудни битКи ста- 
Ват изключително лесни, ако 4- 
ма или повече от екипа Ви го 
имат. Освен това, аКо го изпол- 
звате до повечето cmapmo8u 
шрайновВе, ще получите nogkpe- 
пата на ожуджешки дух - МРС. 
Всички сандъци 8 GWEN се Во- 
дат Locked Chest независимо 
от нивото на трудност и се 
отключват с Lockpick. Рангът 
Ви В титлите Treasure Hunter и 
Lucky подобряват с 296 шанса 
да запазите шперца, а не да го 
счупите при употреба. Шансът 
се изчислява за Всяка отделна 
зона В зависимост от общото 
а ниво на трудност и дали uepa- 
eme В Normal или Hard режим. 


Титлите 


Четирите нови титли за фрак- 
ции нямат само Козметична 
употреба. Всички нови умения 
само за РМЕ използват ранга Ви 
8 дадена титла, Вместо стан- 
дартната скил система. Тоест, 
качваоки рангове, е единстве- 
ният начин да подобрите тези 
умения. В момента, В Който по- 
кажете титлата си, се активи- 
ра кореспондиращото 0 пасив- 
но умение (подобно na Lightbring- 


The Norn Fighting Tournament 


По принцип турнирът e доста труден, особено първия път, когато още 
не сте свикнали с неговите специфики. На напълно случаен принцип се 
избират 5 противника, koumo могат да бъдат от монах (Мһепіо) go 
Spear Master парагон. На финала Ви чака Магни Бизонът. Така трябва ga 
изберете билаа си, че да можете да нанасяте щети, да прекъсвате 
умения и да оцелеете достатъчно дълго. Самият Магни е могъщ Воин с 
тежка меча лапа, с Която пердаши за по 160-200 щети на удар при АС 
60. Проблемът е, че ако екипирате изцяло антибоински била, с Който 
последната битка да Ви е лесна, то едва ли ще стигнете изобщо до 

ея. Но много помагат уменията "You Move Like а Dwarf!" (Norn титла) и 
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ег титлата), даващо Ви бонуси 
при определени условия. Макси- 
малният ранг, Който можете 
да достигнете ВъВ Всяка една 
титла, e 10 (Legendary), като В 
Normal mode можете да gocmue- 
нете максимум ocMu ранг. Om 
там нататък трябва да се гър- 
чите В Нага. 

Има няколко начина да уВеличи- 
те титлата си: 

1) Убивайки гадини. На Всяко Hu- 
Во има няколко гевштесі shrine-a, 
koumo Ви дават благословия. Ko- 
гато я приемете, Всяка убита 
гадина ще Ви носи по една точ- 
Ка репутация. 

– на всеки 25 убийства ще полу- 
чите случаен бонус, ъпгрепа на 
благословията или бонус репу- 
тационни точки. 

- ъпгрейдите добавят по една 
допълнителна точка за Всяка 
убита гадина, така че ако има- 
me Rank 4 от Dwarven Raider, ще 


J Sneak Attack (Ebon Vanguard титла) 


получите общо 5 mouku репута- 
ция на убийство. 

- Всеки бос дава допълнително 
точки репутация (50, 100, 150, 
200, 300), В зависимост от изби- 
тите до момента гадини (над 
250 убийства е най-добрият mo- 
мент да тръгнете на лов на бо- 
сове). 

– сред бонус благословиште ще 
оцените най-много тези, удВоя- 
ваши получената репутация за 
убиоство (10 за нормална гадин- 
Ка), Което, Комбинирано с Boss- 
bounty-mo, може да Ви донесе go 
1000 точки за 1 бос. 

– има наколко места, кошто са 
изключително удобни за фарме- 
не на репутация Ком дадена 
фракция. 

- можете да получите допълни- 
телни точки репутация от 
NPC-ma go шрайновете, koako- 
то повече гадини сте убили - 
толкова повече. Затова започ- 


нете да ги използвате поне 
след 100 убийства. 

25-49 убийства = 20 бонус точки 
50-99 убийства = 40 бонус точки 
100-124 убийства = 60 бонус точки 
125-149 убийства = 80 бонус точки 
150+ убийства = 100 бонус точки 
2) Предавайки томобегпе, запи- 
сали приключенията Ви. След Ка- 
то минете през даден дънджън 
или мисия и разполагате със съ- 
ответната Книга, а постижени- 
ето Ви се записва В нея. Когато 
попълните половината или пове- 
че страници, можете да я пре- 
дадете на МРС от една от че- 
mupume фракции за страшно 
experience, злато и reputation 
точки. Внимавайте, тъй като 
дори c тях не можете ga 8gue- 
нете над 8-ми ранг репутация 
на Normal. И Въпреки че можете 
да ги предадете по Всяко Вре- 
ме, е най-добре ga го направи- 
те, едва Когато сте ги попъл- 


нили изцяло - разликата В награ- 
дата межау 80% и напълно за- 
пълнена Книга е огромна (почти 
дВойно). 

3) Изпьлнявайки kyecmo8e, mu- 
сии и npeuepaBaüku dungeon-u. 

* Вече имаше един Double Вер 
weekend, 8 който Всяка получена 
точка репутация (без тези от 
предаването на Книгите) се уд- 
Вояваше, сигурен съм, че ще 
има още подобни, Както и раз- 
лични събития, свързани с от- 
делните фракции. 

4) Най-бисокият ранг ВъВ Всяка 
титла е 10, Като праговете 
между ранговете са 1000, 4000, 
8000, 16000, 26 000, 40 000, 56 
000, 80 000, 110 000, 160 000. За 
нормална игра и употреба на съ- 
отВетните умения е добре да 
имате поне пети ранг (26 000). 
5) Всички герои ще получат па- 
сиВното умение, давано от показ- 
Ваната титла, но хенчовете НЕ. 
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„Вградена памет 1GB, 208, 


4GB • 1.8" ТЕТ дисплей 
"Формати MP3,WMA, AMV, WAV, 


GAME PLAYER" “ММТАН 5855 Yio.“ 


"Ергономичен дизайн, удобни бутони за Фев >, «5 MPIX CMOS + 2.36" LCD дисплей 
игра • Слот за SD карта (до 1 GB) 0557, ‘3 x optical zoom • 4 x digital zoom " ІІ 
*2.8 TFT дисплей * Над 1000 игри ЛЕГ „Резолюция за клип - VGA 640 x 480 s! 


JPG, TXT 
„Еквалайзери поп, рок, джаз, 
класика, нормално я 
*FM Радио 
* Връзка с компютър USB 2.0 
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„Вградени високоговорители • 3.7 V Li- 
lon, * USB 2.0 • Поддържани формати; 
MP3,WMA, WAV, 

ASF, JPEG, TXT даде ли DA 
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ТАКТИКИ 


Айде на бас... 


... че В близките 1-2 месеца, Всеки, 
който е натрупал огромни konu- 
чества om Fathers, Granite Slab и 
Scales матерџалите, ще направи 
страхотна печалба, ako нацели 


Тима 


The Great Destroyer е пълководец на един от Великите 
драКони, разказва митологията на Guild Wars. Спекулира 
се, че именно събуждането им ще е В основата на сюже- 
та на Guild Wars 2, a от Апе! май са оставили следи Къде 
можем ga ги Видим. Има един дракон 8 земите на Charr... 
или поне гърба му, Който се Вижда от почти Всички зони. 
Един е замръзнал 8 леденото езеро В Drakkar Lake мест- 
ността, а третият е 8 подземията. Къде са останалите 
- Все още не е ясно и няма следи, но според историята - 
щетите, причинени от Широ Тагачи (боса на Factions), за- 
почват да се поправят - Echovald Forest и изумруденото 
море ga се Връщат Към нормалното и може би В тях са 


скоВани другите ава дракона. 


6) С получаването на 3, 4 и 5 
ранг ще получите достъп до 
специалните Крафтъри Към ga- 
дена фракция. 


Титлите са... 


Име: Deldrimor 

Пасивно умение: Stout-Hearted 
- Всеки път, Когато използвате 
умение срещу Destroyer (магии, 
специални удари), moü поема om 
бао 15 щети, а Вие сте излеку- 
Вани за същото Количество. За 
Destroyer се считат само гади- 
Hume 8 GWEN, носещи В името 
cu "Destroyer of..." 

B случай ue използвате умение 
за масово поразяване (Barrage, 
Tripple Chop) или оръжие, удря- 
що повече от един противник 
едновременно (Коса), допълни- 
телните щети се поемат само 
от целта, Която сте марКирали 
6 момента. Най-добре можете 
да се Възползвате от бонуса с 
Мезтег c fast casting или interrupt 
Ranger c Needling Shot. 
Описание: To8a e титлата 
Ком ожуджетата. Mucuume, 
сВързани с max, са по-малко, om- 
колкото тези на останалите 
раси, но при Всяко Влизане В 
dungeon ще можете ga получи- 
те благословия от техен 
шрайн, а повечето подземия 
разполагат с достатъчен асор- 
тимент от босове, за да дръп- 
нете доста бързо В тази mum- 
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ла. Ком титлата са Вързани 14 
умения, като Куестовете за по- 
Важните от тах ще получите 
om МРС-тата от Ваше Depths 
(намира се В зоната на Olafstead 
– долу Вдясно). 

Фарм на репутация: Двата Haŭ- 
лесни и бързи за фарминг дън- 
gona са Sepulchre of Dragrimmar 
u Secret Lair of the Snowmen (no 
2 или 1k средно Ha рън за 10 ми- 
нути, двойно за Hard Mode). 


Име: Norn 

Пасивно умение: Heart of the 
Norn - увеличава максималното 
Ви зараве с +53 - 90 докато 
сте 8 Мот територия. Това са 
Всички “заснежени” открити 30- 
ни В GWEN. Това означава, че ако 
се намирате В някоя om Shiver- 
peaks mepumopuume на 
Prophecies или 8 dungeon, няма да 
получите бонус Към Кръвта cu. 
Описание: Това е титлата 
Ком норните. Перфектна за Все- 
Ки Клас, тъй като Всеки има 
нужда от допълнително Кръв, 
независимо дали е В аѕѕаѕѕіп В 
сърцето на битката или пара- 
гон. Особено добре се чувст- 
Ват некротата, monk-o8eme и 
парагоните, жертВащи кръвта 
си за накоџ умения. Към титла- 
та има 12 умения (доста shout- 
оме), от Които 3 елитни, сменя- 
щи билда Ви с нов сет от допъл- 
нителни умения. 

Фарм на репутация: Във Всич- 
Ки земи на норните има шрайно- 
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правилния момент. Залагам cu 


аКаунта! 


Ротутоск 


За да сте наб-добрите 8 полимок, Ви 
трябват аве неща - добро познание на 
фигурите и самите фигури, В Които да се 
трансформирате. Базовата “Колода” ще 
получите от стартовия cem Куестове за 
самата игра. Останалите можете да на- 
мерите Като награди за Куестове и Като 
случаен дроп от бос сандъците В Края на 
почти Всеки дънджън. 


Ве, от които да получите Norn 
Hunting Party благословџата. 


Име: Азига 

Пасивно умение: Edification - 
увеличава максималната Ви 
енергия с +5 - 15 точки, докато 
сте В Азига mepumopuu. Също 
Като при Могп титлата, omuu- 
mam се само СМЕМ mepumopuu- 
те. От тоба пасивно умение 
най-голяма полза имат Класове- 
me с по-малко мана, Които мо- 
eam да комбинират повече “сКъ- 
пи” умения. За елетата разлика- 
та е минимална. 

Описание: Това е титлата 
Към асурите. Към нея са прика- 


чени 12 умения, koumo или призо- 


Вабат създания на Ваша страна 
или прецакват магьосниците на 
Враговете (доста месмерско В 
общи линии). Можете да призо- 
Вете дори някой от елитните 
Ви Врагове om Prophecies - 
Mursaat. 

Фарм на репутация: Зоната 
Magus Stone е първата Ви опция 
за фармене на точКи репута- 
ция, ако избиете Всичко и nog- 
държате различните бонус бла- 
гословии Върху себе си, можете 
да направите между З и 6k на 
едно Влизане. Wind Rider-ume 8 
нея са буквално “хартиени” и 
ава рейнджора c Barrage ги npa- 
Bam сами да си говорят. Други- 
ят вариант е да печелите 
Ројутоск игри. 
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Име: Ebon Vanguard 
Пасивно умение: Rebel Yell - 
Когато атакувате Charr, получа- 
8ame +5-10 допелнителна броня, 
+30% до + 100% повече адрена- 
лин при Всеки удар и 2 точки 
енергия, за ВсеКи умрял Спам. 
Умението действа, срещу Всич- 
Ки Charr, независимо дали сте 8 
Prophecies или СМЕМ, стига да 
Ви носят точки опит, Което е 
Велико при Нага изиграването 
на някои зони от първата кам- 
пания. 

Описание: Това е титлата, да- 
дена Ви от бегљлците от Acka- 
лон. Ком нея има 12 умения, kou- 
то В някои случаи дублират 
Аѕѕаѕѕіп-овите, сред които има 
и три ward-a, koumo са много 
добър съпорт за цялата група. 
Тук e u най-могыцото blind уме- 
ние - Зпеак Анаск, струбашо са- 
мо 5 енергия, регенерирашо се 
за пет секунди и проделжител- 
ност от 8 секунди, Което го 
прави must have за ВсичКи и ме- 
ле босове и дори битките от 
Кот Fighting tournament-a 

Фарм на репутация: След ka- 
mo минете част om Mucuume, 
ще uMame опцията ga onumoMu- 
me Siege Devourer 6 Dalada 
Uplands, c koümo много лесно и 
бързо ce прочиства зоната, kak- 
то и съседната 0 - Заспоћ 
Valley, което е доста подобно 
на Junundu фарминга В Nightfall. 


гнан Томо8 

à ([LnX]Slavkov) стана 
трети 8 света, след 
Като грабна бронзо- 
Вия медал 8 дисципли- 
ната FIFA 07. Той размаза авст- 
рџеца Марио Виска с 2:1 и спече- 
ли чек за 4 000 долара. Очевидно 
футболът ни e В kpo8ma. “Аз съм 
изключителен, крайно амбициран 
максималист. Второ място не 
означава нищо за мен. Винаги иг- 
рая само и единствено за побе- 
да. А сега постигнах минимума. 
Разочарован съм от представя- 
нето си и с нетърпение очаквам 
следващия голям турнир, за да 
докажа на себе си и света Какво 
мога!", каза пой на летище “Со- 
фия” минути след Кацането. 

На Гранд финала 8 Сиатъл взеха 
участие общо 8 българи. След 
серия КВалификации над 400 пре- 
пенденти ce пробваха ga Влязат 
8 състава на националния отбор 
на Болгария, но достойни бяха 
само: Димитър Александров 
(WE.JuSt.DIDI8) - Command&Con- 
quer 3; Иво Спасов (inFy]Sauron) - 
WarCraft ||: Frozen Throne; Огнан 
ТомоВ ([LnX]Slavkov) и Георги Геор- 
гиев (crazyKON) - FIFA 07; Иван 
Великов (LaMeRR) и Еди Недалков 
(eDDyiSrEADy) - SrarCraft; Дими- 
тър Николов (DimNik) - Dead or 
Alive; Михаил Петров (Misho) - 
Need For Speed: Carbon. 

B седмото издание Ha WCG 2007 
геймърите се съреВновВаВаха за 
общ награден фонд от два мили- 
она и половина щатски долара. 
Кулминацията на турнира бе 
между Зи 7 октомври, Когато 
на стадион Qwest Неја ce пробе- 
де Гранд финалът. След лютите 
битки имаше много изненади. По 
традиция страната ни има успе- 


BRONZE MEDALIST 


PAY TO THE ORDER OF. 


xu В дисциплини Като ЭгагСгай и 
WarCraft, но тази година безспо- 
рен фаворит бе НЕА 07. Иван Be- 
ликов (SrarCraft) изтъкна Като eg- 
на причините за слабото си 
представане трудната група, 
определена чрез жребий. За съ- 
жаление лошият Късмет и личен 
Конфликт с Димитър Алексано- 
ров (Command&Conquer) се оказа- 
ха пагубни и BeAuko6 не можа ga 
премине дори групата си, за раз- 
лика от дебютанта Еди Недял- 
Ков, Който играе за първи nom 
на такъв голям турнир. Най-мно- 
го проблеми нашите геймъри 
имаха със съперниците си от Ре- 
публика Корея и САЩ, тъй Като 
са с повече опит. Именно амери- 
канците обраха най-много отли- 
чия (3 златни, 2 сребърни и един 
бронзоВ медал), следвани от ЮЖ- 
на Корея и Бразилия. Страната 


HU e на 14-mo място заедно с Ук- 
райна, Русия и Австрия. He е зле, 
имайки предвид, че 8 състезани- 
ето участват 74 държави. 
"Беше изключително напрегна- 
то, но беше и хубаво! Натрупах- 
ме полезен опит за следващите 
издания на WCG и смело мога ga 
кажа, че догодина ще имаме по- 
Вече медали", каза ИВо Спасов 
(WarCraft ||). Малко след завръща- 
нето cu у дома на 9 октомври 
геймърите споделиха, че са изк- 
лючително доволни от организа- 
цията на турнира и не скриха на- 
деждите си през 2009 г. Гранд 
финалът на олимпиадата да бъ- 
де В България. 

Провелџат се тази година 8 Сиа- 
тъл Гранд финал счупи Всички pe- 
kopgu по посещаемост, след Ка- 
то близо 40 000 души наблюдава- 
ха Киберпредизвикателството 


РС Мата 11/2007 


Ралица Пейчева 


България с бронз 
по ҒІҒА 07 на Сбетобното 


GOLD MEDAL 


DANIEL SCHELLHASE 


SILVER MEDAL 
VICTOR SANCHEZ MUÑOZ 
r 


BRONZE MEDAL 
OGN АМ TOMOV 


на планетата, 8 Което се бориха 
Hag 700 геймъри. Следващата го- 
дина финалите на Световните 
киберигри се завръщат В Европа. 
Кулминацията на грандиозния 
геймтурнир ще се състои В ог- 
ромната зала за изложения 
Cologne Messe В Кьолн, 
Германия. 


SS 


Чийтовете работят 
САМО В СИНГЪЛПЛЕЙЪР. 


ЧийтоВете са за релийз 
Версията на играта. Действи- 
ето им след нейния ъпдейт, 
промяна на главни файлове 
(.exe) не е гарантирано. 


Внимателно препишете 
подадената om sms-a инфор- 
мация, следейки за малки 
и големи букви, технически 
символи и разстояние между 
думите и символите. 


При указание "ОтВори фай- 
ла xxxxx.ini и промени следните 
редове" трябва да откриете 
посочения файл 8 директория- 
та на играта, след Което да 
го отворите с текстови ре- 
gakmop (Notepad). Уверете се, 
че файлът не e Read Only 
(десен бутон Върху него - 
Properties), за да можете ga 
запазите променената инфор- 
мация. Ако е Веаа Опу, "отк- 
мочете" го преди проманата 
и след това го "заключете" 
отново, за да бъде разпознат 
от енджина на играта. 


При указание "Стартирай 
играта с параметрите - 
сопзоје (или други)" трябва да 
Кликнете с десния бутон Вър- 
ху стартиращата иконка на 
играта, да изберете Propreties 
и да добавите нужния параме- 
тър В полето Тагде! след Вече 
ВъВедените (ако ги изтрџете, 
играта няма да се стартира). 


ва“ пе 


Това, което предлага услугата Cheat Line, е избор на чшт от списък с нац 250 заглавия, Който ще се ъпдейтва 
постоянно и ежемесечно. Във Всеки един брой ще намериш пълния списък на поддържаните игри. 
По всяко време и място (у дома, 6 Клуба, 6 офиса) ти се предоставя удобството да си неуязвим, 
да имаш Всички оръжия и амуниции или да се снабдиш с ресурси за кралството си. 
За целта само ти трябват @$М апарат и Върхът на твоите пръсти. 


За да получиш чийт, изпрати $М$ с Кода на играта на номер 


(за абонати на Мтел, Вивател и Глобул). 


Цената е 1.20 лв. с ДДС. За проблеми и Въпроси – тел. 0885 524 635 от 10-17 ч. 
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Рядко гледам телевизия, но за CSI 
съм чувал. За феновете на сериа- 
ла мобилната игра CSI: Miami ще 
се стори Като приятен спомен 
„от едно Време”, защото дейст- 
Вието следва заплетени случаи 
от миналогодишния сезон. Всъщ- 
ност по-правилно е да се каже 
„заплетен случай”, защото Куес- 
тът ще Ви Води Към решаването 
на едно-единствено престъпле- 
ние. Това е основната слабост на 
франчайза. След Като omkpueme 
убиеца и оцените ВсичКи доказа- 


телства, ще копнеете за още, 


|EG98302 


„ИЗПРАТИ 


но няма да има. А Копнежът е раз- 
бираем. CSI: Miami е Класически 
линеен Куест. Графично той изг- 
лежда очарователно, Като най-20- 
лямото му предимство е инте- 
рактивната среда – Виждаш пар- 
че хартия на земята и можеш да 
го Вдигнеш. Историята Ви Води 


през събирането на улики от раз- 
лични места, провеждането на 
разпити със заподозрените В 
участъка, както и оценката и из- 
следването на събраните Вещес- 
тВени доказателства. Страхувам 
се, че почти Ви разказах играта, 
но Всъщност така е с Куестове- 
те по принцип – след като ти раз- 
кажат за Какво иде реч, можеш ga 
се зарибиш да го изиграеш и пи 
шш да не ти стане интересно. 
Обявявам петиция - повече нива и 
по-дълга нова Версия на CSI: Miami. 
Интересно ми беше, хора, разби- 


рапе лі... ОЦЕНКА: 96% 


Ами ga, отново става Въпрос за 
футбол. Ако трябва ga съм честен, 
светът на Виртуалния гейминг we- 
ше ga е нищо без своите постоянни 
опити да пресъздаде тръпката om 
най-популярната игра през някакво 
електронно устройство. Все повече 
си мисля, че битката с небероятно- 
то усещане за директен пас Към Пе- 
шо и радостта от правилния шут 
Към Вратата ще бъде спечелена от 
22" + монитори и телевизори, ko 
то ще ни покажат Кибер-ронал- 
динеовците едва ли не В реален ф 
зически размер. Преди това обаче 
изненадата идва Върху двата инча 
на мобилния телефон - Real Football 
2008 е толкова реална, че чак забра- 


— Вяш Кой бутон трябваше ga Hamuc- 
Каш, за да подадеш топката. Забра- 


ваш да мислиш за него – не че не го 
знаеш - u ако това не е комплимент 
за иначе толкова неинтуитивните 


„Клавишни комбинации Върху Клавџа- 


пурата на GSM-a... 
Real Football е един om най-популярни- 


те лицензи за футболни симулатори 


| 0345 а 


ЕС94945 


С тази игра искаме да поздравим 
Невена. Да, Невенчето om Севлие- 
Во, Което спечели българския 
„Мюзик Айдъл”. Pop Superstar ще ü 
напомня и през мобилния 0 теле- 
фон през Какво е минала, Какво 0 
се случи и Какво 0 предстои след 
това знаково събитие на нейния 
млад живот. Тази игра е най-пъл- 
ният, най-забабният и най-ис- 
тинският виртуален еквивалент 
на телевизионните Конкурси за 
музикални таланти. Налице е ам- 
бициозната майка, Която ще 

придружава героя Ви през 


през мобилен телефон. С новата си 
2008 Версия шансовете му да стане 
и най-добрият са повече от огром- 
ни. Графичният интерфейс и специ- 
алните ефекти са зашеметяващи, 
движението на играчите по терена 
— реалистично, а Възможността да 
се правят центриранџа ме спечели 
окончаглелно. Имената на играчите 
са частично истински. За разлика от 
ЕА издателите на поредицата Кеа! 
явно не са успели да се договорят ус- 
пешно със собствениците на права- 
ma на футболистите. Така един друг 
по терена ще тичат Роналдиньо и... 
Сисун. Сисун е интерпретация Върху 
Зидан, хи-хи. Това е бял Кахър обаче. 
Някога чужденците не можеха да 
произнесат името на Кишишев и 
Трифон Иванов. Играта му е майка- 
ma u по нея ще те запомнят. А 8 Real 
Football 2008 играта е на Космическо 
ниво. Преди две-три години нямаше 
ga повярвам, че Казвам това за фут- 
бола от мобилния си телефон... 


ОЦЕНКА: 98% 
sw 


> 


Time 10:00 Score 11 


"Match int 
The final match ot the 
nai Си 


Всички нива. Тук e и старият ро- 
Кер, Който няма нищо против да 
Ви даде малко съвети Как и Какво 
да направите за успешна музикал- 
на Кариера. Да не забравяме и спе- 
циалната Къща на младите та- 
ланти, В Която те са затворени, 
за да усъвършенстват творчес- 
ките си таланти. Pop Superstar e 
Sims-k^oH, Което означава, че ще 
трябва да се грижите за героя си 
пълноценно — той/тя трябва ga e 
нахранен/а, облечен/а, наспан/а и 
нае...., извинете, да има много 
приятели. В Крайна сметка награ- 
дата си заслужава - Всенародна 
любоВ, договор за албум, много 
много усмивки... Не, Невена, ис- 
торията В играта има лека улов- 
Ка. Оставям на Вас да я открие- 
me. За да е ясно и лесно — талант- 
талант, но дори публиката да те 
отхвърли, човек Винаги има Впо- 
ри шанс... 
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Интрчугуващ, 
макар и леко недопечен хибрид 


Folklore 


о богу, заглавието on- 

ределено е от значе- 

Hue. Folklore те грабва 

(стига да си от тоя 

тип) още преди да си 
Видял първия екран на играта. 
Проблемът с подобни силни заг- 
лаВия обаче е, че те създават и 
сериозни очаКВания. Ако играта 
ги оправдае или, дай боже, Hagx- 
Върли Всичко, е супер. Ако ли не, 
шансовете едно такова загла- 
Вие да бъде съдено твърде суро- 
Во стават доста сериозни. 
Folklore попада 6 межаинната 30- 
на - играта е учудващо добра В 
накоџ отношения (уви, В недос- 
татъчно много отношения) и 
умерено разочароваща В други. 
Та, Като цяло, е малко трудно чо- 
Век да Каже дали е по-скоро оча- 
рован, или по-скоро раздразнен. 
Историята се развива на две 
нива - това на съвременна Ир- 
ландия, и това на митологичния 
сват на мъртвите, такъв, Ка- 
къвто е описан В преданията на 
келтите. Главни действащи ли- 
ца са Елън - млада жена, получила 
загадъчно писмо от изчезнала- 
та си майка, и Кийтс - журна- 
лист по следите на серия от 
тайнствени убипства. Съдбата 
отвежда авамата В измисления 
ирландски град Дуулин, сцена на 
Въпросните убийства, и място- 
то, Където майката на Елън я 
моли да отиде, за да разкрие 
мистерията оКоло нейното из- 
чезване. 
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Първата половина на Folklore 
предлага геймплей, доста схо- 
ден с този на Класическите Ку- 
естове, но без повече от задъл- 
жителните 8 този жанр логи- 
чески загадки. Елен и Кийтс се 
разхождат из града и себират 
информация, за да разгадаят 
своите “случаи”. Звучи леко go- 
садно, но Всъщност не е. Исто- 
рията на играта и диалозите 
са на доста прилично ниво и 
това успява успешно да поддър- 
жа напрежението и интригата 
В тази що-годе лишена от дейс- 
тбвие част. Нещата стават 
още по-интересни, Когато раз- 
береш, че Всеки от епизодите, 
разиграващи се В Дуулин, може 
да бъде изигран Както с Елън, 
така и с Кийтс. Така играеши- 
ят има шанса да “изживее” та- 
зи порция om Folklore от две 
различни гледни точки. Принци- 
път е прост - приключите ли 
даден епизод с единия от ава- 
мата герои, това отключва on- 
ция да го преиграете и с дру- 
гия. Принципно можете да опи- 
тате да извъртите Всичките 
епизоди първо с Елън и чак след 
това с Кийтс (или обратното), 
но усещането е малко странно. 
Далеч по-добрият Вариант да 
“извъртате" епизодите един no 
един, съответно с единия и с 
другия герой. 

На фона на Всичко Казано по-го- 
ре, Вероятно ще Ви изненада 
фактът, че Втората част на 
Folklore (тази 8 света на мърт- 
Вите) е почти 100%-о8 екшън. B 
общи линии, задачата Ви В нея е 
да изтребете Колкото може по- 
Вече от странните обитатели 
на Подземния свят. Да, и за eg- 
ното удоволствие, но преди 
Всичко, за ga обогатите и пре- 
заредите арсенала си. Как та- 
Ка? Просто e - Folklore не пред- 
лага оръжия В Класическия сми- 
съл на тази дума. Вместо това 
Всяко подземно изчадие, на Кое- 
то Видите сметката, се прех- 
Върля автоматично В Колекция- 
та Ви с “оръжия”. С други думи - 
можете да използвате Всяко от 


РС Мата 11/2007 


Жанр: Приключенски екшъ 
Издател: Зопу 
Създател: Game Republic 
Платформа: PS3 
Играчи: 1 


no6egenume чудовища Като 
оръжие срещу новите си 
противници. Folklore Включва 
сериозна менажерия от под- 
земни твари и изследването на 
Въздействието на Всяко om тях 
Върху останалите гадове 8 игра- Внушителни гледки 
та е доста забавно на моменти. Два играеми персона- 
Това, между другото, е и част- жа 

та, В Която новото творение на 
Game Republic предлага някои... графа а а а а ® 
е, ако не “спиращи дъха", то по- звук 

не запомнящи се гледки, доста ЕТІЛ 
разнообразни при това. Жалко 
наистина, че Вашият път през 
тези “гледки” се ограничава до 
доста тесни пътечки, осеяни 
тук и там от малки “площадче- 
па” (с размера на панелен хол), 
където се случват битките. 
Като цяло Folklore едва ли ще ос- 
тане 8 "златната" Ви Колекция. 
В същото Време, при доста осе- 
заемия глад за PS3 заглавия, мо- 
же да се окаже спасителна 
глотка Въздух преди дългоо- 
чаквания “Коледен период”. о 


Завладлваша, ориги- 
нална история 
Прилично смесване на 
различни Жанрове 
Някои наистина 


• Исторџата е прекале- 
но линейна 

• Дразнещи времена за 
зареждане 

* ТВърде постни меж- 
динни аншмации 


Издател: Еесігопіс Апз 
Създател: EA Black Вох 
Платформа: PS3, XB 360 

Играчи: 1 
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роблемът на повече- 
то спортни симула- 
тори е, че се опит- 
Ват по-скоро да uMu- 
тират даден спорт, 
отколкото ga ти позволят ga 
го практикуваш... макар и на ek- 
рана на телевизора си. Както 
чудесно знаете, поредицата 
Топу Намк далеч не беше първи- 
ят скейт симулатор. Това обаче 
беше първата игра, опитала да 
създаде една по-убедителна 
илюзия за реализъм. Аз лично се 
Включих сравнително Късно В 
Топу Намк истерията. Когато 
за пръв път опитах игра с по- 
добно име (Вече не помня Кое 
издание точно), наистина си Ка- 
зах, че това нещо е забележи- 
телно реалистично. Че и забав- 
но за игри при това! И Все пак, 
Като поиграх малко повече, за- 
почна все повече да ме обзема 
онова болезнено усещане за 
“тест на Координацията между 
очите и ръцете". Да, наистина 


= 


управлени- 
ето беше далеч 
по-интуитивно 
от Всичко, koe- 
mo бях Вижаал go 
момента. И В съ- ` 

щото Време играта 

Все така разчиташе твърде 
много на бързината на пръсти- 
те и на способността да назуб- 
pau Комбинации от клавиши. Е, 
Казах си тогава, нека не забра- 
Вяме Все пак, че това е просто 
игра. 

После опитвах нови и нови 
"Tony Hawk"-o8e - поредицата 
продължаваше да еволюира бав- 
но и полека, но без намек дори 
за желание за генерална промя- 
на. В Края на Краищата - защо 
да поправяш нещо, Което не е 
развалено? Ами, защото Конку- 
ренцията ти диша Във Врата, 
например... 

М-да, хегемонията на Топу 
Hawk's Pro Skating продължи 
твърае дълго. А Както сочат 3a- 
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Коните на Конкуренцията, от 
това не може да излезе нищо 
добро. И emo ue на дневен peg е 
нов претендент за титлата, 
Кръстен просто “skate” (че и c 
малка буква 8 началото). Стра- 
хотен избор на име, мен ако пи- 
тате. Оце от "етикета", хора- 
ma от Black Вох сякаш искат ga 
кажат “тази игра се Върти са- 
мо и единствено около едно 
простичКо нещо - Карането на 
скейтбора”. И това си е самата 
истина. ВсичКо В нея е на Второ 
място след удоволствието от 
това да имаш под Краката си 
дъска с четири Колелца и да си 
достатъчно добър, за да пра- 
Виш с нея чудеса, противоре- 
чаши на законите на физи- 
Ката и човешките Въз- 
можности. За целта съз- 
дателите 0 са подходили 
Ком идеята за скейт си- 
мулатор абсолютно “на 
чисто". Или с други думи - 
Все едно, че на света няма Куп 
суперхитове c "Tony Hawk" 8 
заглавието. Системата Ha yn- 
равление В skate, Кръстена 
“ИСКИ” е наистина гениална В 
своята простота. 90% от 
управлението е поверено на 
десния аналогов стик! Учас- 
тието на т.нар. “лицеви буто- 
ни" на геймпада е сведено go 
безпрецедентен В спортните 
игри минимум. Другата Ключова 
съставка bê формулата на удо- 
ВолстВието на skate се нарича 
“физическа симулация”. Комбина- 
цията между системата на уп- 
равление и “физиката” на uepa- 
та прави Възможна почти 100%- 
оВата свобода на импровизация 
и пълната “непредсказуемост”, 
а оттам и безкрайната Възмож- 
ност за преиграбане. Казано ga- 
леч по-разбираемо - skate не Ви 
казва къде точно и Какво точно 
да правите. Вместо това игра- 
та Ви позволява да се nouy8cm- 
Вате като истински скейтър, 
свободен да превърне Всяко пар- 
че от градскиа декор В потен- 
циална сцена за своите трико- 
Ве. 
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ИВелин Г. Иванов 
Има нов шериф 8 CkeümmayH! 


Skate 


След Всичко, Казано по-горе, мо- 
же би си мислите, че Васк Вох 
не са обърнали Кой знае какво 
Внимание на опаковката. Напро- 
тив! skate е безспорно една om 
най-полираните и добре изглеж- 
дащи спортни игри, излизали 90 
момента. И Което е по-Важно- 
то - нищо от труда, хвърлен В 
тази насока, не е самоцелно. Це- 
лият свят на играта е създаден 
така, че да Ви даде шанс да се 
насладите максимално на нейна- 
та наистина революционна сис- 
тема на управление. И аа се по- 
топите В атмосферата на 
един истински скейтърски рай, 
какъвто е Сан Ванелона (така 
се нарича измисленият град на 
skate). 

He, skate He e съвършената ue- 
ра. Като Всяка новаторска идея 
и тази има нужда от Време за 
шлифоване. Но дори 6 настоя- 
шата си форма, skate ще Ви га- 
рантира незабравимо прежива- 
Ване, без дори да е нужно да 
сте Кой знае какви фенове о 
на екстремните спортове. 


е Над-интуџтивната 


система за управленџе 
след 55Х 

• Почти безкрайна сво- 
бода на импровизация 
8 триковете 

• Невероятно убедите- 
лен џгрален сват 


графика 
звук 


геймплей 


Системата на управ- 
ление и физиката на 
играта Все още се 
нуждаят от допълни- 
телно напасване 


54 


ИВелин Г. Иванов 
Zelda Forever! 


Ревю 


__7 
Жанр: Приключенски екшону 
Издател: Nintendo E, 
Създател: Nintendo / 


Платформа: Nintendo DS 
Играчи: 1 


The Legend of Zelda: 
Phantom Hourglass 
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Uf шай 
ИЕ] ЕИ 


на Шигеру 
Миамото u Nintendo. 
Което ни отвежда 
тутакси на ново- 
то заглавие от 
поредицата - 
Phantom 
Hourglass. 
Порвото Важно 
уточнение e, ue 
masu игра e "прак 
наследник” на 


по долния, чувствителен Към до- 
пир екран. Интересното В слу- 
чая е, че ако “чукнете” Върху 
точка, близка до Линк, moü ще 
измине разстоянието ходом. 
Ако ли пък мястото, Където ис- 
Кате той да отиде, е В другия 
Край на екрана, малкият елф ще 
пробяга дотам. Всичко това е 
не само удобно, но и доста по- 
лезно, когато трябва ga се 
стъпва Внимателно около някоя 
потенциална опасност, или пък 
ти се налага да се измокнеш 
бързо от солидна група против- 
ници. Истинският Купон 8 управ- 
лението обаче тепърва започва, 
защото атака срещу противник 
се изпълнява с едно Кратко 


то Ви. Просто се подгответе за 
някои дребни пристъпи на раза- 
разнение. ПоВече от поносима 
цена за това, Което Ви предлага 
новата Zelda, мен ако питате. 
Всичко останало 8 Phantom 
Hourglass е просто безупречно. 
Графиката предлага наистина 
невероятно (за скромните 3D 
Възможности на 05) Визуално съ- 
ответствие c Wind Waker. Гейм- 
плеят от своя страна следва 3a- 
пазената Zelda - достаточно 
достъпен за новаците В поред 
цата и достатъчно интригуващ 
за Ветераните. Както o6ukHo8e- 
но, това е игра, която не желае 
да тества глолкова рефлексите 


раматичната про- 
мяна на графичния 
стил 8 Zelda: Wind 
Waker изискваше го- 
ляма доза Кураж от 
Nintendo. Рискът се оказа (Кой ли 
се е съмнявал 8 това?) добре 
премерен и феновете, с незначи- 
телни изключения, обикнаха 
Game Cube превъплъщението на 
Zelda. Голяма част от успеха на 
играта обаче се дължеше не 
толкова на стилната 0, макар и 
опростена, Визия, а на “Верност- 
та с оригинала”. Zelda неотмен- 
но присестваше В Каталога на 
Всяка платформа с марката 
Мітепоо, Като това Водеше след 
себе cu (освен Gcuuko останало) 
и накоџ доста драматични Визу- 
ални промени. Усещането от иг- 
рите с тази марка обаче си ос- 
таваше неизменно същото, koe- 
то е може би едно от най-сери- 
озните свидетелства за гения 


бо 


Wind Waker. Във 
Всяко едно отношение. Графика- 
та (за Която ще си говорим мал- 
Ко по-надолу) е В същия просло- 
Вут “сел шейдинг” стил, истори- 
ята започва долу-горе там, Къде- 
то ни остави тази на Сате 
Cube изданието, геймплеят е 
почти идентичен и прочее. Са- 
ми се сещате, че едно от най- 
големите предизвикателства 
при този скок В платформите 
e... управлението! Е, имам добра 
и лоша новина. Добрата новина 
е, че създателите на Phantom 
Hourglass са се справили повече 
от добре с използването на тъч 
скрийн функционалността на 05. 
През по-голямата част от Вре- 
мето управлението на новата 
Zelda е не просто удобно, но u 
забавно. Горният екран на Конзо- 
лата показва Картата на ниво- 
mo, а долният - самото ниво. 
Придвижването, логично, се yn- 
равлява c "кликване" със стилуса 
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Ви, колкото да стимулира 
“арасбане” на линия между линк и Веображенџето Ви. о 
набелязаната мишена. Удар сос 
завъртане се изпълнява с 
очертаване на Кръг по дол- 
ния екран и така нататък. 
Вярвам схванахте идеята. 
Както Вече споменах - новият 
тип управление е пълен Купон... В 
повечето случаи. Проблемът e, 
че лошата новина се Върти пак 
около управлението. Не знам да- 
ли "заслугата" за тоба е изцяло 
на авторите на играта. Пробле- 
мът според мен е сходен с този 
на софтуерите за разпознаване 
на ръкописен шрифт. Не ue те 
работят зле, просто от потре- 
бителя се иска прекалено стрик- 
тно изписване на символите. Си- 
туацията В Phantom Hourglass е 
сходна - просто играта ще има 
проблеми с правилното “разчи- 
тане" на накоџ от Вашите ави- 
жения на стилуса. Бързам да Ви 
успокоя, че това В никакъв слу- 
чай нама да съсипе удоволствие- 


• Достойно продълже- 
ние на епичния Wind 
Waker 

* Учудвашо добра за 
стандартите на 05 
30 графика 

* Това e Zelda – om-go! 


графика 
звук № ® 
геймплей E № 


* Tou сенситив управле- 
нието страда от на- 
Кои дребни проблеми 


Ревю 

Жанр: Екшън 
Издател: боп 
Сездател: Зопу Вепа 
Платформа: PSP 


ИВелин Г. Иванов 


Геоб Логан и PSP - учудващо добра Комбинация! 


Зурћоп ЕШег: 
Logan's Shadow 


ko cu eopg co6cm8e- 
ник на PSP и cu npo- 
пуснал нещото, наре- 
чено Syphon Filter: Dark 
Mirror (макар силно ga 
се съмнявам ga има такива сред 
нашите читатели), значи прос- 
то нямаш и секунда за губене. 
Действай, човече, намери пари 
на заем, ако трябва, но изиграй 
този малък (като размер на но- 
сителя, не Като игрално Време) 
шедьовър. Ако сте чели Вече ре- 
Вюто за Р52 Версията на съща- 
та игра, Вероятно знаете и за- 
що да изберете именно РЗР из- 
данието. 
И тый, Като Всяка страхотна 
игра, и Dark Mirror остави у мен, 
след Като я завърших, онази поз- 
ната празнота, Която може да 
бъде запълнена само с още от 
сешото. Не щеш ли, не ми се на- 
ложи да чакам дълго. Зацото 
Syphon Filter: Logan's Shadow е 
точно това - “още om същото”, 
при това В най-позитибния Bos- 
можен смисъл на това слоВосъ- 
четание. Е, може би с едно мал- 
Ко изключение - безумно плоска- 
та история (особено на фона на 
повече om интригуващия сюжет 
на Dark Mirror) на новото изда- 
ние. Но Като се огледа човек 
какви бози бълва и Холивуд на- 
последък, някак ще приемем да 
пишем сценарната издънката 


на Logan's Shadow на сметката 
на Всеобщата “Криза за добри 
идеи В развлекателния бизнес”. 
В своето ново приключение Геоб 
Логан е призван от поредния 
правителствен костюмар, на 
име Кордел, Който иска от него 
да открџе загадъчен Кораб и да 
измъкне от него “опасен товар”. 
Тонкият момент е, че Гейб дори 
не трябва да знае какво Всъщ- 
ност съдържа Въпросният mo- 
Вар. Да му се чудиш защо Въоб- 
ще се съгласява макар и с из- 
търканата уговорка: “Но ще го 
направя по моя си начин”. Защо, 
защо - ами за да има Въобще ня- 
каква история, разбира се. 
Чудесната новина е, че оттук 
нататък играта спокойно може 
да бъде наречена и "Dark Mirror 
2". С други думи геймплеят е ос- 
тавен почти непокътнат и on- 
ределено е Все така прилепчив. 
Може би един от новите еле- 
менти са предложените цели 
три различни системи на разп- 
ределение на клавишите за уп- 
равление. Странна екстра, Като 
се има предвид, че само една 
om трите (тази, кръстена 
"Classic") Върши работа. Да не 
говорим, че управлението на 
Dark Mirror си беше повече от 
адекватно. За сметка на почти 
пълната липса на нови елемен- 
ти, хората от Зопу Вепа са си 


направили до шлифоват допълнц- 
телно някои нелоши хрумвания 
om Dark Mirror. Като противни- 
uume, носещи електромагнитни 
костюми, например. В предиш- 
ната игра те бяха истински 
Кошмар за убиване и едно от 
много малкото досадни неща 8 
нея. В Годап 5 Shadow авторите 
са решили да ни оставят една 
малка Вратичка - целете се В 
коленете, момчета! Като цяло 
(макар и не особено логично) та- 
зи "дребна" екстра прави част- 
та с електромагнитните пичо- 
Ве пълен Купон без да убива пре- 
дизвикателството. Какво no- 
Вече можем да искаме от ед- 
на игра?! 

Все пак изцяло новите еле- 
менти не липсват 8 Logan's 
Shadow. Те до едно са неща, kou- 
то сме Виждали Вече (и не Beg- 
нъж), но се Вписват чудесно В 
общата картина. Като начало, 
Логан Вече може да стреля по- 
давайки само оръжието си на 
едно или друго прикритие. После 
ug8a peg на мини-игрите с Ha- 
тискане на поредица от бутони 
(именно - Като 8 God of War). И 
накрая идва способността на 
нашия стар познайник да сграб- 
чВа своите противници и да ги 
използва Като жив щит. 

За графиката, за пореден пет 
след Dark Mirror, може да се го- 
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Вори само със суперлативи. 
Странно за някои може би, но аз 
не бих изиграл тази игра на по- 
голям екран (ако предположим, 
че скоро ще можем да се Възпол- 
зваме от този нов плюс на PSP 
Slim). Като че ли дори ВъВ фак- 
та, че можете да разнасяте 
Logan's Shadow навсякъде със 
себе cu, има някакво специално 
очарование. Само така, Зопу 
Bend! Надявам се, че не си губи 
те Времето, а Вече работите 
по трета Р5Р игра със съ- 
щата марка, нали? о 


Геймплей, идентичен с 


този на Dark Mirror 
Впечатлаваша графика 
Солиден мултиплейър 


графика ВВ В L| 


• Смехотворна история 
• Накоџ проблеми с из- 
Куствения интелект 
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ИВелин Г. Иванов 
Достоен PS3 дебют за Ратчет и Компания 


Ratchet & Clank Future: 


Tools of Destruction 


аба ли някой ce e com- 

нявал, далеч преди 

Зопу да анонсират 

Tools of Destruction, че 

Insomniac ня- 
ма ga 3apexam 
златната Ккокош- 
ка, наречена Ж 
Ratch- 


2 


et&Clank. 
Нешото, 
наречено 
Resistance 
"d (no Moe MHe- 
Hue - прили- 
чен, но леко 
досаден шутър), 
беше един изключи- 
телно мъдър “предва- 
рителен ход” от тяхна 
страна. Така те хем 
направиха малко бързи 
пари В обстановката на 
липсваща Конкуренция и 
страховит глад за (каквито и 
да е) РЗЗ игри, “опипаха” Внима- 
телно платформата, за да ви- 
дат на Какво е (и на Какво не е) 
способна та. Едва след това 
дойде Време на истинския Коз - 
Ratchet&Clank Future. 
Заглавието на новото приклю- 
чение на симпатичния дългоуш- 
Ко и неговия тенекиен... пардон, 
метален приятел е до голяма 
степен символично. Insomniac, 
най-Вероятно си умират да по- 
Кажат на какво са способни с 
новия хардуер В ръце. Зопу пък 
искат да демонстрират муску- 
лите на PS3 на фона на една 8e- 
че проверена, хитова Концеп- 
ция. "Добре дошли 8 бъдещето!”, 
един Bug. Във Всичко това, pas- 
бира се, няма нищо лошо. Още 
повече, че съдейки om предва- 
рителните прегледи на богоиз- 
браните специализирани изаа- 
ния и от пльзналите из Интер- 
нет филмчета, Ratchet 4 
Clank Future: Tools of 
Destruction има ВсяКо осно- 
Вание да претендира 
за еталон на игра 
от ново поколе- 
нџе. 

Нека започ- 
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нем с това, че геймплеят е ос- 
тавен почти непокътнат. И 
наистина би било доста глу- 
паво “да се преоткрива Ко- 
лелото”, след Като имаш 8 
ръцете си може би най- 
добрата комбинация от 
екшън и джьмп енд poH, 
създавана накога. Както 
обикновено, акцентът е no- 
скоро Върху екшъна, но 
очевиаците твъраят, че 
представените до момен- 
та нива загатват и за по- 
Вече от прилична доза ти- 
чане и скачане. Единстве- 
ното по-сериозно ноВовъ- 
Ведение, за Което се споме- 
Ha8a до момента, е 
Възможността за 
ъпгрейд на оръжи- 
ята. Принципно 
тази идея 
звучи ин- 
терес- 
но, 
макар че 
аз лично 
до сега така и не усетих липса- 
та от подобна екстра В пре- 
дишните издания. От голямо 
значение доколко новият еле- 
мент ще подкрепя геймплея, и 
доколко ще е просто новост 
заради самата новост. Аз бих 
заложил по-скоро на първата 
опция, тъй Като Insomniac оп- 
ределено не са от дивельпъри- 
те, Които обичат да отбиват 
номера. 

Май е излишно да уточнявам, че 
Ratchet & Clank Future: Tools of 
Destruction ще изглежаа смайба- 
що, без преувеличение. Е, поне 
така твъраят 8 един глас Всич- 
Ки щастливци, имали шанса да 
се докоснат до нея. Уточнява 
се още, че трите различни “ло- 
Кации”, демонстрирани до MO- 
мента на прессъбития на Зопу, 
изглеждат Коренно различно. То- 
Ва, което ме радва още повече, 
е намекът за далеч по-мащабни 
Като размер нива, за Кошто за- 
гатВат “публикуваните” до мо- 
мента Клипове от играта. Кол- 
komo до анимациите и детайл- 


Жанр: Екшън 

Издател: Insomniac 
Създател: Зопу 
Платформа: PS3 
Премиера: 23.10.2007 г. 


ността на 
моделите - знаете 
какво успяваха да 
направят Inso- 
mniac до тук. Се- 
щайте се как ще стоят неща- 
та сега, Когато става Въпрос 
за хардуер от порядъка на 
PlayStation3. 

Между аругото 8 новото изда- 
ние на Ratchet 4 Clank очевидно 
ще бъдат разкрити Куп мисте- 
puu, свързани със света на uz- 
рата като цяло и Haü-Geue c mu- 
налото на Pamuem. Загадки ли, 
какви загадки? Вие няКога да 
сте се заслушВали дотолкова в 
диалога на предишните издания, 
че да доловите и намек за ня- 
какви загадки? Аз поне не съм. 
Като цяло подобно обещание 
звучи малко странно и някак не 
на място на фона общия леко- 
Bam (8 най-добрия смисъл на ma- 
зи дума) пон на предишните 
Ratchet 4 Сапк-ове. Хм, дано 
Іпзотпіас да не са почнали 
да се Вземат твърае 

на сериозно. 


УЧАСТВАЙТЕ В ИГРАТА 


НА Coca Cola и MAD 
и спечелете специална nokaHa! 


В един уникален LIVE... 


www.cokemusic.bg и www.mad.tv 
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Факти, факти... 


Nokia за 25 хилки 


Финланаският гигант 
буквално изби рибата с 
новия си телефонен ana- 
pam Ascent Ferrari 60, koü- 
mo ce предлага за фан- 
macmuuHama cyMa om 25 
хиляди долара. За момен- 
та са направени едва 60 
бройки от него, Които се 
предлагат В едни от най- 
големите градове 8 c8e- 
та Като Париж, Лондон, 
ХонКонг и Сингапур. 
Както си личи от негово- 
то име, дизайнът е заим- 
стВан от едноименните 
спорни Коли ие създаден 
8 партньорство с Ғегагі 
по случай тяхната 60-го- 
дишнина. 

А Вие си мислихте, че Ва- 
шият телефон е сКъп. 


КотКата изяде 
мишката 


Пазарът на технологии е 
пренаситен с какви ли не 
чудати изобретения. Ви- 
наги обаче можем да раз- 
читаме на японците, че 
първи ще ни изненадат с 
поредната глупост. 

Този път SollidAlliance yc- 
пяха да ударят Всички 8 
земята с най-новата USB 
Котка, която би трабва- 
ло да се яВи Като замес- 
тител на добрата стара 
мишка. 

Картинките от нея изг- 
леждат умопомрачител- 
но - дебело мяукащо Жи- 
Вотинче настанено по- 
скоро на мека червена 
Възглавничка, отколкото 
на мауспад. 

Цената на продукта Все 
още не е обявена. 
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Фаталният ъп- 
дейт на Арріе 


Преоупрежденията на 
Арріе, че Всеки хак- 
нат ІРһопе ще прес- 
тане да функционира 
8 момента, В Който 
получи първия cu bn- 
дейт, се оказаха Вер- 
ни. Много от потре- 
бителите, Които по 
този заобиколен на- 
чин искаха да избе- 
рат алтернативен 
мобилен оператор, се 
оплакаха, че след инс- 
талацията на обнов- 
лението телефонът 
им е престанал да ра- 
боти. Известен факт 
е, че Арріе изисква 
от собствениците 
на |Рпопе да сключат 
дълготрайни догово- 
pu c AT&T В САЩ, Кой- 
то на този етап е 
единстВеният офици- 
ален мобилен опера- 
тор, на Който теле- 
фонът може да функ- 
ционира. Множество 
програми 8 мрежата 
обаче ,omk^louGam" 
джаджата и по този 
начин 0 позволяват 
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да работи и В други 
мрежи. 

Ъпдейтът за драс- 
тично поевтинелия с 
приблизително 200 
долара iPhone ce ока- 
за фатален и за много 
от Верните Клиенти 
на Apple, koumo не са 
дръзнали да модифи- 
цират своя телефон 
по Какъвто и да било 
начин. В технологич- 
ните блогове на Ком- 
панията се срещат 
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оплакванџа, ue той e 
изтрил информация за 
Контактите им, kak- 
то и техни снимки и 
музикални файлове. 


Хипе – убиецьт 
на iPod? 


С надеждата си да се 
Вместят на пазара, 
почти изцяло домини- 
ран om iPod, Microsoft 
пуснаха три нови мо- 
дела на своя дигита- 


лен плейър Zune, съ- 
отВетно с 4, Ви 
80GB. Всеки един om 
тах разполага с Wi-Fi, 
така че потребите- 
лите да могат да да- 
унлоудват музика, 
снимки и Видео Клип- 
чета директно от 
сВоя Компютър. 
НоВото устройство 
Zune 2.0 e по-тонко, 
но дизайнът на npeg- 
шественика e sana- 
зен. 

Миналата година 
Microsoft успяха да 
продадат 1.2 милиона 
om Zune и по този на- 
чин грабнаха около 10 
процента от пазара 
на плейъри с m8vpg 
диск и около 3 процен- 
ma от Всички Вообще. 
За справка над 100 
милиона iPod-a са из- 
Купени от появата му 
през 2001 г. Със Хипе 
2.0 компанията се на- 
дяВа на още по-голям 
пазар. 


Адобе предизбика 
М/ога 


Софтуерният дивелопор 
Адобе се сдоби с онлайн тек- 
стообработчика Buzzword, 
Който ще позволи на потре- 
бителите да създават и спо- 
делят документи със своите 
приятели и Колеги директно 
8 мрежата. Програми с по- 
добни функции, част от безп- 
латни офис пакети, Вече се 
предлагат om Google, ајах13 
и Zoho. Microsoft също обави- 
ха сходен продукт, Който ще 
представлява уеб Вариация 
Ha технџа Office. Чрез него 
хората ще имат достъп до 
своите документи Където и 
да са. За момента Buzzword 
се предлага безплатно и 
стига да искате, бихте мог- 
ли да го изпробвате. Въпре- 
Ки удобството, което пред- 
лагат подобен тип програ- 
ми, мнозина предпочитат да 
работят със своите доку- 
менти и В моментите, Кога- 
то нямат интернет Връзка. 
През май Google пусна npoe- 
рамата Gears, която позболя- 
Ва на хората да създават 
уеб апликации, koumo могат 
да бъдат стартирани и оф- 
лайн. За момента Adobe пла- 
нират да Вкарат подобна 
функция и В Buzzword В близ- 


Батерия сос заряд за 30 години 


komo бъдеще. 


Дигитализират 
Британската 
библиотека 


Над 100,000 хиляди стари 
Книги, Които доскоро не бяха 
достъпни за читателите, 
ще се появят В мрежата бла- 
годарение на масовата диги- 
тализацџа, Която протича 8 
Британската библиотека. 
Програмата фокусира Върху 
четива om ХІХ Век, повечето 
от които са непознати за 
мнозина, най-малкото защо- 
mo повечето Въобще не са 
били преиздавани. 50,000 
страници на ден биват cka- 
нирани, твърдят организа- 
торите на идеята. А прибли- 
зително 30 терабайта ще 
бъдат необходими, за да по- 
местят целия този Книжен 
материал. Очакванията са 
първите 25 милиона страни- 
ци да се появят онлайн чак 
след около 2 години. Дигитал- 
ният Клон на библиотеката 
ще бъде безплатен за Висши- 
me учебни заведения Във Be- 
лиКобритания Като достъ- 
пот до него ще се осъщест- 
BaBa по ава основни начина ~ 
чрез Microsoft Live Search и 
чрез сайта 0. 


Microsoft удължи 
живота на ХР 


Наскоро редмънтският ги- 
гант заяви, че ще спре про- 
дажбите на Windows ХР на 
30 януари 2008, за да прокара 
по този начин път за Vista. 
Тоба обаче шокира мнозина, 
той като досега почти Всич- 
Ки други операционни систе- 
ми, koumo Компанията е 
предлагала, са стояли по раф- 
повете поне две години 
след появата на техния за- 
местник. 7 

След Като бяха подложени на 
сериозен натиск от страна 
на множество недоволни Кли- 
енти, Microsoft промениха ga- 
тата на 30 Юни и Категорич- 
но отрекоха, че желанието 
им да махнат ХР от магази- 
ните толкова рано е било 
мотивирано om порбоначал- 
ните слаби продажби на 
Vista. 

Първите Кропки за новата 
операционна система на Бил 
Гейтс, Които подобряват 
нейната производителност, 
започнаха да се появяват, Ко- 
ето Вече прави преходът от 
ХР Към Vista не чак толкова 
абсураен. 


Клонираха сайта на 
Олимпийските игри 


Ляо Пепажуч, двадесетгоди- 
шен инженер от Китай, Кло- 
нира официалната страница, 
посветена на Олимпийските 
чгри, и спечели приблизител- 
но 53,000 долара от фалши- 


Ва лотария. 

Сайтът www.beijing2008.cn 
се оказа повече от популя- 
рен. Ежедневно той прибли- 
ча над един милион Клика, Ко- 
ето било добре дошло за Ляо. 
Хакерът направил страница 
с доста сходен Външен Вид и 
започнал да примамва жерт- 
Вите си с обещания за голе- 
ми печалби от лотария, ако 
му превеждат В банкова 
сметка между 10 и 20 npo- 
цента от спечелената сума. 
Ляо си призна за Всичко, след 
Като бе арестуван и o68u- 
нен В измама, съобщи Ки- 
тайската агенция "Синхуа". 


ЕВау отряза Skype 


ЕВау признаха, че при покуп- 
Ката на Skype през 2005 e. са 
платили твърде голяма сума. 
Според Компанията за он- 
лайн търговия Skype струва 
с 900 милиона долара по-мал- 
Ко от платените om max 2.6 
MUAUapga. 

Към това обезценяване се 
добавя и 530 милиона, npeg- 
назначени за бъдещи плаща- 
ния Ком някои акционери. Ta- 
ка общото обезценяване дос- 
тига 1.43 милџарда. 

Тежки дни очакват 5куре. 
Наскоро неговите основате- 
ли Никлас Зенстром и Йанус 
Фрџи пък подадоха своята 
оставка като изпълнителни 
директори на Компанията. 

А за последното тримесечие 
до Юни 2007 г. Зкуре е регис- 
mpupa^a едва 90 млн. приходи. 


След около две години на пазара ще се появят акумулаторни 
батерии, koumo ще могат да съхраняват заряда 8 продълже- 
ние на цели 30 години. Те ще се състоят от полупроводници 

и ще използват радиоактивни изотопи Като източник на елект- 
роенергия. 

Учените от изследователската лаборатория на американските 
Въздушни сили, отговорни за това изобретение, пвъраят, ue та 
не била ядрена и нямало опасност да облъчи Когото и да било с 
радиация. Тя била безвредна за околната среда, не се нагрявала и 
генерираната от нея енергия била достатъчна за захранването 
на лаптоп. 


УпраВвлявайте телевизора си с плясКане 


Две пласканџа - включвате, три - изключвате. Толкова е просто, 
поне според японската Компания ЈУС, Която представи на сало- 
на за електроника Сеа!ес порВия подобен телевизор, управляван 
Вместо с доброто старо дистанционно, изцяло с помощта на 
жестове от разстояние. В момента та провежда анкета с no- 
тенциалните потребители, за да разбере дали новата идея им 
допада и Колко биха пари биха отделили за тази нова технологич- 
на хрумка. 

Самият телевизор е снабден с камера и микрофон, улавящи жес- 
повете и звуците, които зрителят издава. С няколко ловки pv- 


Комахания той би могъл да смени каналите, да намали или увели- 
чи звука и прочие. Ако не друго, по поне звучи оригинално. 


Компютърна Възглавница против хоркане 


Хоркате Като дъскорезница? Или пък се будите om не особено 
опияняващите гърлени звуци на Вашия приятел или приятелка? 
Набавете си специалната компютърна Везглавница против хър- 
Кане, Която ше им мести главата Всеки път, Когато улови, че 
започват да издават характерните досадни звуци, докато 8 
Крайна сметка не престанат (или пък не ги събуди). 

Тази най-нова технологична npuyMuua е дело на немски учен от 
университета на Рощок, Който е демонстрирал изобретението 
си В рамките на здравната Конференция В Германия. Той се надя- 
Ва, че с нея ще подобри съня на Всички онези, които имат nogo6- 
ни проблеми, както и на половинките им, Които се намират 8 
близост go тях. Возглавницата изглежда доста практична. Тя е 
сВързана Ком Компютър с размерите на малка Книга, Който мо- 
же да бъде поставен на нощното шкафче. За момента няколко 
американски Компании са проявили интерес Ком изобретението 
на находчивия немец. 
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Стоян Спахиев 


Intel чипсети 
“Серия 3” (част 1) 


сяка година Intel nog- 
новяВат сВоята фа- 
милия чипсети Като 
обикноВено порбона- 
чално обявяват моде- 
лите Висок и среден Клас, а по- 
Късно се появяват и Haü-e8mu- 
Hume представители. Тази годи- 
на обаче събитията се разви- 
Ват по различен начин. През 
юни месец се започна само с мо- 
делите среден Клас, а останали- 
те се появяват В рамките на 
следващата половин година. 
„Серия 3” освен това е и нео- 
чаквано разнороана. Накоџ ней- 
ни представители (P31, G31) из- 
ползват южен мост с две noko- 
ления по-стар и принадлежност- 
та им Ком фамилията е по-сКо- 
ро маркетингова, отколкото 
техническа - по-новото наиме- 
ноВание осигурава по-добри npo- 
дажби на старите чипове (по 
отношение на чипсетите с то- 
зи подход доскоро злоупотребя- 
Ваше главно nVidia). 
Заедно с обявяването на нови 
чипсети Intel обновяват и дън- 
Hume платки, които произвеж- 
дат. От известно Време те 
предлагат и по един-два модела 
с „чужаи" чипсети. Досега изпо- 
лзваха АП! Надеоп, но сега - 
515662 (Въпреки че се предлага 
и по-новият 515672), тъй Като 
миналата година АТ! бе закупе- 
на от AMD - основния Конку- 
рент на Intel. 


Intel P35 


СеВерният мост Р35 официално 
поддържа работа с Всички 
Core2 процесори - C2 Duo, C2 
Quad, C2 Extreme двуядрен и ye- 
тирияорен, „Pentium dual-core” 
(моделни номера Exxx) u Celeron 
4хх. Производителите на денни 
платки се стараят да запазят 
максимална севместимост и с 
останалите процесори за цокол 
LGA775 - Pentium 4/0/ХЕ, но те- 
зи, Които използват 
133MHz/533QPB шина (Celeron D, 
накоџ модели Pentium 4/D), ня- 
мат Късмет - новия чипсет 
официално поддържа най-малко 
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200MHz/800QPB (6.4GB/s). Mog- 
държат се още честоти на 
процесорната шина 266 
MHz/1066 ОРВ (8.5 GB/s) и за 
официално за първи път при 
Intel чипсет най-бързата Към 
момента 333 МН2/1333 ОРВ 
(10.6 СВ/5). 

ДВуканалният Контролер за 
достъп до паметта също е об- 
ноВен – освен ООН-1/800 (2х 6.4 
GB/s = 12.8 GB/s общ nponycka- 
телен Капацитет) ce поддържа 
и новата DDR-II памет със cko- 
pocm 400 MHz/800 DDR u 533 
MHz/1066 DDR (2x 8.5 GB/s = 17 
GB/s общ пропускателен kana- 
uumem). Модулите памет с 
DDR-II чипове се означават с 
РСЗ 6400 (DDFP-II/800, 6.4 GB/s 
за модул), РСЗ 8500 (DDFP-II/1066, 
8.5 GB/s за модул), РСЗ 10600 
(DDF-II/1333, 10.7 GB/s за модул) 
и РСЗ 12800 (DDRull/1600, 12.8 
GB/s за модул). DDR-II модулите 
използват 240-изводни слотоВе 
също като DDR-II, но с различно 
разположение на npeepagkama 
(т.е. няма Как ga се сбърка и ga 
се постави несъвместим модул 
В слота). DDR-II чиповете имат 
накоџ подобрения (по отноше- 
ние на управлението на сигнали- 
те u др.) и работят с по-ниско 
напрежение om DDR-II (1.5У Вмес- 
то 1.8\/), Което Води до по-ниска 
Консумация на енергия. Аналог 
на DDR-II при графичните naam- 
Ки ще бъдат GDDR5 чиповете, 
така Както В момента аналог 
на DDR-II са GDDR2, СООВЗ и 
GDDRA. При DDR-II паметта 
броят битове, предадени за 
един такт, се удвоява от 4 
(DDR-II) Ha 8. По този начин чип, 
изграден от 100 МН2 Клетки ре- 
ализира скорост 800 ООН, а от 
200 MHz Клетки - 1600 DDR. Ес- 
тествено поредното удвояване 
на скоростта се постига за 
сметка на увеличено забаване 
на транзакцията (CAS Latency) 
- както при DDR400 СІ 2 се cyu- 
та за добро постижение, така 
при DDR-1/800 е CL4 и при DDR- 
11/1600 е CL8. От друга страна, 
производствените технологии 
се развиват и за разлика от 
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Времето на първите DDR чипо- 
Ве (250пт), сега се работи с 55 
nm. Takmo8ama честота на 
Клетките памет остава соща- 
ma (от 100 MHz до 200 МН?) и 
затова при по-фините техноло- 
гии се постигат и по-добри по- 
Казатели - ООВ 400 чипове и 
модули, поддържащи CL1.5 бяха 
съвсем апокрифни и се появиха 
когато ООН Вече отстъпваше 
на DDR-II; DDR-I/800 чипове, nog- 
държащи CL3 се намират В мо- 
мента (когато DDR-II Все още е 
масобият стандарт); DDR- 
1/1600 с CL6 също са налични В 
момента (т.е. едни от първите 
DDR-II чипове). По-фините mex- 
нологии оказват Влияние и на 
момента на появата на чипове, 
използващи по-бързи Клетки - 
200 MHz/DDR 400 излязоха goc- 
та след първите 133 MHz/DDR 
266; DDR-II стартира със 133 
MHz/533 DDR и бързо достигна 
200 MHz/800 DDR; DDR-II напра- 
Во cmapmupa c най-бързите 
200MHz/1600DDR (Вепреки ue за- 
сега няма чипсет, koümo офици- 
ално да поддържа такава ско- 
рост). Аналогично най-бързите 
DDR модули - DDR600 - се поя- 
Buxa твъраде Късно за това no- 
Коление, DDR-II модулите В mo- 
мента достигат 1250008, а 
РОВ! модулите стартират с 
,uagymu" (overclock) Варианти 
om 1800DDR и нагоре (също ma- 
Ка доста om DDRF-II/1600 модули- 
me, koumo ce предлагат 8 мо- 
мента, Всъщност ca overclock 
модели с чипове DDRF-II/1066 и 
1333). 

По-бързото съзряване на DDR-II 
е положително, тъй като зара- 
ди увеличените закъснения (CL) 
ефектът от по-Високата так- 
това честота (респективно по- 
големия пропускателен Капаци- 
тет) си проличава едва при 
ООВ-1/1333 (т.е. В общия случай 


DDF-II/1066 е по-бавна om DDR- 
1/800). ТоВа e и една om npuuu- 
Hume повечето P35 дънни плат- 
Ки да предлагат единствено 
DDR-II слотове. Втората npuuu- 
нае Все още Високата цена на 
DDR-II модулите (Haü-e8muHume 
DDRP-II/1066 са аВойно по-скъпи 
om „бутиковите" нестандарти- 
зирани от ЈЕРЕС DDFuI/1066, ko- 
umo от своя страна са около 1.5 
до 2 пъти по-скъпи от масови- 
me 008-1/800; DDR-III/1600 с CL2 
пък са още 2 пъти по-скъпи от 
DDFII/1066). Намират се и mo- 
дели дънни платки, koumo имат 
както DDR-II така и DDR-II сло- 
mo8e (не може ga се използват 
едновременно). Подобна гъвка- 
Вост е необходима, ако потре- 
бителят иска В момента аа из- 
ползва DDR-II, а по-късно да сло- 
жи DDR-II без да сменя дънната 
платка, но докато цените на 
ООВ-! паднат, сегашните дъна 
(дори да са с DDR-II слотове) ще 
бъдат също толкова ,демоде” 
колкото и ООВ-1 паметта пък и 
смяната на ООВ-/800 с DDR- 
11/1066 няма да доведе go по-Ви- 
сока производителност. ASUS 
предлагат и дънна платка (Р5КЗ 
Premium/WiFi-AP), която направо 
ug8a сос запоени ООН-1/1066 
модули (два по 1 СВ - без Въз- 
можност за разширение) - пол- 
зата е В това, че те се охлаж- 
дат чрез медни топлинни тръ- 
би, свързани Към останалите 
радиатори на дъното (Върху ре- 
гулаторите на напрежение, се- 
Верния и Южния мост) - ASUS 
гарантират достигане на сКо- 
рост от поне 1500 DDR. 


Останалата част на РЗ5 оста- 
Ва непроменена спрамо Р965 - 
поддържа се един РС! Ехргез5 
порт с x16 линии и 2 GB/s ОМ! 
интерфейс Към Южния мост. 
Р35 използва новия Южен мост 


- ICH9 и съвместно с един om 
неговите РСе портоВе може 
да работи В несиметричен 
CrossFire режим (двуплаткова 
работа с Вадеоп Видеоускори- 
тели Като единият е Включен 
Ком x16 на P35, а другият Към x4 
или x1 Ha СН9 - ако дънната 
платка има подходящите РСе 
физически х16 слотове). Ди- 
зайныт и топологията на P35 
са оптимизирани така, че Кон- 
сумацията му спада до 14.5 М В 
сравнение с 19 W при P965, Bon- 
реки че и за двата чипа се изпо- 
лзва 90 пт производствена тех- 
нология. 


Intel G33 


G33 запазва Всички функции на 
P35 и добавя Вграден графичен 
ускорител тип @МАЗ100. Гра- 
фичното ядро е сходно с 
СІМА950 от 19456 - работи на 
400 МНг, има четири пикселни 
конвейера c по един mekcmypu- 
раш модул. Всеки поддържа хар- 
дуер, но DX9b/Pixel Shader 2.0 и 
софтуерно DX9c/Vertex Shader 
3.0. Стандартно има само един 
Видео изход - УСА ао 
2048х1536@60 Hz посредством 
350 MHz НАМРАС. Поддържа се 
добаването на ЗОМО чип, Който 
да предостави TV-Out, ОМІ, НОМ! 
и НОСР поддръжка, но засега не 
се предлагат такива дънни 
платки и единственият начин 
ga се използват тези Възмож- 
ности е чрез ADD2 платка със 
SDVO, Която се поставя В РСе 
х16 слота. СМАЗ100 поддържа 
Орепа 5 и може да заема до 
256 МВ от системната памет 
(убеличеният пропускателен Ка- 
пацитет на DDR-II e om cowe- 
ствено значение за Вградения 
Видеоускорител, но цялостната 
производителност при игрите 
и другите 30 приложения е тол- 


Кова ниска, че нама да оправдае 
оскъпяването спрямо DDR-II na- 
метта). 633 се произвежда по 
90 пт технология, също Като 
G965, но Консумира едва 16W. а 
965 Консумира 28 W, но двата 
чипа не трябва ga се сравняват 
директно, тъй Като графично- 
то ядро ОМА-Х3000 (след некол- 
кократно отлагане най-новата 
Версия на драйверите най-нак- 
рая активира хардуерните 
Уепех Зћадег 3.0 модули) 8 0965 
е по-мощно om @МАЗ100. 


Intel Q35 и 033 


За Корпоративните Клиенти са 
предвидени олекотени Версии 
на 933. При Q35 и Q33 липсва 
поддръжката на DDR-II памет, 
но за сметка на тоба 035 доба- 
Вя поддръжка за технологията 
на Intel за дистанционно (чрез 
Ethernet) диагностициране и nog- 
дръжка АМТ, както и за Thrusted 
eXectution Technology (TXT), Коя- 
mo представлява поредната 
стъпка за Криптиране и иденти- 
фициране на компютъра (рабо- 
mu съвместно с TPM - Thrusted 
Platform Module) и според накоџ 
хора е нож с две остриета (т.е. 
евентуално може да се използва 
за ограниченџе на Копирането 
на защитени матерџали Като 
филми, музика и софтуер). 


Intel ІСН9 


Най-незначителни изменения са 
направени В южния мост на фа- 
милџата. ICH9, също Както 
ICH8, поддържа 4 РС! слота, 6 
PCle линии, разпределени като 
два х1 порта и един х4 или Като 
шест x1 порта, HDAudio go 7+1 
Канала/326#@192КН?, 4 SATA/300 
порта В стандартната Конфи- 
гурация и 6 6 ICH9R/DH/DO 
(RAID, Digital Home, Digital Office), 


ВАШ нива 0, 1, 10 u 5 в 
ICH9R/DO, Gigabit Ethernet (изво- 
gume му ca дублирани с едната 
PCle линия), серийна Връзка (SPI) 
с Flash uuno8e, koumo съдържат 
BIOS-a и Възможност за Включ- 
Ване/изключване по Време на ра- 
бота (hot-plug) на PCI Express 
(ExpressCard) u SerialATA 
(ExternalSATA/eSATA) ycmpoü- 
ства. Новост са поддръжката 
Ha Jumbo Frames 8 мрежовия 
Контролер и Възможността за 
изключване на eSATA портове (8 
ICH8 могат ga се изключват ca- 
мо USB портовете) - това е 
необходимо, за да се предотв- 
рати Копиране на информация 
без разрешение от публично 
достъпни Компютри. 

Въпреки че твърдите дискове 
отдавна преминаха на ЗАТА ин- 
терфейс, а отскоро и оптични- 
те устройства започнаха да го 
използват, липсата на UItraATA Ка- 
нал Все още е неприемлива за 
доста потребители (наб-Вече 
тези, Които искат да използват 
старите си устройства с нова 
дънна платка) и затова произво- 
дителите на дъна добавят Ultra- 
АТА контролери (често поти Ком- 
бинирани с още един или два е/5- 
АТА порта) на ЈМісгоп, Marvell и gp. 
MSI предлагат дъна c ХА звуков 
чип - изглежда Creative ce опит- 
Ват поне Във Върховите модели 
донни платки да заместят със 
свой чип Вградения 8 чипсета зВу- 
Ков контролер, който постепенно 
превърна Sound Blaster-a om задъл- 
Жителен елемент 8 отживелица. 
Основното нововъведение В 
ICH9 е В USB контролерите му. 
UHCI USB 1.1 (1.5/12 Mbps) Конт- 
ролерите ca увеличени om 5 В 
ICH8 на би съответно общият 
брой USB портове става 12. 
EHCI USB 2.0 (480Mbps) Контро- 
лерите остават два, управля- 
Baüku по 6 порта Всеки. ICH9 nog- 
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държа и специален режим за разп- 
ределение на USB2.0 натобарба- 
нето - В този случай единият 
ЕНС! контролер управлява само 4 
порта (тук следва да се Включи 
устройство, изискващо по-голяма 
скорост, ако има такова), а дру- 
гият поема останалите 8. 


Intel mobile 


За преносими Компютри ca 
предвидени аналозите на Р965 и 
0965 - РМ965 и GM965. Разлика- 
та между тях е В по-ниските 
поддържани тактови честоти 
при мобилните Варианти (с цел 
по-ниска Консумация на енергия 
и съответно по-дълъг живот на 
батерията и по-малки размери 
на охладителя) - 90 
200MHz/800QPB процесорна ши- 
на Вместо 266MHz/1066QPB, до 
Dual DDR-II/667 памет Вместо 
Dual DDR-I/800 при настолните. 
Мобилните южни мостове 
ICH8M и ICH8M-E са аналози на 
ІСН8 и ICH8R, но имат само по З 
ЗАТА/300 порта и ICH8M-E nog- 
държа RAID нива 0 и 1, но за раз- 
лика om ICH8R - без 10 и 5. Вгра- 
деният графичен ускорител 
GMA-X3100 8 GM965 работи на 
500MHz (Вместо 667МН2 при 
GMA-X3000 на 6965) и има едва 
300MHz RAMDAC (за go 
2048х1536@60Н?) Вместо 
350MHz. X3100 има Вградена 
поддръжка за LVDS и TV-Out из- 
ходи, тъй като me са задължи- 
телни при преносимите Ком- 
пютри (особено първият, който 
се използва за | СО монитора). 
GL960 е предназначен за ниския 
Клас лаптопи. Графичното ядро 
8 GL960 работи на 400МН2 и 
максималните поддържани чес- 
momu за процесорната шина и 
паметта също са намалени - до 
133 MHz/533 QPB и go DDFul/ 
533: 
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Gigabyte GA-73UM-S2H 
u GA-/3PVM-S2H 


Дънните платки Gigabyte GA- 
73ххх-52Н използват новия nVidia 
Geforce71xx-nForce630i чипсет. 
Това e едночипов модел (функци- 
ume на северен и южен мост се 
поемат om един-единствен чип) 
с Вградено Видео, предназначен 
3a Intel процесори. Поддържат 
се процесори 3a цокъл LGA775 
(Core2, Pentium 4/0, Celeron/D) с 
npouecopHa шина go 333 MHz/ 
1333 QPB, т.е. дори и най-новите. 
Контролерът за паметта nog- 
държа до DDR-1/800, но за съжале- 
Hue е едва едноканален - Всички 
останали съвременни чипсети 
поддържат двуканална работа. 
Вграденото графично ядро е 
GeForce? с g8a пикселни КонВей- 
ера и използващо до 512 МВ от 
системната ООК2 памет. Под- 
държат ce DirectX 9.0c/Shader 
Model 3.0 и OpenGL 1.5. Освен 
Radeon X1250 (koümo обаче нее 
широко разпространен) това e 
единственият чипсет с Вграде- 
но Видео за Intel процесори, koü- 
то предоставя съвместимост 
с Всички игри и 30 приложения. 
Производителността на СМА- 
X3000 В Intel 2965 В някои случаи 
(най-често тестови програми) 
е по-голяма от GF7150-nF630i, но 
за сметка на тоба драйверите 
му са доста по недоизпипани и 
доста игри Въобще не тръгват. 


Параметър 


Разликата между 
GA-73UM-S2H и СА- 
73PVM-S2H е В честотата, 
на която работи Вграденото 
графично ядро - 73UM използва 
Върховия модел GF7150 и рабо- 
mu на 630 MHz, а 73PVM - 
GF7100 и работи на 600 MHz. 

И двете дъна използват безбен- 
тилаторно охлаждане на чипсе- 
та, SPI BIOS и предоставят 
следните Входно/изходни Въз- 
можности: 2 6p. PCI слота, 1 бр. 
PCI Express x1 слот и 16p. PCI 
Express x16 слот (може ga ce из- 
ползва за Видео платка); изводи 
за 6 бр. 0582.0 портове, 1 бр. 
FireWire 1394 порт, серџен и па- 
ралелен порт; един UItraATA/133 
порт (за аве IDE устройства), 
три SerialATA/300 порта (под- 
доржат се ВАШ нива 0, 1, 0+1 и 
5), един флопи порт (за две фло- 
пита); два DDR-II слота (един ka- 
нал); заден панел с портове за 
PS/2 мишка и клавиатура, 4 бр. 
USB 2.0 порта, 1 6p. FireWire 
1394 порт, УСА изход (поддър- 
жащ не особено Впечатлаваши- 
me 1920х1440@75Н?), DVI изход 
(само едноканален), НОМ! изход, 
поддръжка на НОСР, оптичен 
цифров звуков изход SPDIF, 6 бр. 
аналогови стерео Куплунги (за 
7+1 Колонки, микрофон и Line-In - 
използва ca Realtek HDAudio 
24bit/192kHz uun), 1 6p. Gigabit 
Ethernet 10/100/1000Mbps nopm u 
1 бр. ExternalSATA/300 порт. 


Предимства и недостаптьци 


Производителност 


Производителност 
8 класа 100-200 л8. 


Функционалност 


Уникалност / 
Специфични свойства 
Оползотворяване на 
елементите 


близка go останалите 

модели с Вградено Видео 

+ по-добър избор от дъната 
с чипсет на Intel 

- Radeon Х1250 e по-бърз, 

но се предлага само В едно-един- 
ствено дъно (Е-190Н0) 

+ функционираща DirectX 
9.0с поддръжка 

+ VGA, ОМ u НОМ! с HDCP 

- няма TV-Out, 

- не се поддържат раздели- 
телни способности 
2048х1536 (МСА) и 

2560x1600 (DVI) 

+ Воншен SATA порт, 
управляван от чипсета 

+ досптопни са Всичките 10 бр. 
USB 2.0 портове 

+ достъпни са Всички 
налични Видео изходи 

+ 6 бр. аналогови стерео 


Gigabyte GA-C7V7-RH 


Донната платка Gigabyte GA- 
C7VT-RH e изпълнена 8 Mini-ITX 
формат и съответно има goc- 
ma малките размери от 17 ст x 
17 cm. Тя идва със запоен проце- 
cop МА C7 (NX-bit, 128КВ 12 кеш, 
55ЕЗ инструкции), работещ на 1 
GHz и чипсет CN700*VT8237 
(533МВ/$ Връзка между южния и 
северния мост), поддържащ до 
133МН2/5330РВ процесорна wu- 
на и едноканална работа с DDR 
и DDR-II памет. Поради малките 
си размери, дъното има само по 
един РС! слот и един слот за 
DDR2 памет (поддържа се go 
208-533). Графичното ядро, 
Вградено 8 СМ700, е 53 


Параметър 
Производителност 


Производителност В 
класа 100-200 ^8. 


Функционалност 


Уникалност / 
Специфични свойства 


Оползотворяване 
на елементите 


2 


ое 


GRE = 


UniChrome Pro с аба пикселни 
Конвейера, работещи на 200 
MHz. Дъното предоставя още 
следните Входно/изходни Въз- 
можности: изводи за 4 бр. 
USB2.0 портове, сериен порт; 
аба UltraATA/133 порт (за общо 
четири IDE устройства), аба 
SerialATA/150 порта, SPDIF циф- 
ров звуков изход; заден панел с 
портове за Р5/2 мишка и Клави- 
атура, 4 бр. USB2.0 порта, сери- 
ен и паралелен порт, VGA изход, 
3 бр. аналогови стерео Куплунга 
(за 5+1 Колонки или 2+1 с миКро- 
фон и Line-In - използва са Real- 
tek АС'97 чип) и 1 6p. Ethernet 
10/100 Mbps порт. 


Със съдействието на “Вали Компютърс" 


Предимства и недостап 


процесорът и Вграденот 
Видео са едни om нао-бавните 
- ако няма нужда от малки 
размери Міпі-АТХ дъно с 
AM2 процесор са по-евтини 
- МА предлагат и по-съвременни 
решения — едночипови чипсети, 
Комбинирани модули (CoreFusion) 
U т.н. 
+ размер Mini-ITX 
+ за получаването на работос- 
пособен Компютър трябва ga ce 
добавят само работна (ВАМ) и 
постоянна памет (твъро guck) 
He се отличаВа от останалите 
дъна, използващи тази Катего- 
рия МА продукти 
+ имайки предвид размера и 
приложението, липсата на AGP8x 
слот е оправдана 
- няма TV-Out и DVI 
- само 2 SerialATA порта 


Куплунга РСМапіа mark 


- работи само едната PCle x1 линия 


13,5/30 


РС Мага mark 17/30 
Цена: GA-73UM-S2H 170 48. 
GA-73PVM-S2H 150 48. 


Цена: 195 лв. 
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OH 


INTEL CORE 
| e јр 2 EXTREME 
mw BM 


цена: 1825 46 
Четирџлорен, 2.93 
GHz, 8 MB (2x4 MB) 
Кеш памет от Второ ниво, 
266 МН2/1066 ОРВ процесорна шина. 


ОХЛАДИТЕЛ 


и. 


SCYTHE 
INFINITY 
(MUGEN) 
uena: 80 A6 


Един om най-големите 
радиатори (не се побира В някои по-тесни 
кутии), с 5 термопомпи (медни тръби с 20- 
лама топлопроводимост), 120 mm Вентила- 
тор, един от най-добрите Въздушни охлади- 
тели – подходящ за overclock. Възможност 
за закрепване на 2 или 4 Вентилатора. Под- 
държа цокли 5478, LGA775, 5754, 5939, 5940 
u АМ2. 


евтини 


Gembird MR- 


21HI133F1 


цена: 15 A6 

Чекмеоже за дискове UltraATA/133; След ka- 
mo и твърдите дискове и оптичните ycm- 
ройства (записвачките) минаха Ha SerialATA 
интерфейс, Все още наличният ЏАТА порт 
може да се използва за преносима памет 
заедно с някой стар UATA guck (птой Като 
чекмеджето е единственото устройство. 
на порта, няма значение положението на 
master/slave ожемпера). 


ХАРОУЕР 


Представяме Ви две компютърни Конфигурации - 
една “ВърхоВа” и една “на разумна цена". 
Компонентите са подбрани измежду наличните 
на българския пазар, а цените Включват 2090 ДДС 


игурации на месеца 


ASUS Р5К- 
E/WIFI-AP 
цена: 240 n6 


Intel РЗ5 + ICH9R чип- 
сет, go 333MHz/ 
13330QPB шина, два Кана- 
ла 00А-1/800 памет, 1 бр. PClex16, 1 бр. PClex 
16 (х4 електрически), 2 бр. РСІехї, 3 бр. PCI 
слота, 6 SATA/300 порта с RAID, допълнителен 
JMB363 чип за 1 ЏАТА/133 Канал и 2 Външни 
SATA/300 порта с RAID, един Gigabit Ethernet 
порт, ADI А019888 НОА звук (go 7+1), Wire- 
lessLAN 802.11b/g (54 Mbps) интерфейс с АР 
режим (централна станцџа). 


THERMALTAKE 
1.2KW 
цена: 530 A8 


М/0133ВЕ, 14 ст BeH- 
тилатор, достаптьчна 
мошност за четири- 
ядрен процесор с четири Видеоускорителя 
u голям дисковия масив, 8 SATA накрайни- 
ци, 3 PCle 6-изводни и 3 PCle 8-изводни 
накрайници (за Видеоплатки), изваждащи 
се Кабели (тези, които не се използват, 

се махат, за да не пречат на Въздушния 


поток). 
INTEL СОВЕ 
69 2 ОЏАО 
ШЫ” 96600 
цена: 505 лв 
Четириядрен, 


2.4 GHz, 8 MB (2x4 МВ) Кеш памет 
от Второ ниво, 266 МН2/1066 ОРВ 
процесорна шина 


INTEL BOXED 
COOLER 
цена: 0 лв 


Радиатор и Венти- 
латор, Включени 
8 окомплектовката 


на процесора. 


ASUS 
EAH2900XT/ 
G/HTVDI/512M 
цена: 750 лв 


DirectX10 платка — 
ATI Radeon HD2900XT чип, работещ 
Ha 740 MHz u c 512 MB/825 MHz/1650 DDR 
памет, HDTV изход, Video-8xog (ViVo), 
два DVI/VGA изхода за go 2560x1600 разде- 
лителна способност, Всеки с поддръжка 
на HDCP Един ОМ-ком-НОМ! преходник 
е Включен В окомплектацията заедно 

с играта "Stalker". 


ЗАПИСВАЧКА 


МЕС AD- 
71738 


цена: 52 лв 
SerialATA/150 интер- 
фейс; 2 МВ буфер; ско- 
рост на запис: 18 x 
DVDR, 8х двуслойни ОМО В, 8x DVD+RW, 
6x DVD-RW, 12x DVD-RAM, 48x CD-R, 32x CD- 
RW; ckopocm на четене: 16x DVD, 48x CD; 
LabelFlash за надписване на дискове (и om 
двете страни). 


ASUS РБКУМ 


' uena: 240 A6 

Intel 633 + ICH9 uun- 
cem, go 333 MHz/1333 
QPB шина (поддържа 
Соге2 Quad), два Канала 
008-1/800 памет, 1 бр. PClex16, 1 бр. PClex4, 
2 бр. PCI слота, 1 ЏАТА/133 канал (чрез go- 
пълнителен JMB368 чип), 4 SATA/300 порта, 
Gigabit Ethernet 10/100/1000Mbps, Realtek 
ALC8683 High-Definition Audio (go 7+1). 


ЗАХРАНВАНЕ 


DELUX 350W 


; цена: 25 лв 

12 cm Вентилатор, 
достагтьчна мощност 
за непретенциозен 
Компютър със стан- 
дартна Конфигурация (по един процесор, 
Видеоускорител и твърд guck), Ключ за изк- 
лючване (при често ровичкане В Кутията 
ключът е по-удобен и по-безопасен за 
Компонентите В сравнение с махане 

на захранващия Кабел). 
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САМУОМ CN-BTUA 


цена: 30 лв 

Bluetooth адаптор за безжична Връзка с 
телефони, периферни устройства, 
слушалки + микрофон и ор. Поддържа 
разстояние до 100m (Class 1) и Bluetooth 
2.0+ЕОВ (Enhanced Data Rate), m.e. ckopocm 
на интерфейса go 3 Mbps (използваеми 2.1 
Mbps). 


ВИДЕОУСКОРИТЕЛ 


INTEL СМА 
3100 
0 46 


Вграден 8 чипсета, 
DirectX9b/Pixel 
Shader2.0 u 

OpenGL1.5 поддръжка, 4 пикселни Конве- 

üepa, работещи na 400MHz, използва 

go 256MB om системната памет, 

МОА изход go 2048х1536@75Н7 

(чрез ADD2 платка ce поддържат ОМ! 

и HDMI, но такава не е Включена 

8 окомплектовката). 


ЗАПИСВАЧКА 


SAMSUNG 
гах SH-S203B 
(== ===] цена: 50 лв 
х 9% SerialATA/150 интер- 
фейс; 2 МВ буфер; 
скорост на запис: 
20x DVD-R, 16x двуслойни DVD+R ,12x 
двуслойни DVD-R, 8х DVD+RW, 6x DVD-RW, 
12x DVD-RAM, 48x CD-R, 32x CD-RW; cko- 
рост Ha четене: 16x DVD, 48x CD. 
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ИВан Дончев 


Web 2. 
идеи и технологии 


амбуча! Това е една 

голяма дума, Която 

почти Всички сме чу- 

Вали, а понякога и из 

ползваме, но трудно 
можем да кажем какво означа- 
Ва. Бамбуча е начинът да изра- 
зиш себе си, Бамбуча е идея или 
усещане, желание, състояние... 
Всичко това и още много и В съ- 
щото Време, нищо Конкретно. 
Почти по същия начин стоят 
нещата и c Web 2.0. 


Дефиниция 


Има много теории за това как- 
80 е Web 2.0. Ho за разлика от 
повечето случаи, В Които за ед- 
но нещо има много теории, тук 
повечето om тях са Верни. Web 
2.0 е Всичко, Което се говори за 
него, Както и още много неща, 
но ясно определение няма. 
Понятието се появява на бял 
свят по Време на Конференция 
на технологичното издател- 
ство O'Reilly Media през 2004 го- 
дина. Все пак има нещо, Върху 
Което Пт O'Reilly - човекът, 
произнесъл за пръв път "Web 
2.0" пред аудиторџата, акцен- 
тира Като основа. То не е Всич- 
Ко, но е Като гравитационен 
център, около Който се Вертат 
останалите У/ер 2.0 характе- 
ристики. И това е проманата 8 
начина, по който потребители- 
те и разработчиците мислат 
за интернет. Новата Версия 2.0 
говори за следващо поколение 
на глобалната мрежа, но не е на 
технологично ниво, а нов начин 
за използване на Возможности- 
те на глобалната мрежа. Идея- 
та за мрежата е различна - тя 
Вече не предоставя услуги от 
себе си Към потребителите, а 
ги гради Върху Комуникацията 
между самите потребители, 
както и Върху обратната Връз- 
Ка от потребителите Към сис- 
темата. 

Веднъж изстрелян 8 публичното 
пространство, терминът Web 
2.0 придобива огромна популяр- 
ност и предизвиква много дис- 
Кусии. Уебкомпании започват на- 


7е 


О - 


ричат себе си Web 2.0 Компа- 
нии, без да имат основание за 
това и дават поле за изява на 
Критици и скептици. 


Интернет платформа 


В М/ер 2.0 мрежата се разглеж- 
да Като платформа. И голяма 
част от софтуера, Който пре- 
ди се е ползвал само Като деск- 
топ програми, Вече търси свое- 
то място Върху пази нова 
платформа. 

Докато преди се пишеше за 
Windows, за Unix или за Мас, Ве- 
че много Компании избират 
Web Като основна платформа 
на потребителския интерфейс 
Ком Клиентите си. Предимства- 
та са 8 независимостта от 
хардуера и операционната сис- 
тема, свързаността между от- 
делните потребители, на- 
чинът, по Който се генерира и 
поддържа информацията. Част 
от приложенията зависят cus- 
но от интернет и не могат да 
съществуват без него - тоба 
са социални мрежи, форуми, услу- 
ги за споделяне на информация. 
Други добавят Възможности 
Ком съществуващи бизнеси - 
онлайн борси и магазини, потре- 
бителски групи, обменящи ин- 
формация за продукти и услуги. 
Трети са като изкопирани от 
компютърния десктоп - програ- 
ми за текстообработка, елект- 
ронни таблици, презентации и 
т.н. 


Динамично 
съдържание 


В голямата си част съдържани- 
ето В У/ер 2.0 се генерира и 
Контролира от самите потре- 
бители. Тоба е особено очевид- 
но 898 форуми и блогове, онлайн 
борси, уики сайтове. Yukucaümo- 
Вете предоставят информаци- 
онна услуга, В Която Всеки пот- 
ребител може да добавя или 
променя съдържанието. Най- 
ярък представител на техноло- 
гията е безплатната онлайн ен- 
циКлопедия Wikipedia.org. Оче- 
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Видно е, че успехьт на подобни 
сайтове зависи от броя на nom- 
ребителите и с тахното нара- 
стване се получава m. нар. "мре- 
жов ефект", Който е много xa- 
рактерен за Web 2.0 инициати- 
Вите - Колкото повече потре- 
бители се Включват, толкова 
по-бисоко е Количеството и Ка- 
честВото на предлаганата ин- 
формация и съответно ценно- 
стта на услугата и толкова no- 
лесно се привличат нови потре- 
бители. Често се наблюдават и 
елементи на социални мрежи, 
тъй Като сред тези потреби- 
тели лесно Възникват Връзки и 
групи, или се отразяват вече 
съществуващи такива. 


Простота 


Важна черта на Web 2.0 e u 
простотата и ясният фокус на 
преследваните цели. Тежките 
многофунКционални портали са 
далеч от идеите на Web 2.0, Къ- 
дето се предлага само една ус- 
луга, но разработена до съвър- 
шенство. Простотата не е В 
изпълнението, а В целите и ин 
терфейса. 

Новите функционалности не 
навлизат накуп, само защото 
могат да бъдат направени, а 
единствено Когато са наисти- 
на необходими и е доказано, че 
ще бъдат нужни на потребите- 
лите. Google е най-блестящият 
пример за тази идеология. Вся- 
Ка услуга прави точно и само 


това, за Което е предназначена. 


Всичко странично е изнесено 8 
нова услуга или просто не е 
имплементирано. Но това, Кое- 
mo е направено, изпълнява ос- 
новната цел на услугата по Въз- 
можно най-добрия и най-удобен 
за потребителя начин. 


Технологии 


Много хора си мислят, че Web 
2.0 се заключава В използването 
на АЈАХ и създаването на eomu- 
ни потребителски интерфейси 
с елементи и Контроли, koumo 
ги нама 8 НТМІ-а, а са по-скоро 


присъщи на десктоп приложени- 
ята. Както Вече изяснихме, ос- 
новните идеш на МеБ 2.0 са 
сВързани с начина, по Който се 
ползва мрежата, а не с опреде- 
лени технологии, но Въпреки то- 
Ва АЈАХ и Въпросните интер- 
фейси наистина са част от но- 
Вата мрежа и една от отличи- 
телните му характеристики. 
Това е така, защото удобство- 
mo на потребителя e om най-Ви- 
сок приоритет В Web 2.0. Техно- 
^oeuume, Които лежат В основа- 
та на Всичко, са стари ~ Java- 
Script, XML - но Върху тях са изг- 
радени нови абстрактни нива и 
често цели нови библиотеки, 
които позволяват много повече 
интерактивност и по-богати 
средства за разработка. 


АЈАХ 


Ползването на AJAX (Active Јама- 
Script And XML) позволава Всич- 
ko, свързано със създаването и 
поведението на потребителс- 
Кия интерфейс да се изнесе В 
браузера на Клиента, а данните 
и тежките бизнес операции да 
останат на сървъра. Както 
Web 2.0 е една съвкупност om 
нови идеи, базирани Върху други, 
по-стари, така и АЈАХ е една 
нова технология, Която е по- 
скоро начин на използване на 
старите технологии. 

Тя не заменя основните поня- 
тия на мрежата, Като НТТР 
Връзка, скрипт или DOM, а по- 
скоро надгражаа Върху тях един 
абстрактен слой, Който поощ- 
рява използването на старите 
технологии по нов начин. 

От потребителска гледна точ- 
Ка ползата не е малка, уебприло- 
жението избягва досадното 
презареждане на екрана след 
Всяка стъпка на потребителя. 
Интерфейсът динамично се 
променя и да си набавя необхо- 
димите данни от сървъра ие 
много по-богат и разнообразен 
от стандартно предвидените 
за ползване 8 HTML елементи. 
Като пример можем да посочим 
уебпошите на Үаһоо и Соодје, 


услугата за предоставане на 
Карти Google Maps и др. 


Стандартни формати 
и метаданни 


Комуникацията между браузера 
и сервера става по отворен 
формат - XML или JSON, Което 
улеснява Възможностите за ин- 
тегриране на различни типове 
услуги. Важно е използването на 
семантично Валиден HTML или 
XHTML, тъй Като сайтът Вече 
не е изолирана среда и е Важно 
търсачки, индексираши бази и 
други уебуслуги да могат да се 
ориентират по-лесно 8 съдър- 
жанието, за да осигурят no-go6- 
ра свързаност и Класификация. 
Поощрява се използването на 
метаданни за допълнително 
описание на съдържанието, 
чрез т.нар. микроформати, kou- 
то са невидими при представа- 
нето, но указват за автоматич- 
ните агенти типа на предста- 
Вяните данни. 

Той Като информацията В Web 


2.0 е силно интерактивна и пре- 
доставяна от потребителите, 
на много сайтове се използват 
тагове за нейното ръчно кате- 
горизиране. 

Тоба са Ключови думи, по koumo 
търсачките да могат ga рабо- 
тат максимално ефективно. 
Примери за тагове можете да 
Видите В YouTube и 8 различни- 
те блог услуги. 


Обединение 
на информацията 


ОсВен търсачките, описаните 
мета данни могат да се полз- 
Ват и от други сайтове, npe- 
доставаши услуги, които съби- 
рат информация от много мес- 
та и я предоставят на потре- 
бителите си. Технологиите В55 
и АТОМ разрешават лесното 
описание на сайтове, новини и 
данни, Което може да се ползва 
от Външни източници. 
Например новинарските сайто- 
Ве поддържат потоци (пеуув 
feeds), чрез които дават Въз- 


можност заглавията на ноВини- 
те и Кратки анонси да бодат 
публикувани на Външни сайто- 
Ве. Услугата се ползва от раз- 
лични портални или други сай- 
тобе, които искат динамично 
съдържание или допълнителна 
услуга за потребителите си. 
Самите новини се четат на но- 
Винарските сайтове, а портали- 
те предоставят анонси Ком съ- 
битията и препратки Към цяла- 
та новина. 

В резултат Всички са доволни. 
Друг пример за използване на 
855 технология е за абонамент 
за новини от различни произ8о- 
дители на софтуер (а и не само) 
при създаване на нови продукти, 
ъпдейти на стари и други. 

Тази информация може аа се 
ползва не само от сайтоВе пот- 
ребители, но и директно от 
Крайните Клиенти с помощта 
на програми, с които да получа- 
Ват новините на десктопа си, 
Което показва друга Важна чер- 
ma на Web 2.0 - Възможността 
една информация да се ползва 
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по много различни начини. 
Ако Всичко, описано дотук, Ви 
изглежда хаотично, тоба е ma- 
Ка, защото то е именно такова. 
Web 2.0 е облак от идеи, прави- 
ла и технологии. 

Различните Web 2.0 саатове и 
услуги имплементират 6 една 
или друга степен различни от 
тези идеи и технологии. А на- 
Кои просто ползват етикета, 
за да изглеждат на гребена на 
Вълната, макар че не докосват 
дори и една от основните ха- 
рактеристики на Мер 2.0. Спо- 
peg Пт O'Reilly една истинска 
Web 2.0 Компания е по-добре да 
има разработки В дълбочина, 
съгласно поне една от описани- 
те характеристики, omkoAko- 
то повърхностно да засяга 
Всички от тях. Въпреки това 
остава трудно да се определи 
Коп е по-2.0 от другите. A не е 
и нужно. Както Бамбуча, така 
и Мер 2.0 не е състезание, а 
начин да изразиш и споделиш 
мислите, състоянието и 
идеите си. 
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Георги Панайотов 


[aüg на Купувача 


На лов за: 


нес пазарът е буКВал- 
но наводнен с TFT 
LCD монитори, а ue- 
Hume на някои са go- 
ри по-ниски от това, 
което само до преди две годи- 
ни можехме да наречем "умерен 
избор". Ако искате да си вземе- 
те нов монитор, ще се сблъска- 
те с десетина различни и не- 
познати съкращения и mexHu- 
чески характеристики. Няма да 
Ви препоръчваме конкретна 
марка или модел. Ще се опита- 
ме да Ви помогнем да си избере- 
те монитор, съобразен с лични- 
те Ви нужди и предпочитания, 
както и да разберете Как два eg- 
накво изглеждащи на хартия дис- 
плея могат да бодат с ценова 
разлика от 500 долара и нагоре. 


Марка и обозначение 


Сигурно Винаги сте се чудили 
дали има разлика между “Куче 
марка" и марковите монитори. 
Малко известен факт е, че по- 
ради прекалено Високата цена 
за производството ТЕТ- СО па- 
нелите (Thin Film Transistor/ 
Liquid Crystal Display) има само 
наколко големи фабрики. В mon 
6 на фирмите-производителки 
са: 

1. LG Philips 

2. AU Optronics 

3. 5 (СР Corporation (общ npo- 
ekm Ha Samsung u Sony) 

4. Chi Mei Optoelectronics 

5. Sharp Corporation 

6. Samsung 


"Cypo8ume" LCD TFT панели ce 
copmupam още Във фабриката 8 
три Категории, В зависимост 
от броя мъртви пиксели, яр- 
костта, и присъствието или 
отсъстВието на определени де- 
фекти. Освен това е Възможно 
да има разлика от +/- 2ms Във 
Времето за реакция на два раз- 
лични панела, от един и същи 
модел, слезли от една и съща 
поточна линия В един и същи 
ден. Наб-"калпавите" ce обозна- 
чават с латинската буква М (от 
"value") и се използват В евтини- 
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те монитори на дадения произ- 
Водител, но най-често се прода- 
Ват на немаркови асемблатори. 
Тези с нормално Качество и най- 
разпространени сред геймърс- 
Ките и офис Конфигурациите са 
с маркировка 5 и предлагат най- 
добро съотношение цена/качес- 
тво. Най-добрите дисплеи, u3- 
ползвани В "професионалните" 
среди, Както и Като символ на 
лукс, се маркират с голямо P 
или 5 след партиания им номер. 


Извод: Ако сте си заплюли 
попате монитор с много добри 
технически показатели, знайте 
че играете на тото - можете 
да получите много повече за па- 
рите си, но наб-Вероатно е ga 
се сдобиете с абсолютен бок- 
лук. За това Винаги гледайте за 
маркировката на монитора, 
най-бероятно е да я намерите 
Върху Кутията му, Както и на 
задния панел. 


Време за реакция 


Това, Което ни интересува най- 
много Като геймъри, е Времето 
за реакция на ТЕТ матрицата. 

Или Колко Време е нужно на Bce- 
Ки един от пикселите да смени 
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цвета си. Времето за реакция 
се измерва В милисекунаи (ms) и 
колкото по-малка е цифрата, 
толкова по-добре... на хартия. 
ПоняКога монитори с добро Вре- 
ме за реакция имат т.нар. приз- 
рачен ефект - при него пиксели- 
те не Винаги загасват навреме 
и остават следи от предишно- 
то изображение. Най-добре се 
тества с игра или филм. 8 ms e 
най-ниската допустима граница, 
а 2 тв е В сферата на перфект- 
ното. Истината е, че човешко- 
то око не е В състояние да Ви- 
gu промяната nog 15 ms, така 
че Всеки панел с подобна харак- 
теристика е подходящ за гей- 
минг или забавление. 
Допълнително объркване ce съз- 
дава и от факта, че различните 
производители разбират раз- 
лично опресняване зад c8oume 
рекламни милисекунди. Така за 
накоџ измереното Време отра- 
зява преходите от черно Към 
бяло, но за други този показа- 
тел е Валиден единствено за 
смяната на нюансите на сиво- 
то. Така не се учудвайте, ако 
някой Ви продава 2 ms монитор, 
Който не се различава по нищо 
от Конкурентния 8 тз панел. 
Трябват маневри на тоя свит 


пазар.... 
Контраст 


Вторият параметър, който ни 
интересува най-много Като гей- 
мъри, е Контрастът - или Колко 
добро е Качеството на kapmu- 
ната. Колкото е по-голям, тол- 
Кова по-пльтни и отчетливи са 
цветовете. В момента стан- 
дарт за монитор е 7001, а за 
перфектно се приема Всичко 
от 1000:1 и нагоре. Ако не сте 
професионалист, доста трудно 
бихте определили разликата 
между 1000:1 и 1300:1. Някои про- 
изводители и продавачи обичат 
да "раздуват" именно този пара- 
метър, но той се проверява 
лесно с един поглед зад монито- 
ра. На Всеки има пластина с фаб- 
ричните му параметри. В момен- 
та се интегрира Във Все повече 
модели технологията Dynamic 
Contrast Control, Която позволява 
нива от 3000:1 и нагоре. 


Големина на пиКсела 


Колкото е по-малък, толкова no- 
добре. Иначе изображенията из- 
глеждат ръбато, независимо 
Колко Висока е резолюцията Ви. 
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Размерот 
има значение 


ТЕТ екраните имат различна 
система за измерване на диаго- 
нала от CRT мониторите. Om- 
чита се само Видимата част на 
дисплея. За да се ориентирате 
по-лесно, ето сравнение на три- 
me наб-стандартни размери: 

17” CRT = 15" TFT 

19" CRT = 17'418.4" TFT 

21" CRT = 19"-20” TFT 

В момента В България ce npeg- 
лагат ВсякаКВи модели. Стреме- 
me се Ком 17- или 19-инчов TFT 
монитор. Огледайте се и за ши- 
рокоекранни модификации. Така 
например 696 Възход ca различ- 
ни модели с 20, 22 или дори 24 
инча диагонал, като цената им 
е сравнима с тази на някой 17- 
инчови от само преди година. 


Резолюция 


Резолюцията е броят на точки 
(пиКсели) по хоризонтал и Вер- 
тикал, съставящ изображение- 
то на монитора. Всички ТЕТ 
дисплеи имат определено konu- 
чество пиксели, сеставаши 
течнокристалната им матри- 
ца. За това Всеки един монитор 
има "фиКсирана" резолюция на 
Която работи оптимално. Въп- 
реки че може да се смена резо- 
люцията, не е препоръчително. 
И дори тогава той може да по- 
казва по-малки резолюции, но не 
и по-големи. 
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 ХАРОУЕР 


15" - 1024 х 768 

17” - 1280 х 1024 

19" - 1280 x 1024 

19" WS - 1440 x 900 
20" - 1600 x 1200 
20" WS - 1680 x 1050 
22" WS - 1680 x 1050 
24" WS - 1920 x 1200 


Съотношение 
(Aspect Ratio) 


Диагоналът на екрана ce изчис- 
лава простичко, но не Винаги 
разстоянието между пиКсели- 
me е еднакво и размерът е 
стандартен за резолюцията си. 
Съотношението се измерва, Ка- 
то се Вземе Количеството на 
Вертикалните с тоба на хори- 
зонталните пиксели. Така нап- 
ример 20 или 21-инчов дисплей с 
резолюция 1600х1200 е със съот- 
ношение 4:3 (стандарт за САТ 
мониторите). 17 и 19-инчовите 
модели с резолюция 1280х1024 
реално предлагат съотношение 
5:4. А набиращите Все повече 
популарност В момента дисп- 
леи 8 Wide Screen (WS) формат 
имат съотношение 16:10. Преце- 
нете Кой от g8ama формата 
ще Ви е по-удобен. Не Винаги 
WS означава по-добре. За мо- 
мента някои игри го поддър- 
жап, но не Всички. Представе- 
те си Каква мъка е да си раз- 
хождаш мишката по авойно no- 
голяма площ В напечена StarCraft 
битка. 
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Ъгъл на Видимост 


Когато играете, Вие сте сам и 
точно срещу монитора. В този 
случай Виждате картината go6- 
ре. Но ако Кривнете леко Вляво 
или 8 дясно, Картината започва 
ga се променя - цветовете и 
Контраста избледняват, черно- 
то и сивото започват да доми- 
нират изображението. Което, 
както се сещате, не е особено 
приятно, особено ако искате да 
се облегнете по-удобно или да 
гледате филм с приятели. Този 
параметър е ключов фактор 
при избора Ви на монитор - 
представете си, че мониторът 
е транспортир, В центъра му е 
нулата, а Вие сте скалата. 3ac- 
таваоки при прав ъгъл (0 граоу- 
са - точно срещу монитора), 
Картината трябва да е блеста- 
ща. До 15-я градус е Възможно 
Контрастът малко да падне, но 
спокойно - трабва да можете 
да разчитате текст и да Виж- 
дате Картина до 80-я градус. 
Ако усетите значима разлика 
още 8 диапазона 5-15 градуса, 
сменете предпочитания модел 
и търсете по-добър. 


Практичен съвет 


Когато Купувате монитора си, 


задължително поискайте да го 
разопаковат пред Вас и да го 
Включат. Огледайте го Внима- 
телно на тъмно син (или Кафяв, 
Всички топли цветове са удоб- 
ни) за Всякакви линии, избледна- 
Ващи или усилени цветове и ар- 
тефакти по матрицата. Изго- 
релите пиксели се проверяват 
най-добре с чисто бал екран. 
Проверете точно Какви ca усло- 
Вията на гаранцията. Дори един 
изгорял пиксел е от значение и 
е нормално да поискате момен- 
тална замяна на монитора. Съ- 
щото е Като c Бай sector-ume 
при хардовете - дори един 6 на- 
чалото означава много пробле- 
ми след това. Проверете и жа- 
ko8eme за РС и захранващия Ка- 
бел, макар и рядКо има шанс да 
става лош Контакт - поискай- 
те нов монитор, ако случаят е 
такъв. 


Личен съвет 


Когато Купувате Видеокарта - 
инвестирате В удоволствие, Ко- 
гато купувате монитор - дава- 
те пари за здравето си. Вие 
преценете Кое Ви е по-важно, но 
ако имате ограничен бюджет, е 
по-добре да спестите от 
Всичко друго, но не и 

от монитор. 


TURBO-X DOMINUS 


GN77-225 


ложно начинание e ga направиш лаптоп, който наистина ga 
става за гейминг. Или Видеокартата нама да е на ниво, или 
процесорът ще е от по-евтините... Ако В “марков” прено- 
сим Компютър пък ce набута Всичко необходимо, mo ще e 
на цена, от Която ga mu се завие сват. Не ue TURBO-X DOMINUS 
GN77 може да мине 8 графата “евтин”, но В сравнение с Конкурент- 
ните предложения може да спести стотици, дори хиляди. 
Машината е наточена по отношение на Всеки от основните пара- 
метри. Предлага ce c Core 2 Duo T7300 процесор, 200GB-08 диск и 2 
гигабайта DDR2 RAM. Основният инструмент за игрите обаче e 
GeForce 8700, най-добрата за момента Видеокарта за лаптопи на 
nVidia, с 512МВ собствена памет. На този фон бързите тестове с 
програми за определяне на производителността на ноутбука очак- 
Вано показаха доста прилични резултати. 
DOMINUS не е малък по размери. Причина за тоба е 17, 1-инчовият 
дисплей, c WUXGA резолюция. За непросветените Въпросното nem- 
буквено означение се равнява точно на 1920x1200 линии и представ- 
лява широкоформатната Версия на пълния НО стандарт. Едва ли ще 
ползвате чак такава разделителна способност за игри, но пък е He- 
заменима при разглеждане на картинки и едновременно подреждане 


ОЖАОЖА НА МЕСЕЦА 


на няколко прозореца на десктопа. Контрастът също е на ниво, но 
се забелязва определено избледняване по отношение на ъгъла на Bu- 
димост. Спорно е дали 8 случая тоба е от значение, защото Все пак 
лаптопът cu е персонално устройство, предвидено ga се гледа глав- 
но фронтално. Ако не Ви харесва - има РМ u S-Video за Връзка Ком 
Външен монитор или телевизор. 
Клабиатурата е пълна и с питраа, Както може да се очаква от мо- 
ge^ с такива размери. Клавишите са меки и има бързи бутони за 
достъп до електронната поща, браузора и офис приложенията. 
Сред скритите 8 Кутията екстри ca DVD nucauka, Wi-Fi и Bluetooth, 
както и Вградена 6 Корпуса 1,3-мегапикселова Камера за Видео komy- 
никация. 
DOMINUS GN77 ce продава без операционна система, Което немину- 
емо се е отразило и на цената. В същото Време това си е глътка 
Въздух за недолюбващите Vista, Като Вземем предвид, че напоследък 
се появяват само машини В Комплект c новата, но ВъзтежичКа Bep- 
сия на Windows. 

TURBO-X DOMINUS GN77-225 се продава за 3199 лв. 


Със съдействието на Plesio Компютърс 
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ОЖАОЖИ 


МОКА 6110 МАУІСАТОН 


Navigator-om на Nokia е добре замислена Концепция 3a Комбинира- 
не на мобилен телефон с СР$ устройство. За разлика от повече- 
то смартфони този слайдър е сравнително Компактен. Софту- 
ернџат пакет на Воще 66 осигурава функционалност, аналогична 
със специализираните устройства за позициониране. ТоВа Включ- 
Ва и Карта на нашия регион, бөпреки че последната се изчерпва 
с подробна схема на улиците В Столична община, 
транзитните пътища през Републиката и 
местоположението на няколко по-големи 


града. Ако се намирате В София обаче, ще можете да зададете 
търсене на адреси и автоматично генериране на маршрути. 
Програмката работи точно и дори Взима под Внимание често 
променящите се еднопосочни улици В града. 
Ако се придвижвате с Кола, ще Ви хареса и Възможността за гла- 
сова навигация и прочитане на приходящите кратки съобщения 
с машинно-генериран глас. Второто, разбира се, само на английс- 
Ки. Както повечето от последните GPS-u, и този поддържа mpu- 
измерен режим на проследяване и търсене на близки забележи- 
телности и обекти, Като хотели, магазини, автосервизи (показа- 
ха се такива и В София!). 
Трябва да Внимавате и с лекия бъг В регионалните настройки. 
Картата работи на болгарски, но за целта от настройките и 
трябва да се зададе “аВтоматичен” език. Иначе ще има да се чу- 
дите защо Всички обекти се Казват “Laibach”. Изглежда програ- 
мистите са фенове на индъстриал-метъла или просто са словен- 
ци (така се нарича Любляна на немски)... 
Като цяло обаче 6110 се показа В тестовете Като доста Въоду- 
шебябаша ожаожа, съчетаваща В себе си най-значимото от ak- 
туалните технологии. Апаратът е 3G, работи с операционна 
система Symbian, с 560 3.1 пакет, има офиспрограми, браузър c 
Flash Lite, електронна поща, Втора Камера за Видеоразговори, 
Bluetooth, mini USB, режим “полет”. 2,2-инчоВият дисплей също 
грабва окото с Впечатляваща просветка и цветове. Задъл- 
жителната Вече за Всеки нормален телефон Вградена Ка- 
мера е 2-мегапикселова. Пълна мистерия обаче е липсата 
на автофокус... може би единственият истински Hegoc- 
таптык. 
Nokia 6110 Navigator се продава за около 850 48. 


Със съдействието на б) JEFF 


CANYON CN-VS1 VOIP CONFERENCE STATION 


To cu e Казано 8 самото заглавие. СММ51 e нещо 
Като устройство за c8060gHu ръце, но за домаш- 
ното РС. Най-бероятно е могло да се получи и по- 
малко, но формата на стилизиран диск би тряб- 
Вало да пасне по-добре на претенциозните Юзъри. 
Целта му е да замени слушалките с микрофон при 
Комуникацията през 5куре или подобните програ- 
ми за аудио чат. Особено Когато желаещите да 
се Включат В разговора са повече от един В ста- 
ята. Вградените 1,5W-o8 говорител и обемен мик- 
рофон са достатъчно чувствителни за тази цел. 
Свързването Към Компютъра пък е само през 
058, което улеснява инсталацията и разширява 
максимално Възможностите за употреба. Върху 
панела са разположени и бутони за Контрол на си- 
лата на звука, повикване на контакт, затваряне 
и изключване на микрофона. Допълнително е ос- 
тавен USB Вход за по-удобното Включване на бын- 
шни устройства, например меб-камера. Ако ре- 
шите да сте по дискретни, пък Винаги можете 
да използвате станцията със старите си слушал- 
ku, за които е предвидено още едно гнездо. 
CANYON CN-VS1 VoIP Conference Station 
ce продава за около 65 лв. 


Със съдействието на Asbis България 
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hands free \ 
conference ` 
CN-VS1 


LOGITECH CORDLESS DESKTOP WAVE 


Обикновено c "десктоп" Logitech маркират Комплектите om 

мишка и Клавиатура и 8 случая става дума точно за подобна Ком- 

бинация. Те са безжични, и работят с по 2 АА батерич. Мишката 

тук обаче се 4648a не повече от притурка Към окомплектовка- 

ma на актуалното нестандартно попълнение 8 света на компЮ- 

търните клавиатури a.k.a. Wave. He за пръв път Виждаме схема 

на подреждане на konuemama, различна от познатото, но 

сега от Компанията са се постарали да измислят нещо 

смислено. В няколко компонента. Първо е дъговидната 

ориентация на редовете, така че пръстите да nona- 

дат под правилния ъгъл Върху бутоните. Тук нямаме 

претенции - при при писане е по-удобно и е далеч 

по-функционално от разделянето на Клавиатурата 

на две, което сме Виждали при други модели. 

След това за дланите е предвидена поставка с 

гумирано покритие, омекотяваща натиска. 

Накрая, голямата изненада: самите копчета 

следват Вълнообразна линия Във Височината 

си, създавайки Вълнообразен профил на уст- 

ройството. Така се образуват по-ниски 30- 

ни точно там, Където нормално бихме noc- 

ma8uau дВете си ръце. Тоба сигурно е om 20- 

лама полза на хората, пишещи по десетопръс- 

тната система, но аз така и не се научих да 

ползвам повече от шест-седем проста при ВъВеж- 

дане на текст. При гейминг е друго. По същата логи- 

ка е направен и питрад-ът, а пок четирите стрелки са с 

Вертикален наклон, образувайки нещо Като бабуна. 
Клабиатурата изобилства и на допълнителни копчета, Като 


OLYMPUS SP-550UZ 


Да имаш фотоапарат c 18-кратно оптично приближение e изку- 
шаВащо. Особено 6 Комбинация с готина съседка, Която не оби- 
ча пльтните пердета. Olympus SP-550UZ 8 момента е един om 

малкото модели на световния пазар, Който предлага подобни 


надстройката за Контрол на мултимедията и такива за мащаби- 
ране на работния плот или стартиране на приложения. Сред тях 
shortcut-a за КалКулатора над панела с цифрите също е свежа 
идея... само пари да има да има да пресмяташ. 

Logitech Cordless Desktop Wave се продава за около 185 лв. 


Със съдействието на Logitech 


Възможности, що се отнася go любителско оборудване. 
Апаратът е със сравнително стандартен 3a "ultra-zoom" Класа 
дизайн, с удобна ръкохватка. Дисплейът е 2,5-инчов, а бутоните 
са разположени точно там, kogemo очакваш. Сред функциите му 
се откриват Куп настройки и предварително зададени 
режими на снимане. Поддържа се ВАМ формат и Видео 
ВъВ VGA резолюция. Най-интересното В устройство- 
то обаче е, че наистина успява да фокусира при мак- 
симален зум, без да ползвате статив. Разбира се, то- 
Ва не става Всеки път и е В пряка зависимост от 
майсторството на снимащия и Външните ус- 
ловия. 
факт е обаче, че Вграденият стабилиза- 
тор на изображението сработва. От 
друга страна, очевидно Все още има 
и неща за изглаждане, ако желаете 
перфектни снимки на толкова далеч- 
ни обекти. Такива са по-бавното фоку- 
сиране и Видимият шум при разглежаа- 
не на снимките В реалната им 7-мега- 
пикселоВа резолюция. От друга страна, 
ако общината проделжава да смата, че 
сгради, отстоящи на един метър една 
от друга са изцяло законни, май скоро 
няма и да има нужда от ползването на 
подобни инструменти за задоволяване 
на папарашките потребности. 
Olympus SP-550UZ се продава за 789 ^8. 


Със съдействието на “Амперел” 
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Пеню Дачев 


Best Free Soft 11/2007 


Version: 0.7.5.3 
Size: 1.38МВ 

Site: http: //mediainfo.sourceforge.net/ 
OS: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3 


ози софт измъква om аудио, Видео и дори субтитри 
ЦЯЛАТА информация, за Която знаете и/или дори и не 
подозирате! Ако изберете DVD файл, ще Видите име- 
то му, автора, режисьора, датата, дължината, koge- 
Ка, пропорциите и големината, fps и битрейт, Както и чес- 
тотата на семплиране на аудиото, Колко Канала има, езика и 
още една Камара информация за него! Поддържаните форма- 
mu са МКУ, ОСМ, AVI, DivX, WMV, QuickTime, Real, МРЕС-1, 
MPEG-2, МРЕС-4, МОВ, кодеците ca DivX, XviD, MSMPEGA, ASP, 
H.264, AVC, за ayguo ce uemam OGG, MP3, WAV, RA, АСЗ, DTS, 
ААС, МАА, AU, AIFF, а Видимите за програмата субтитри са 
SRT, SSA, ASS, SMI... EEE 
т T X 
таша сетте Noei 
Te KJ vew HD Options 69 Debug Help Да а она | МЕ 
Р: fewireswaretles cominewsltellesttoycomt ampa с 
e Container and general information x Е: 
| МРЕб-1: 5.96 МВ, 30s 500ms 


| 1 video stream MPEG-1 Video 
__ |1 audio stream; MPEG-1 Audio layer 2 


zFirsi video stream = ч 
£i 1400 Kbps, 352*240 (16/9), at 28 97 fps, MPEG-1 Video 


өз 


First audio stream- - mE SE. 
е | 19 Kbps, 44 KHz, 1 channel, MPEG-1 Audio layer 2 


(ог more information about this file, you ist select a entview (Sheet, Tree... 
f formation about this file, ust select a different view (Shi 19 
е 


Not 


Version: 1.04d 

Site: http: //crystalmark.info/ 
Size: 300 KB 

OS: Win 98/ME/2K/XP/2K3/Vista 


rystalDiskMark e малка програмка, Която след тес- 

m/o8e Ви дава индекс за Вашия харддиск. Тестовете 

са за бързина и на базата случайно писане и четене 

по него на файлове с определена големина (4КВ go 
512КВ). Полезно е, защото може да добиете представа дали 
е бърз или бавен дискът Ви В сравнение с други марки и мо- 
дели. А Както знаем, Колкото е по-бърз, толкова по-добре и 
лесно се работи на Компютъра. 


во 
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=> 
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Version: 1.4 
Site: http://www.nliteos.com/ 
Size: 2.44 MB 

OS: Win 2000/XP/2003 


лагодарение на nLite може ga премахвате ненужни 
и излишно отежняващи системата ви части. Mog- 
гответе си инсталация без нежеланите Компонен- 
ти (която може ga тествате Като запишете 
CDRW) и ако я оцените Като полезна, направо а драснете и 
си я инсталирайте. Компонентите, Които премахва, са 
Media Player, Internet Explorer, Outlook Express, MSN Explorer, 
Messenger и други подобни и не много популярни no нашите 
ширини ожуножурии, напъхани из Windows с неособено ясна 
идея. Проблем може би ще е, ue изисква Microsoft .NET Fra- 
mework 2 или 3, но me се инсталират за пет-шест минути 
от Интернет и то без проверка за идентичност на Ваше- 
то Копие Ha Windows. 


„№ Screensavers 
„№ Wordpad 

Г Drivers 

.[7 Intemet Utilities 
„ЈУ Communication tools 
[V FrontPage Extensions 


№ Internet Connection Wizard 
У Internet Explorer 


Options and Tweaks 


Change some final adjustments 


General 1/2 | General 2/2 | Т 


JV. Classic Setup Look 

JV. Black setup background 

№ Disable SFC (Не Protection) 

№ Enable Unsigned Themes Support | 


Version: 2.93 
Site: http: //www.undelete-plus.com/ 
Size: 1.06 MB 

OS: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3 


рационна система, на koumo ga не ce e затрила су- 
пер необходима папка или фабл по небрежност на 
потребителя, нама. Ако сте с майкрософската опе- 
рационна система, имате късмет - Undelete Plus Въз- 
становава изтрити папки и файлове дори и при триене с 
Shift! Работи не само с харддискове, но и с флопита (ако още 
имате такива), Както и с флаш памети. Поддържат се 
FAT12/16/32, NTFS/NTFS5 плюс Всички Видове карти за каме- 
pu и телефони - CompactFlash, SmartMedia, MultiMedia и 
Secure Digital cards и т.н. За щастие на потребителите на 
по-стари версии на Windows, освен това работи и на 
Windows 2000, Windows ХР и Windows 98, Windows ME, ma до- 
pu u Ha Windows NT! 


Q, undelete PLUS 


Drives 


Version: 2.0 

Site: http: //www.debugmode.com/wink/ 
Size: 3.08 MB 

OS: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3 


ink е програма за правене на уроци и презентации, 

подобно на PowerPoint om MS Ой се и Impress от 

Open Ой се. Принципът на работа е сходен с тях, 

но предимствата му са много - Като се започне 
от големината (само 3.8 МВ срещу 203 за Ромег Рот! и 55 за 
Impress), лекотата и гъвкавостта, с Която се работи на He- 
го, поддръжката на флаш за изходен формат (готовите фай- 
лове се гледат направо с уеббраузера на произволен Комп!о- 
тър и с произволна операционна система) и се стигне до 
многото езици на интерфейса (без български за жалост) и за 
капак - е напълно безплатен. Поддоржат се де-цо има мулти- 
медия - Видео, аудио, запис на глас от микрофон, както и 
драг и дроп, прихващане на екрани (с Вграден Кепчър)... Освен 

флаш за изходен формат може да прави .exe (за РС потреби- 
телите) и ра! за разпечатване на принтер. 


Version: 0.8.3 
Size: 643KB 

Site: http: //www.vidownonline.com/ 
OS: Win 98/ME/NT/2K/XP 


iDown e правена с идеята ga свалите, гледате и Кон- 
Вертирате файлове om caümo8e Като YouTube, 
Myspace, Google Video, Metacafe и още над 30-ина no- 
добни сайтове. Bcuuko става супер лесно: инсталира- 
те програмата и та кротко. си седи долу дясно до часовника 
Правите сору и paste 8 нея на линка и та го сваля и пожела- 
Hue конвертира go .wmv. Интегрира се с интернет експлоре- 
ра, но за жалост не и c FireFox. Но пък за него има поне десе- 
тина адона за целта, започващи c Video. 


de Мен b Tod Нер 
|9 m Q f 
Stet Pause New Delete 
E 


Version: 2.3.1.92 
Size: 4.90MB 

Site: http: //www.glarysoft.com/gu.html 
OS: Win 98/ME/NT/2K/XP/2K3|Vista 


ази програмка e писана с цел оптимизиране Ha koMnlo- 
тър с инсталиран Windows на него. Разделен e на пет 
секции: почистване и поправки на системата, опти- 
мизиране и подобряване на работоспособността 0, 
частни дела и сигурност, файлове и папки и системни туло- 
Ве. Всако от тези менюта изпълнява точно това, за Което е 
правен, с лекота, бързина и Като цяло програмата е с много 
готин и лесен интерфейс. 


>» Мепи 


> Check for Updates 


Glary Utilities 
Clean Up & Repair 


[ean Up & Repair 


Disk Cleaner | 
С Removes junk data from your disks and recovers disk space 


Registry Cleaner system's performance. | 


Cleans up your registry to improve your 


Privacy & Security 
Files & Folders 


8 desktop shortcuts | 


[а] Shortcuts Fixer 


Corrects the errors in your startmenu 


fl uninstalls programs completely that you дог! need any more 


65 Uninstall Manager 


Version : 2.21.63 


! 
Free бог private use Upgrade Now! 
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ЦЕЛИ ИГРИ 


Безплатен рали симула- 
тор, създаден да попула- 
pusupa новия модел BMW 
МЗ. Ако искате да научите 
нещо повече за него, про- 
четете подробното му 
представяне на стр. 38. 


Триизмерна стратегия, 8 
която ще трябва да пос- 
mpoume c8ou собствени 
Кули, koumo могат ga се 


подобряват с различни ъп- 
epeügu, и ga отблъснете 
постоянно прииждащите 
към Вас противници. 


ве 


Хаотичен Космически 
шутър с отлична графика. 
Какво повече може да очак- 
Вате от подобна игра, ос- 
Вен много, много екшън. 
Стреляйте на Воля! 


МИ 


Екшън-ролева игра, В Коя- 
то ще поемете управле- 
нието на малка Кафе-ма- 
шина, Която събира яйца. 
Звучи налудничаво, нали? 
Геомката обаче определе- 
но не е горчива като Ка- 
фе без захар, опитайте я. 


) Snapper 


Сера 
Еу ба - 


РС Мата 11/2007 


ОМТНЕ ОМО 


Втората световна Война 
е ВъВ Вихъра си. Влезте В 
Орловото гнездо - замък, 
използвана от нацистите 
Като затвор - и спасете 
Колкото се може повече 
Войници. 


mimi mm 


mmm memet 18 


M 


Страхотен летателен cu- 


мулатор с добра графика 
и много Възможности, 8 
Която ще се Качите на 
цял самолет и ще се Впус- 
нете В луди надпревари с 
противниците Ви. 


КОМАМ! 
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ОФИЦИАЛЕН ВНОСИТЕЛ ЗА 
ТЕРИТОРИЯТАНАБЪЛГАРИЯ www.pulsar.bg 


Ө хвохзво-че لم | لم‎ NINTENDOS ij. 


adidas, the 3-Вагв logo and the 3-5 рез mark are registered trade marks of the adidas Group, used with permission. Licensed by OLIVEDESPORTOS (Official Agent of the FPF). АН other copyrights or trademarks аге the property of their respective owners and are used under license. 
(С)2007 Konami Digital Entertainment Co., Ltd. 


обади се от 
стационарен телефон 


09004 1710 < 


ПОРЪЧВАШ 1, 
ПОЛУЧАВАШ 


ВИДЕО поли PEAN 
213480 | СИВ ВТОРА ЦЕДКА [684258 1 Д 725325 Yoda- Message from the dark side 
CU U ЗВЕЗДА | 684259 | 7 Е ха 725326 Хей секси, вдигни си телефона 
50 СЕКТ CANDY SHOP 1684260 |7 2 у т Е 725327 Ей сладур, телефонът ти звъни 


је ioo на pee 7 9 у A у Y 725328 Konera, бихте ли ro вдигнали ? 
AVRILLAVIGNE WBS GIRLFRIEND | 684263 |7 | : хе X ind eem er а 
BEYONCE & SHAKIRA BEAUTIFUL LIAR | 684264 | : ei nig ctp prd : 
BEYONCE feat JAY ZASB® UPGRADE U | 684265 |7 > ds i 2 зоя талефон 

Ношу DOLLY WW DOLLY SONG | 684266 |72530 в. ~ > : % « 725332 Говори Бай Брадър > 

MASSARI \ REAL LOVE| 684267 305 7 E d 2 1 725333 ПОлицейска сирена 

MIKA WO8 ДЕ АХ ТАКЕ IT EASY | 684268 |72 24), à à 1 725334 Къде си бе, играч ? 

NELLY FURTADO ALL GOOD THINGS | 684269 А | 725335 Ало,ало, ало мило 

RIHANNA UMBRELLA |68427 А Ji Р 725336 | love you, baby ! Бебе 725340 
SHARAN МОДА. PARTY ALL THE ТМЕ| 684271 j А” j 725337 Флинстон Оргазъм 725341 


SUNRISE AVENUE FAIRYTALE GONE BAD | 684272]: e ^ 77 d еледі ) | 7 Д ЖИГ- ТАК 725342 
213481 | АЗИС И ДЕСИ  КАЗВАЩ, ЧЕ ME Е ОБИЧАШ 465183 4 Да \ 7 : 1 X 7 тата Eee TONO Becena муха 725343 
213482 | АНЕЛИЯ И МИРО 46518417 > М 5 , Яки барабани 725344 
213483 | DJ ДАМЯН Ры ПРЪЦА| 465185 725313 


213484 | БОРИС ДАЛИ Разстройство 725345 


3 Кљде е батко? 725346 
БОРИС ДАЛИ ЛЪЖЕШ | 465187|725315 1 j : 
213485) ГАЛЕНА & БОРИС ДАЛИ НАМЕРИХ TE | 465188 725316 4 | ~ b^ ша Баба псува ЯКО. 725347 
213486 | ГЕРГАНА UNA PASION | 465189| 725317 : А : Y + Ставай слънчице 725348 
213487 | МАЛИНА И АЗИС ЧЕРНИТЕ ОЧИ | 465190| 725318 А 2 ; Е: = ; ЦБ / Флинстон на Виагра 725349 
213488 | ПРЕСЛАВА КОГАТО СЪМНЕ| 465191 | 725319 Ji Jp 3 А Въ Напушено циганче :))) 725350 
213489 | ПРЕСЛАВА ЛЬЖАЕ 465192| 725320 Ж Кажи баба “Thank you” 725351 
ПРЕСЛАВА НИЩО ДРУГО | 4651931 725321 | ; 


Г Къде си бе, ПУСТИНЯК? 
213490 сову И УСТАТА ММА ДИВА ЛОБОВ| 4651941725322 4 Сроден: 5 Әлен еее 
213491 | COON И УСТАТА БУРЯ В СЪРЦЕТО NM | 465195 725323 Теменужкеее, ena дай ... 725354 
213492 COON И УСТТА МОЙ СИ ДЯВОЛЕ| 4651961725324 ужкеее, ела дай ... 


аф 
b d 


7122451 122452: 122453 122454 122455 


ПИЯН | 4651861725314 


тшо ا‎ 
Питотирай своя изтребител LE 
вражеските кораби и самолети 


Целувай устните докато експлодират. Целта е у na ладана 

комбинации, за да получиш повече шансове за целувки. 
ЅопуЕгісѕѕоп, Зјетеп5, 
Nokia, Samsung, Motorola 


213518 o ‚ 213519 


НЕУСТОЛНАТА 
A 


122459 122460 122461. 


Е TAPICCETAE 
Ec ) AP с 


Чу : % 


122463 122464 122465 122466 122467 122468 


m 


да ИН сите. 


77213504 


Бъди там, 


jt 
122472 122473. 122474 


122475 7122416 122477 122478 


за това което имаш! 
Организирай много 
партита и се 
наслаждавай 

__ на секси мацки! 


г | 
откриват за пръв 
МАРС љтсвоите 


COLLINS rena и забрават за 


пъ Отдсплготе ВСИЧКО ОКОЛО TAX. 


NE Планът на градае 

BP внушителен AKO ск 
А великвойн и стронтел 
цеуспееш Слава и 
пълен сандъкспари 
щеетвоята награда! 


вече е ралност! 
Управлявай 
сложната мрежа 
от влакови 


122479 122480 


Й Искаш ли да 
Опитай Мокаш 


тмосферата техниките 
за правене 
на Испанската СИ на секс 


Зу Час ; 
122481 1 22482 


високи скорости 5 
+ изопасни 
приключения - 


ZI. 3 LM — at 
122487 122488 122489 122490 


Eon e едно малко 
любопитно 
драконче, което 

ще бъде изправено 
пред много нови 
опасности, но това 
няма да го спре! 
Хайде даса, 


серията се завръща! 
Стартирайте в 
най-необикновената 


м 


луда игра 
I специално за 


122497 


Супер яка игра 
напомняща на jl 
Любим на всички. 
Всичко е като при 
истинския, събира. 
монети, пуска се 
по тръби, 


213496 


с Мина СУМ: N- Nokia. S- Siemen G -Samsung 
ata, A- Meatel E - Друм 
? Обали ce на номер мателно менюто. 
онен апарат с тонално набиране. 

HO! 3a получаване на поръчаните 01 m m rm TOT за wau активиран МАР, За да провериш лали можеш ла поръчат ладен продукт за твоя GSM, 
зли WAP портал WAPGSMZABAVA COM, Тач пе намерно к БЕЗПЛАТНИ evo пролукти, Benka поръчка сеокълствява с изпращането на 2 sms-a, Цената на ен 
smse 40 лева c ДС. Поръчванена продукт pes 090041710 струва 1.80 as. ux muii gee за полифонични мелолин, иветни картинки, јауа нгри, 
вилео n разни звуци, При проблеми и въпросн "ар: | 5 1: support@gsmzabava.com нан на телефон: 089 8650627, 


Ти си джентълмен || „ МОЖЕ ДА СВАЛИТЕ 
Каниш а на вечера ( | VOTOPELY 


паше Бау, ЕТІС 


Ie akin Време е за твоята || 5 ЩЕПОДСЛАДАТТВОЙТЕ 
ЛА награда...) Ё ЛЮБОВНИ НОЩИ 


на познатата 
на всички игра 
Mortal Kombat 


